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Les meilleurs jeux 
du mois, dont... . 

• GENESIA 




Disquette gratuite pour Amiga, 
PC, Mac et ST. Voir P. 10 



Les heros EZH 
envahissent les 
ecrans dans 



• SIMON THE SORCERER [ZO 
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Le complet des 

MEILLEURS 

JEUX "»6 

DE ROLE 



ites les 
ichines 



• c 

• Amiga 

• Mega-C 

• CD-I , 

• 3DO 

• Jaguar 





************ 

DU CINEMA 



ADDAMS FAMILLY VALUES - 
AKIRA - ALADDIN - ALIEN 3 - 
ASTERIX - BATMAN RETURNS - 
CLIFFHANGER - DEMOLITION 
MAN - DENIS LA MALICE - 
DRACULA - INDIANA JONES - 
JUNGLE BOOK - JURASSIC 
PARK - LAST ACTION HERO - 
STAR TREK -STAR WARS... 
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CE QUE LES 

JEUX 



VONT CHANGER ■ 

Cryo presente : Eden, 
Megarace, KGB CD, 
Dragon's Tale... P.150 
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lay of the Tentacle 




Sam anil Max The Big 

Hit the Road 1 pc - 

PC - CD Rom PC CD Rom PC 

Dans ce jeu Un asteroide 

d'aventure. vous gigantesque Se 

joues le role de dirigc tout droit 

Sam Spade, un vers la Terre, la 

chien detective catastrophe est 



egg 



:tats UniS. Ce 1'astero 
,. un veritable retrouv^ j 
dessin anime un drole de piege 
interactif ! Une nouvelle 

aventure signee 
Steven Spielberg et 



Imperial Pursuit™, BWiug™ 

e<z dans cette superbe sii 
ds frisso: 



Indiana Jones and the 
Fate of Atlantis™ 

PC - CD Rom PC 



dialogues paries ! 

Disponible sur 

CD Rom PC et PC 

CverSion francaise 

integral e). 
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DAY OF THE TENTACLE™ 
Disponible sur PC en version 

fran<?aise integrale 

?ntot disponible sur CD Rom T 

- texte ecran en francais ™ 
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93100 Montreuil - Tel : 48.57.65.52 



X-Wing™ disponible 0v 

M-iSsion disks : Impel 

Pursuit"" disponible su 

B-Wing™ bientot 

disponible sur PC 



EDITO 

La rentree, c'est difficile. Pour vous, bien sur, mais 
pour nous aussi. Les editeurs sont en vacances, on 
arrive pas a les bouger pour qu'ils nous envoient 
leurs nouveautes... Bref, comme chaque numero 
de septembre, I'actualite n'est pas particuliere- 
ment chargee. 

Cependant, vous allez decouvrir dans ce numero 
plusieurs dossiers generalistes, comme nous n'en 
avions jamais fait. Un dossier comparatif sur un 
sujet particulier (ici les jeux de role), un reportage 
sur les jeux adaptes de films (de la VCS a la 
3DO III), un point complet sur I'ensemble des 
machines CD sorties et a venir... Et comme d'apres 
les sondages, vous etes nombreux a posseder une 
console en plus de votre micro, il nous a semble 
bon d'inclure les jeux consoles dans nos dossiers 
comparatifs... 

N'oubliez pas par contre de renvoyer votre cou- 
pon-reponse, encarte dans ce numero, afin de 
recevoir la disquette du mois prochain gratuite- 
ment. Si vous ne le faites pas, le seul moyen de 
recuperer les demos (ce mois-ci Chaos Engine et 
Zool sur ST, Global Gladiators sur Amiga, Simon 
The Sorcerer sur PC et PGA sur Mac), ce sera de les 
telecharger, ce qui n'est plus gratuit... Bonne ren- 
tree a tous I 

S. Lavoisard 
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AU SOMMAIRE DU PROCHAIN NVMERO : 

- L'E.C.T.S. de Londres 

Toutes les nouveautes de la fin d'annee, presentees comme jamais 
vous ne les avez vues. 

- Mega-Tests 

Les meilleurs jeux de football et de basketball 

- Special Arcades 

Amus'expo, le salon des borrtes d'arcades, et les meilleurs jeux sur 
Arcades Machines. 

- Une page d'Histoire 

L'historique dujeu video, de Pong a Seventh Guest. 

- Et les tests des hits de la rentree, des surprises et des concours... 



»n»ifer*pus,7S012Por» 
Tel: 43-42-00-60 

Ce nwniro do Generotior. 4 Mr 164 
pages et contant un (oupon brwhe. 
O eiwi il ri im 4 es! une Publitorron de 
Pre-simon"- SAI(l "" to t" wl ** 
250.000 franc*. Siege social e) 
principal efablissement g 19, tut 
- ---an -7501* Peri*. 
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Vous aviez tout: des richesses incalculable*, un palais majestueux. une princesse qui vous 
venere. Et du jour au lendemain. vous vous retrouvez chasse du palais par votre ennemi jurejaffar, 
qui s'est servi de sa sorcellerie malefique pour voler votre identite. 

Voyagez au-dela de votre imagination 

. . .sur les toits de votre royaume, dans des cavernes sinistres, des 
temples magiques et des lies desertes mystiques. 

Avec pour seule arme votre fidele epee, venez a bout des infames 
legionnaires de Jaffar. 

Dejouez des pieges meurtriers, trouvez la solution de devinettes exasperantes 
vous du labyrinthe hypnotisant afin de recuperer ce qui vous appartient de droit. 
Ses graphiuues d'ambiance sont 
somptueux, ses combats d'epee ultra-sophistiques 
a musique et ses effets speciaux reellement 
mpressionnants. The Shadow and the Flame est 
une experience cinematique que vous n'oublierez 
pas de si 
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Broderbund 




Si vos parents se ferment a toute discussion 

quand vous leur demandez de vous offrir un cyclo, 

parlez-leur du nouveau Fox. 



Securlte 2. Mono 
amortlsseur hydraullque 
arrlere Grand confoi 
de conduite, meillevre 
tenue de route. 
Une affaire qui roule. 



Securlte 3. Frelnage optimise Desfreins a tambour di ami tre 105, 
lUMiants, combines a des pneus tubeless. En anglais, c'est un "must". 



Securite 4. Antivol de 
direction Haute Securlte /'..■■ 

de jeu lors du yerTouitlage, done 
tres difficile a forcer. Forcement! 




Securite 5. Pneus tubeless 

Security accrue, le premier cyclo 

2 roues. 



Bientot on ne dira plus cyclomoteur, on dira le Fox. 

^PEUGEOT 

Foi dt Peugeol h pattir de 7 680 F TTC. Modrle pr^rnte Fax L 8990 F TTC, 2' rttrayiseur en opfi'orz. 
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GEN4 MAGAZINE stronghold (P) 

NEWS 12 Tornado (P) 
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Simon The Sorcerer, un jeu 
d'aventure parodique en francais ! 




TESTS 30 

Ambush At Sorinor (P) 32 

Blades Of Destiny (A/P) 34 

Genesia (A/P) 36 

Lotus (P) 58 

One Step Beyond (P) 40 
Pinball Dreams (P) 
Pirates ! Gold (P) 

Seal Team (P) 60 

Simon The Sorcerer (P) 46 

Soccer Kid (A) SO 



TESTS CONSOLES 64 

MEGA-TESTS 66 

Les meilleurs Jeux de Role 



REPORTAGES 
Coktel Vision 
Empire 
Psygnosis 



GEN4 DIRECT GEf> 

Les Domaines Publics 1 04 News 
News 108 

Megazine 112 TESTS 



GEN4 MULTIMEDIA 

(lews 142 
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DOSSIER COMPARATIF 118 Iron Helix (M) 148 

Les machines CD 

REPORTAGE 

GEN4 PRATIQUE Cryo devoile tout ! 1 50 
Courrier des lecteurs 1 28 

Petites Annonces 129 Operation Disquette 

Chaos Engine (2) 132 3615 GEN4 

Space Hulk (2) 136 Concours One Step... 107 



Strike Commander (2) 138 Concours Stunt Island 162 
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Que sont les jeux de role ? Nos 
favoris sur micros et consoles ! 




DOSSIER : de Schwarzie 

a Spielberg, de Lucas 

a Stallone, toutes les star 

des jeux micros et consoles... 
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nent - Joystick 

jus dire qu'elles n'arrivent pas a faire 
/irgin Games, vous n'y arrivez tqujours 
pere. La manteuvre, toujours la plus 
s le lecteur prevu a cette effet, et de 
mettre I'ordinateur en marche. 
C'est tout. Au debut du jeu, les 
options vous permettent de jouer 
Mick ou Mack et de modifier 
certains parametres. Le but de 
cette demo est de collecter 
cinquante arches McDonald et 
d'aller a la sortie du niveau. Cela ne 
devrait pas poser trop de 
problemes aux experts que vous 
etes. II s'agit d'une version non 
finalisee et le scrolling pourra vous 
sembler par moment bizarre, mais 
ne vous inquietez pas, tout cela 
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LES NEWS 



GAMETEK : LE RAZ-DE-MAREE 

La branche europeenne de Gametek est decidee a tout casser pour son arrivee sur le marehe, en commencant par les prix. 
Pres d'une vingtaine de produits (essentieilement PC) sont prevus d'ici la fin de I'annee, a des prix qui ne devraient pas 
depasser les 200 Francs et meme plutot tourner aux alentours de 1 50 FF chez nous I Nous aurons ainsi ie plaisir de retrouver 
cet automne Batman Returns, un jeu d'aventure/arcade dans lequel vous devrez aider Bruce Wayne a combattre Catwoman 
et surtout le Pingouin. De Taction a gogo pour les amateurs du celebre heros. Tesserae est un jeu de reflexion sympathique 
assez classique que nous avions teste sur Mac. Nascar est en fart la rendition d'un produrt deja sorti sous ie nom de Bill 
Elliot's Nascar Rally. Une course automobile dans laquelle vous participerez aux vraies epreuves de rally du championnat du 
monde. II faudra etudier le terrain et surtout conduire intelligemment en freinant aux bons endroits pour passer les dtfficultes. 
Wilson Golf est un jeu de golf qui utilise une nouvelle technique pour le calcul et I'affichage du terrain a i'ecran. Avec des 
tonnes d'options. la possibility de jouer a plusieurs, ii devrait ravir tous les amateurs. Danger Zone est un simulateur de vol 
oriente action. Apres quelques missions d'entrainement, vous partirez pour des operations beaucoup plus seneuses. | 
Humans 2 est une extension pour le genial jeu de reflexion edite par Mirage. Humans CD est une version ameliore de I'origi- 
nal, avec des graphismes et des musiques de tres grande qualite. Fisher Price Farm et Fisher Price Mam Street sont plutot 
des jeux educatifs destines aux tout petite. Us pourront construire leur propre ferme ou leur rue avec tous les commerces pos- 
sibles. Enfin, American Gladiators est un jeu dans lequel des joueurs s'affronteront au cours d'epreuves violentes et dange- 



VIRG1N GAMES FRANCE NAIT PLUS ! 

Pas de paniquc, seulement un changement de noni'l La filiale 
frangaise de Virgin Games, 5'appellera dorenavant Virgin 
Interactive Entertainment, un nom anglais pour resolument 
montrer 1'orientation multimedia de virgin Games ! En outre, 
Virgin rjistribuera en plus en France les produits Gremlin dont 
nous avions quelque peu perdu la trace ! Distribuant Acclaim. 
Konami, Core Design, krisalis, VVestwood Studios plus toutes les 
productions Virgin Games UK et US, ce sont des dizaines de 
produits qui vont debarquer les prochains mois I 





▼ A merit on Glodiotors arrive sur 

PC et Amiga, adapte d'un jeu 

televise a succcs oux €tati-Unis... 
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[Guillaume 

iiied'apprenrJreleme 

abattffi une femme : Renee, Mai. 

La triste vie de Victor va etre bot 



era Antoinequ,: 
rien ne se passe 
versee partes d> 




Cihieanuu 

rencontre de tr 
; solitair* 

(Jean Rochefordi, tueuri 

gage vivani sous la coupe 
I d'une 1 
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JOUE ET GAGNE UNE 
CONSOLE DE JEUX SEGA 
OU NINTENDO 16 bits, 
EN APPELLANT LE : 




6 68 U 88 

L'Aventure en Direct ! 



...Au chateau de Gallway, sous 
I'emprise des Forces Obscures, la 
Princesse Myria, est prisonniere du 
mediant Cork... 

...Toi, Zouvirak, ami fidele et 
courageux, viens vite delivrer ta 
Princesse ! 

36 68 68 88Pro d u it P arConnec,ion2 ' 19F/mn 

Reglemertt sur simple demande, envoyee a : 
Connection B.P. 7023 69341 LYON Cedex 07 
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Domark annonce en elfet pour novembre la sortie d'un produi! nomme 
Flight Sim Toolkit, vous permettant de creer votre propre simulateur de 
vol. Prevu sur PC pour un prix avoisinant les 400 francs, voici un 
oulil qui ravira tous les creatifs. 




CANAL I : A FOND 
LES IEUX VIDEOS 

Les heureux possesseurs du cable pouvanl 

profiter de Canal | vont avoir une raison de plus 

se rejouir avec la naissance d'une nouvelle 

emission entierement consacree aux jeux 

videos. Tous les mercredi, entre 1 8h3D et 

1 9h30 vous aurez une emission durant une 

dizaine de minutes grace a laquelle vous 

pourrez decouvrir toutes les nouveautes sur CDI, PC, Amiga, ST, machines 

CD et Consoles. Des tests, mais aussi des presentations pour bien choisir et 

decouvrir les prochatns hits ! 

CARMEN FAIT SON CINEMA 

Where In The World Is Carmen Sandiego connait un vif succes aux Etats- 
Unis, si bien que Universal vient d'acheter a Broderbund le droit de 
produire un film sur Carmen Sandiego. Le casting et le realisateur devraient 
etre annonces sous peu. 





Dialogue avec les Players ct 
ei ^change tes cassettes et tes impres- 
sions de jeux. 

^36709732 



Les dernieie.s Infos, les nouvelies .-- 



du monde des Players, 
les K7 
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Max Design, doveloppeur germanique encore assez peu connu en 

■ es bientot un prorluil economn. i 
au doux nom de Bumtime. Le jeu sederoule dans un pi 
... La race humaine a reussi a rendre la p!i 
ei polluee au dela de toute recuperation. Un on deux joueurs 
humains devronl s'opposer a d'autres concurrents poui i 
rebaTir une civilisation a partir de ce chaos. Vous devrez done 
Irouver des source 
gerer les stocks de nourritui 

voire zone d'influence i 
finalemenl redonner espoir a la race 
humaine loule enliere. Base sur des 
etudes rigoureuses de Green Peace et 

un ieu qui 
devrait plaire 
d' a venture ! 








REF - EN BREF - EN BREF - EN BREF - EN BREF - EN BREF - EN 



CREATIVE LABS EN FRANCE 
Cette societe eelebre pour ses cartes sons et ses 
extensions pour PC s'installe en effet en France a 
partir de cet ete. Conceptrice des cartes 
SoundBlaster, Videoblaster, de Kit Multimedia, du 
lecteur CD 563 et de nombreux aulres 
developpements prevus pour les mois a venir, 
voila une nouvelle qui laisse augurer d'agreables 
surprises pour I'annee94. 

SONY REPREND PSYCNOSI5 
C'etait une des grosses nouvelles en ce debut 
d'ete : le rachat de Psygnosis par Sony. Les 
choses n'ont pas traine puisque fin aout s'ouvre 
en France un bureau pour Psygnosis France. 
L'importance de ce changemenl vous apparattra 
plus clairemenl lorsque vous aurez jele un petit 
coup d'ceil au dossier Psygnosis de ce mois-ci. 



COMMODORE ABANDONNE LE PC 
La crise semble toucher lout le monde et 
Commodore vient d'annoncer sa decision 
d'arreler la production de compatibles PC, pour 
se concenlrer sur sa gamme Amiga. 

WANTED 

Vous voyez des sprites partout 1 Vous etes 
passionnes de jeux video et vous voulez vivre de 
votre passion : TITUS travaille sur les ordinateurs 
et les consoles du futur pour creer les jeux de 
demain. Si vous etes programmer, Graphiste ou 
musicien, amateur ou profession nel, si vous avez 
realise un jeu video ; venez preparer le futur 
avec Titus, traversez i'ecran en rejoignant 
I'equipe. 

Tel : {1 ) 43 32 1 92, Florent Moreau 
(experience souhaitee). 



MICROPROSE REPRIS PAR SPECTRUM 
HOLOBYTE ET AT&T 
L'annonce est tombee sur nos fax comme une 
bombe. Microprose a en efl'et du s'aliier a 
Spectrum Holobyte et au geanl americain des 
Telecom AT&T, qui possedent desormais 60% 
des actions du gpant de la simulation. De grosses 
pertes financiered I'an dernier, plus I'injection de 
grosses sommes d'argenl de la part des deux 
racheleurs ont abouti a cette situation. Quelles 
seront les consequences de cette fusion ? Difficile 
a dire pour I'instanl, puisque tous les produits 
sortent et sont annonces pour les memes dates. 
Microprose France vient cependant tout juste de 
fermer ses bureaux ! 

NUMERO 59 

Nous confirmons qu'il s'agit du prochain numero. 




IACK L'EVENTREUR 

En developpement depuis plus de quatre ans, le produit 
lack The Ripper sera distribue tres 
prochainement par 




Mirage en France. Les 
auteurs du projet, tres minutieux quant a la 
realite historique (auteur d'UMS et d'UMS 2), ont epluche tous 
les fichiers de la police, les joumaux et interroge des dizaines de personnes pour 
finalement nous proposer des le mois prochain, un jeu d'aventure base sur la 
veritable histoire de lack Ceventreur. Les graphismes utilised le mode EGA en 
16 couleurs. Ce n'est certes pas tres beau, mais cela permettra au jeu de 
fonctionner sur tous les ordinateurs, meme les 8066 ! A chaque partie, le joueur 
se trouvera confronte a une enigme differente, puisque les objets et les suspects 
cbangeront compietement. Ce sont pres de 200 personnes qui ont ete integrees 
au jeu, chacune avec une personnalile, des phrases, des mobiles et une 
occupation differente. II y aura trois niveaux de difficulty qui permettront a tous 
de se lancer dans cette enquete policiere complexe. Le jeu ne devrail 
malheureusement pas beneficier d'une traduction francaise! 



TELE FAUNE 

DeCorteggiani/Bercovici (Dargaud) J 

Telefaune, e'est la tele passee a la 

moulinette. Ce sont les stars du 

petit ecran revues et corrigees a 

coups de massue. Ce sont des 

emissions, deja deciles a la base, 

rendues encore plus idiotes. 

Telefaune, e'est un courant d'air 

dans la tete au cas oil on se 

laisserait prendre par la betise 

televisuelle. Le coup de crayon 

de Bercovici rend tout ce petit monde tres laid et le 

scenario les ramene au niveau du commun des mortels. Vous avez 

compris : Telefaune fail du bien ! 
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Soundwave 32 



La compagnie de deveioppement Imagitec, auparavant distribute en France par Mirage (done Ubi Soft) sera desormais exclusivement editee 
par US Gold. De tres nombreux porduits de qualite sont en cours d'elaboration, avec pour commencer la suite de The Humans, ce jeu de 
reflexion delirant sorti sur Amiga et PC I'an dernier. Evolution : Lost In Time, vous donnera I'occasion de diriger sept personnages tires de 
diverses epoques de notre histoire, qui devront allier leurs talents pour retrouver la machine a voyager dans le temps d'aliens 

particulierementvicieux. Freelancer 2120 est un jeu 
d'aventu re/arcade qui utilise des techniques de 



representation pour des scenes cinematiques en ray- 
tracing. Se dcroulant dans un monde futuriste 
cyberpunk, ce jeu PC vous plongera dans une 








Le son des dieux. 



DEMEMOIRE 

DE NEPTUNE 

JAMAIS 

UNE CARTE 

SONORE 

N AVAIT ETE 

AUSSI 

MELODIEUSE 



t de vagucs. 
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Pensez done : finie 
technologie FM des cartes 8 et 16 bits. 
Orchid presentc la premiere carte avec 
Processcur a Signaux Numeriques ( DSP i 
et table avec sons echantillonnes intcgres : 
la SoundWave 32. 

Maintenant, notes musicaks et effets 
speciaux sont enregistres en Studio puis 
stockes dans la memoire de 8 Mega-Bits 
de la cane. Les instruments de musique 
vibrenr, la mer se dechaine, on sV croirait... 

La carte SoundWave 32 e'est aussi 
4 cartes pour le prix d'une : 

Pour les jeux, selectionnez la eompa- 
tibilite Sound Blaster on mieux encore, 
optez pour pour une eompatibilite 
Roland MT-32 pour retrouver toute 
pampleur et la richesse de la musique 
originate des logiciels ludiques et multi- 



Sous Windows, choisissez une eom- 
patibilite 100% Microsoft Sound System, 
et si vous etes melomane, laissez vous 
tenter par la eompatibilite General MIDI 
ctMPU-401. 



Et, pour que vous puissiez plonger 
tout de suite dans le Multi-Media, 
la SoundWave 32 est livree avec haut~ 
parleurs, microphone, cables, et trois 
logiciels complets ! 

La carte SoundWave 32 est disponible 
a partir de 1 890 F HT (2 242 F TTC), 
et une version SE sans extras a partir de 
1390FHT(1649FTTC). 
Lc CD-ROM Orchid Double Vitesse 
(300Kb/s en taux de transtert) est le 
complement ideal de la SoundWave 32. 

Renseignez-vous aupres de votre 
revendeur ! 



Ca ractc riaiqnts pri ncifatet 
Processor DSP 10MIPS 



• Garanrie 4 



'IPS 
ROM 



ORCHID 



oundWave 32 
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VIRGIN : L AVALANCHE 





Canon Fodder, le nouveau jeu de 
Sensible, devrait reconcilier les 
amateurs de jeux d'arcade avec les 
wargames. Si la strategie joue 
effect ivemeni un role importanl dans 
le jeu, il n'en demeure pas moins 
aussi simple a manierque 
Lemmings, et lout aussi drole a 
jouer. Le jeu sort a la rentree sur 
Amiga, PC el ST, chez Virgin. La 
compagnie anglaise vienl d'ailleurs 
de presenter des preversions de 
Global Gladiators sur Amiga, 
adaplees de son hit megadrive ! 
Le jeu ressemble beaucoup a la 
version console, et la version 
1 200 devrail largement ecraser 
1'original ! Un super jeu de 




plateau, dont la sortie est annoncee pour 
septembre. Suivront ensuite Cool Spot, un aulre hit sur Sega de 
Virgin, et peut-etre quelques autres titres. De meme provenance, 
Apocalypse est lui aussi en bonne voie definition etvous allez 
pouvoir tres bientot piloter cet helicoptere de combat dans des 
missions explosives. 

La compagnie americaine Papyrus, distribute par Virgin avait fait 
une enorme impression au CES de Chicago du mois de juin avec sa 
course deFI, Indycar Racing, qui semblait alors plus qu'un serieux 
concurrent pour le Grand Prix de Microprose, maitre inconteste en 
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la matiere. Les 
developpeurs nese 
sont pas contentes 
d'offrir une realisation 
technique superieure 
acelledeCrand Prix, 
ilsauraienten plus 
essaye de battre la 
.imulation de F1 de Microprose au niveau de la jouabilite elle- 
meme et de I'interet ! La sortie du produit est prevu pour fin octobre. 
Accrochez vos ceintures ! 
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TFX, qui est en fait le F29-2 de DID semble etre dans les temps et nous pourrions 

meme avoir !e test le mois prochain ! Les specialises des simulations aux animations 

fluides sont de retour. Les vues exterieures sont a elles seules revolutionnaires 

puisqu'elles sont dynamiques, avec des mouvements de cameras completement 

dingues, mieux meme que dans 

Strike Commander. Plusieurs zones 

d'operations et des tonnes de 

missions devraient faire de TFX un 

hit a sa sortie. Cedes il s'agit de 3D 

classique sans texture, mais cela 

permettra a tous et a toutes d'en 

profiler. Une fois encore, DID a 

pris soin de primer la jouabiliie sur 

la complexity de la simulation et 

les manche5 a balai vont souffrir 

cet automne ! 








DANS LA LIGNE DE MIRE 

Vous vous en doutez, une fois de plus Clint Eastwood incarne 
un heros. Un heros qui n'en est pas tout a fait un puisqu'il est 
vulnerable. Comment peut-on etre un heros et vulnerable en 
meme temps ? C'est simple, il suffit d'avoir subi un echec et de 
se racheter des que {'occasion se presente. 
Frank Horrigan (Clint Eastwood), notre heros done, est agent des 
Services Secrets Americains. II fait parti de la protection 
rapprochee de Kennedy quand, en novembre 1963, il ne reussit 
pas a empecher I'assasstnat du President . Voila I'echec. Trente 
ans plus tard, en pleine campagne de reelection, Horrigan, 
(toujours agent des Services Secrets Americains), est charge de 
la verification des menaces de mort qui pesent sur I'actuel 
president. Lors d'une de ces operations, i! decouvre que le 
danger est bien reel en la personne de Mitch Leary (John 
Malkovich), ex-agent de la CiA devenu tueur professionnel et 
pret a tout pour se faire un nom dans I'Histoire. Voila la 
redemption. A partir de la, Franck va faire ['impossible pour 
sauver le President et pour retrouver son honneur perdu. II va se 
battre, non seulement contre Mitch, adversaire d'une redoutable 
intelligence, mais aussi contre ses collegues qui ne prennenl pas 
cette menace au serieux. Seule Lily Raines (la belle Rene Russo) 
le emit. Entre les deux hommes la lutte va etre etrange. Mitch 
connait parfaitement la vie de Franck et, par le biais du 
telephone, une relation etroite s'etablie entre eux. Mais la lutte 
sera surtout sans piti£, chacun etant pret a affronter la mort... 
Wolfgang Petersen reussit un film sans surprises mais qui 
fonctionne bien (avec un )ohn Malkovitch d'une justesse 
redoutable, vraiment genial). Ce qui est un peu plus surprenant 
c'est le virage que prend Clint Eastwood. Incarner des heros 
purs et durs, ceux qui ont fait ses 
succes, n'est pas sans danger 
:totou tard, il yaun 
risque de deealage entre 
I'image et le personnage. A 
moins d'avoir une bonne 
dose d'humour, c'est le 
casse-pipe assure. D'ou la 
bonne surprise, Clint 
astwood reussit a se moquer 
de lui meme dans 
certaines scenes du 
film. C'est tant 
mieux etpour lui 
et pour nous. 
De Wolfgang 
Petersen 
Sortie le 8 
septembre 
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Catastrophe! Quelques secondes avant 

le debut de la finale de la Coupe du 

Monde, un alien collectionneur de 

coupes, s'est jete sur le trophee de la 

Coupe du Monde et s'en est empare. 

Double catastrophe! Cet alien imprudent 

est entre en collision avec un asteroi'de en 

orbite et le trophee s'est brise en cinq 

morceaux, qui sont maintenant disperses 

autour du monde. Rejoins Soccer Kid, le 

fana de football, et aide-le dans sa quete pour 

retrouver et assembler le trophee. Ses 

incroyables talents de footballeur, ses 

dribbles, ses tirs et ses tetes, sont mis a 

1'epreuve comme jamais auparavant. 

Prepare-toi a rencontrer tout un tas de 

personnages ecerveles dans des 

douzaines de decors, regorgeant de 

details, allant des verts paturages 

d'Angleterre a la Riviera Italienne, en 

passant par les forets Russes glaciales. 

Prends le TGV Japonais et atterris dans li 

dangereuses des grandes villes Americaines. De 

Taction d'arcade epoustouflante, d'un bout a I'autre du 

jeu, accompagnee d'une bande sonore etonnante. 
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est dans I'eau, comme plate-forme pour 
atteindre certains plateaux bu encore comme 
ont tres variees. Ce qui 
la realisation, li est 
jsnepuissiez pas voir les 
:e sont les plus sympas 
longtemps. L'humourest 
nipresent avec par exemple des 
mimiques de Bttbba lorsque vous le laissez 
paitre. La version que nous avons vu etait deja 
fort avancee et etait jouabie. On a pu se rendre 
un peu compte des commandes qui sont bien 
pensees et pratiques. Voila un jeu qui fera parler de lui 
a la rentree. Test lemois procbain, 




accompagne d'un etre vivant plutot 
bizarre qui se nomme Stix et qui 
ressemble a un baton. Vous dirigez 
done Bubba et Stix a travers les decors 
les plus loufoques. La grande originate 
de ce jeu vient de I'interaction entre les 
deux personnages. Ainsi, Stix peut 
serviren nombreuses occasions. Bubba 
peut "utiliser" Stix pour frapper ou le 
lancer contre ses ennemis. II peut 
encore s'en servir comme luba lorsqu'il 
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En effet. depuis quelques mois nous n'avions 
plus beaucoup de nouveiles des produits de la 
compagnie creatrice de Zool, Lotus et Space 
Crusade. Elie est de retour en France via Virgin 
avec toute une nouvelle panoplie de produits. 
K240 (Amiga) tout d'abord reprend ie systeme de 
jeu d' Utopia avec de nombreuses ameliorations. 
Un scenario a ete ajoute au jeu original et vous 
allez decouvrir une nouvelle galaxie, recelant un 
danger mortel. Vous devrez done non seulement 
assurer ['exploitation de nouveltes pianetes et 
astero'i'des, mais aussi gerer vos colonies 
mililairement pour pallier a tpute menace. Litil 
Oivil est prevu pour septembre sur PC, et il 
semble plus joli que jamais. Melangeant arcade 
etaventure, vous no pourrez que tomber 
amoureux de ce diable de petit personnage. Les 
animations du personnage et des divers autres 
monstres sont superbes. Des tonnes de bruitages 
digitalises sont en train d'etre ajoutes. Le jeu sera 
constitue d'une succession de phases variees et 
loutes plus dingues les unes ques les autres. 
Lotus 3 arrive enfin sur PC avec la possibilite de 
jouer a deux en meme temps, un edileur de 
circuits incorpore, des conditions de course 
variees (pluie, neige.,.1 pour 1'ultime course 
automobile sur PC, iestee dans ce numero. Pour 
Amiga aussi, The Legacy Of Sorasil est ie 
nouve.au jeu de la saga Hero Quest, avec de Ires 
serieuses nouveauies et surtout une plus grande 
complexity Une dizaine de quetes vous 
attendent et. cette fois-ci, ce seront jusqu'a huit 
personnages que vous pourre2 dlriger. 
L'interface de jeu lout comme les graphismes 




ERRATUM 

Void le vrai visuel de la boite du jeu de 
plateau Battletech, distribue en France 
par Descartes. Vous aimez la SF et les 
monstres de metal diriges par des 
humains '. En 
attendant le 
proihain prodi 
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ont ete ame1ior&. Player Manager 2 
(Amiga) est une toute nouvelle mouture 
d'un jeu de gestion d'equipes de football. 
Vous pourrez tout faire : envoyer vos 
"sbires" a travers le monde pour acheter les 
talents grangers, selectionner plus d'une 
douzaine de tactiques differentes, negoeier 
les contrats... Zool revient en force sur ST, 



avec une version qui semble reussie puisque 
I'animation est rapide, ia jouabiltte' 
excellenteet le jeu colore ! 
Zool 2 sera plus amplement presents' au 
prochain ECTS de Londres, debut septembre, 
mais les nouveaux personnages de Zoo! 2 
sembient encore plus dingues que dans le 
premier, pour un jeu encore plus fou, avec 
plus de niveaux, plus de bonus... 
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En 2257, la gataxie n'a plus de secrets 
pour les terriens. Apres des annees de 
guerre, ils organisent une conference de 
paix sur Babylon 5, une gigantesque 
station orbrtale sur laquelle extraterrestres 
et terriens vivent en harmonie. Le 
commandant Jeffrey Sinclair recoit les 
ambassadeurs des principaux gouver- 
nements quand Tun d'eux estattaque. 
Si Sinclair ne trouve pas rapidement les 
auteurs du complot, c'est la guerre 
interplanetaire assuree... 
L'inleret de Babylon 5, ce sont les effete 
speciaux. La plupart sont faits en image 
de synthese. Avec eel espece de vaisseau 
spatial ressemblant a un enorme 
mollusque vert et noir et des maquillages 
monstrueusement delirants, le resultat 
est etonnant. 
De Richard Compton (Warner- Location) 



A\Mi 



DENE H L I E n [1 till! DEI SIIPII GIDE1II 

et sur votre minitel 

le N 1 des bourses 
d'echanges de jeux videos, 

r J <3 J €) O d 9 CANAL ._21 



"""■ CODE MEDIA 



a 



N 



W 



t ^ F A N > 



Avec pour commencer Wing Commander Academy. Les passionnes de Wing 
Commander vont etre contents puisqu'en attendant Privateer qui devrait sortir tres 
procbainement, ils pourront se rMouler sur ce soft qui vous place dans ia peau d'un 
cadet qui va, par I'intermediaire de I'ordinateur de I'academie dans iaquelie il fait ses 
classes, pouvoir se confronter a tine infinite de scenarios differents. 
WC Academy vous permet de creer vos propres missions en definissant le nombre de 
vaisseaux que vous devrez affronter, leur type ainsi que le niveau d'aptitude des 
pilotes. 

Tous les vaisseaux des deux Wing Commander sont disponibles, avec !a possibility 
pour vous de piloter certains chasseurs ennemis. 

Bases spatiales, pilotes ejectes et sondes, tout est present pour pouvoir recreer les 
missions que vous desirez. 

Cote realisation, rien de bien nouveau puisqu'elle est tout a fait identique a celle de 
Wing Commander It, mais le produil sera disponible sur PC tout debut septembre. 
Apres ie basket, c'est Nhl Hockey qui arrive. Cette adaptation d'un jeu Megadrive va 
vous permettre d'endosser I'equipement des plus fameuses equipes de Hockey sur 
glace. Vous proposant de jouer en ligue ou plus simplement en match amical, ce soft 
completement revu par rapport a la version console possede une bonne jouabilite et 
surtout une ambiance sonore assez geniale avec les commentaires du reporter sportif 

star de cette discipline, 
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ainsi que les petites 

musiques bien crispantes 

que Ton entend pendant 

ce genre de match. 

La possibility d'etre 

manager vous est 

egalement offerte et c'est 

alors avec detachement 

que vous pourrez assister aux combats reguliers que se livrent les joueurs sur ia glace. Le 

produit sortira fin septembre sur PC. 
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PREPARE NOEL POUR TOUS LES 



ENFANTS DU MONDE 

PAIS TON CHOIX DANS IA USTE 

CI-DESSOUS ET ENVOIE DES 

MAINTENANT TON BON DE 

COMMANDS. 

MICROFOUE'S S'ENGAGE A 

REVERSED SUR CHACUN DE TES 

ACHATS, UN FRANC A 

[.'ASSOCIATION ENFANTS-FRANCE- 

CROATIE-BOSNIE". 

ENSEMBLE, PREPARONS LEUR NOEl I 



LA FIRME 

Tom Cruise est Mitch McDeere, un futur avocat, brillant, avide d'argent et de 

pouvoir. Sydney Pollack ne s'est pas trompe sut le choix de son acteur : Tom Cruise 

est epatant dans ce role de jeune loup aux dents longues confronte a la Mafia et au 

FBI. N'allez pas croire que a Firme est, une fois de plus, la bataille des bons contre 

les mechants. Non, ici le FBI et la Mafia ne sont que les declencheurs d'un 

message du type : ne trahissez pas vos ideaux a force de concessions... Mitch 

McDeere veut I'argent et !e pouvoir mais pas au point de se trahir. Parce qu'ii 

refuse de servir de taupe au FBI ou de vivre une vie doree au service de la Mafia, il 

trouve le moyen de garder sa liberte, sans jouer le jeu ni des bons, ni des 

mechants. II faut dire qu'il a la chance d'etre tres bien entoure : sa femme (leanne 

Tripplehorn) est un modele de comprehension, son mentor (Cene.Ackman| s'est 

trahi toute sa vie mais se racheie a travers Mitch. Sans parier de Tammy (Holly 

Hunter, loin de son personnage de la "Lecon de Piano" : vulgaire et blonde platine !) prete a tout pour venger la mod de son amant. 

)usqu'aux types du FBI et de la Mafia qui avalent (trap facilement peut-etre) sans broncher d'avoir ete eu comme des bleus par un jeunot 

Bref, tout ce petit monde est epatant I Un peu trap, mais cela n'empeche pas le film de bien fonctionner. 

La Firme est tire d'un best-seller de John Crisham (un autre de ses succes est actuellement realise par Alan Pakula avec Julia Roberts : "The 

Pelican Brief"). Qui dil best-seller dit adaptation, c'est in-con-tour-nable. La Paramount a meme achete les droits avant sa publication I II 

fallait qu'elle soit sure de son coup. Apparemmen! elle a eu raison : tous les ingredients sont la pour qu'on ne s'ennuie pas une seule 

seconde, bien au contraire. De Sydney Pollack. Sortie le 1 5 septembre 





Mkrofok's 




Materiels 



* Carte SOUND BLASTER PRO 

* CD Encyclopedte 1950.0C 
ATARI FALCON 030 4MO 6995,00 
Console Sega Megadrive 

+■ 3 jeux +■ 2 manettes 895,00 

Console NINTENDO NES 
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Cartouches MEGA 
DRIVE 



Donald's 395,00 

Cartouches SUPER 
NES 

• Legend of Zelda 395,00 

■ Mario Paint 395,00 

■ F.Zero 395,00 
■Pilot Wings 395,00 






II, Nes, PC, ST, CD-ROM et CDI. 



ir Game-Boy, Game-Gear, 



Offredeprixvaiablejusquau 30 septembre 1993 dans la limite d. 
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THE LEGEND CAESARS 

OF KYRANDIA PALACE 

WESTWOOD STUDIOS - Jeu d'aventure - VIRGIN GAMES - Jeu di 



superbe jeu d'aventure sort sur ti 
vous de prendre ler 
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de ceux-ci sent injouables sous Windows. 
I'animation de la bade etant assez saccs 
plateaux trop petits et un peu confus. C 
est toujours une bonne maniere de se decon 



VROOM 
MULTI-PLAYER 

LANKHOR- Simulation Sportive - Amiga 



PUTT PUTT 

JUNIOR AVENTURES/E.A. - E 



de decou- 



__„ qui vous permettra de pratiquer 1 5 
x de casino du poker jusqu'au black jack, en 
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vous faudra imperativement Windows. 

PINBALL 
FOR WINDOWS 



, une charmante petite QYNAMIX - Flipper- PC 
. _. imations amusantes et 

en prime dans la boite, un cahier de coloriage. |_ a vers j on Windows de pinbali comport 

iglais ! flippers differents. Malheureusement t 



/room. Vous pourrezi 
iule I a deux joueurs. Nul b 



BLUE FORCE 



MONOPOLY 

SUPERVISION -Jeu de societe - PC 



que toui le monoe 
possede chez lui, le 
monopoly. Une rea- 
lisation un peu biz- 
zare mais les 
tels qu'Oli- 
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i est indique id, Jeu de fTTTTTuTWl 
S(rateg/e,/euder6te... 



1 1 n t e r p I a y | 



affi 



GRAPHISME 15 



ieu. N'oubliez oas au'un 75% 



SON 



17 



B35* 


1 







lANIMATION 12 
IDUREEDEVIE 13 

ITERETl 

183°/. 



LES ALTERNATIVES 
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i floppy el un CD W / / 



AMIGA 

1 Flashback 6 Lemmings 2 

2 Body Blows 7 Project X 

3 Dune 8 Lotus 3 

4 Super Frog 9 Chaos Engine 

5 Syndicate 10 Monkey Island 2 




PC 


1 Dune 2 

2 X-Wing 

3 F1 Grand Prix 

4 Strike Commander 

5 Alone in the Dark 


6 Flashback 

7 Commanche 

8 Indiana Jones 4 

9 Epic 

10 Ultima 7 (part 2) 


1 Another World 

2 Ishar 

3 Vroom 

4 Grand Prix F1 

5 Ishar 2 


ST 

6 Transartica 

7 Populous 2 

8 Wrath of the Demon 

9 Epic 

10 Lemmings 


BULLETIN DE VOTE 


a 'inpetaii Yemeni voter pour des produlte deja en vente. et qui toum 
survotre machine N'oubliei pas d'indiquet pour quelle machine (Amiga. PC ou 
vous voter. Rerwoyer vos bulletins a Generation 4, Top Gen, 19 rue H. More 

1 6 

2 7 

3 8 

4 9 

5 10 


Prenom : 
Adresse : 


Age: 
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Ambush At Sorinor |P) 32 Simon The Sorcerer |P) >" 
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Lotus (P| 58 Tornado (P) ! 

One Step Beyond (P) 40 TESTS CONSOLES ui 

Pinbali Dreams (P) 42 MEGA-TESTS 66 

Pirates ! Gold (P) 44 Lord Of The Rings (P| 145 

Seal Team (P) 60 
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Mercenaire 8 Gentleman 

Mindcraft, dorenavant distribue par Empire 
en Europe nous propose un nouveaujeu de 
strategie, digne heritier de Siege ! 



Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 



<t 





mbush At Sonnor est un nouveau jeu de simu- 
lation milrtaire, dans lequel vous etes un merce- 
naire sans foi ni lot. Vous allez doni 
etre embaucbe pa: un des six chefs de clans du 
pays de Sonnor, pour mener a bien diverses 
operations militaires de guerrilla corrtre I'un des 
clans Que vous choisissiez la campagne ou les mis- 
nviduelles, tl vous sera offer! une certaine somme 
d'argent, en fonction de la difficult de la mission qui vous est 
proposes. Grace a ce pecuie et a vos economies (provenant 
des precedentes missions reussies), vous pourrez engager 
divraes troupes. 

Les offres qui vous sont faites sont assez variees : protection 
de hauls dignitaires amis, assasinats, destructions d'unites 
ennemies, captures d'esclaves, embuscades... Le debut 
d'une mission commencera toujours de la meme facon. Un 
briefing vous expliquant son but, la remuneration proposee.. . 
Vous aurez a choisir ensuite vos hommes parmi quelques 
types adaptes a chaque mission. Dans tout le jeu, vous aurez 
ainsi la possibilite d'engager une soixantaine de type de sol- 
dats : archers ou lanciers (ores, elfes, humains...), heros, 





lo carte strotegicjue (en haul) vous donne una vue 
d'ensamble du chomps de botoiile, tondls que to carta 
tadique vous permet de suivre ('evolution d'un combol. 



veterans, magiciens (plusieurs sortes), vampires, araignees 
geantes, loups... 

Le prix et les capacites de chacune de ces unites varie enor- 
mement, vous demandant un choix judicieux en debut de mis- 
sion. Vaut-il mieux creer beaucoup de petites unites d'une 
dizaine d'individus ou trois ou quatre grosses (trente, quarante 
ou cinquante elements) ? Tout depend de la mission et de 
I'adversite. II faudra en outre quelques missions ratees pour 
comprendre quelques astuces "evidentes". Vous pourrez 
alors placer ces unites sur la carte de la zone de combat. 
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Tant que vos troupes ne bougeront pas et seront hors de por- 
tee des ennemis. elles resteront "invisibles" pour i'adversaire. 
Vos hommes se seront en effet dissimules pour tendre une 
embuscade. Vous pouvez aussi acheter des pieges et les 
poser ou bon vous semble mais leur efficacite reste limitee 
dans la mesure ou les ennemis peuvent, la plupart du temps, 
passer par un autre chemin. 

Tout le jeu se deroule sur un ecran ressemblant enormement a 
celui de Siege, avec le terrain au centre et les icones pour don- 
ner les ordres sur le cote gauche. Vous disposez en fait de 
trois echeiies pour voir la carte. Au minimum, vous verrez 
I'ensemble de la zone, avec les troupes representees par des 
points de couleurs suivani leur appartenance. Une autre vue 
agrandie permet de voir plus precisement une partie du ter- 
rain. Enfin la "vue normale" donne une representation beau- 
coup plus realiste du champ de bataille. Vous y verrez ies 
fieches voler, les cadavres s'ecrouler au sol.. . 

Pour donner vos ordres, e'est tres simple. II vaut mieux 
d'abord utiliser la pause, ce qui vous permet de prendre tout 
votre temps pour diriger toutes vos unites. II suffrt de cliquer 
dessus, puis d'utiliser un des icones de la gauche de I'ecran 
pour deplacer une unite, lui intimer I'ordre de patrouiller, de 
prendre en chasse une unite adverse, de tirer a un endroit, de 
suivre une autre unite, d'attendre, de se replier... ■ 
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L'AVIS DE DIDIER 

Siege m 'mail iuormement plti 
ear it etail d 'une couriviulite 
et d'une ditenite ineroyable. 
Ambush At Sorinor, meme s'd 
offre det decors different*, un 
style de combat norateur ei 
de nomelles troupes, n'a malheureusement pas 
suffisamment evotue par rapport aux progres 
teehnologiques recents. Sur 386. Uy a patfo'u 
(suivanl votre carte video apparemment) 
quelques ralentitsements penibles. Let quelques 
bruitages deviennent tres rap'uiement repetittfs et 
crispants. Enfin et stuioul, une option pourjouer 
a deux I'nn cuntre I'autre aurait rendu lejeu mille 
fois plus interemmt. Cext dommage meme si eela 
reste tres facile a utiliser et tres plaisaut a jouer. 
In bon prodait. qui vout offrira tout de meme de 
nombreuses beures de plaisir en solitaire '. 
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En quete au royaume d'Arkin 



Le jeu de role L'Oeil Noir enfin 
adapte sur micro, pour 
la premiere aventure 



BBBB 



. J5x 



■ micro, grace a line compagme 



„■!,■.' ancle iAtu, Siifl'.vurF-l.dt-ientncedesi 
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), avec une fenetre de jeu 
defiler les rues, les cuu 
' sun endruit parti- 



^■tfr 



Tu veux vendre ta machine ? En acheter une autre ? 

Revendre d'anciens jeux (originaux bien sur) ? 

Passe tes petites annonces sur 361 5 GEN4. 



% 



e et le temps s'ecoule en | ' 
de jeu. Chaque personnage joue a son tour, sui 
tive, et possede un certain nombre de points d' 
deplacer, utiliser un objet, lancer un sort, attaquer... Vi 
pouvez a tout moment passer en combat automatique, auquel 
cas I'ordinateur gere vos heros, utilisant s'il le faut la n 
vosjeteursde sorts. 
Realms Of Arkania est au bout du compte un jeu complet et 
— 1 ioueren rr~ J ~ 



i francaise aurart ete beau- 







L'AVIS DE DIDIER 

Meme s'il foul avouer que I 
vomparativement aux possi- 
bililes intrinsequ.es des 
machine*, la version Amiga I 
est graphiquement plus 
reussie, il ne faut pas 
s'attendre a des merveilles. Attention, sur Amiga, 
sans disque rfiir, e'«t I'enfer 1 L'interface dejeu 
un peu iourde an debut mail permet par contre 
de faire beaueoup de choses onbliees dans 
d'aufres JDR. Le scenario tient la route et les 
phases de combats, meme si elles son! parfois 
trop tongues, off rent aujoueur beaueoup de 
possibilites. Un bon jeu, (res complet, quivous I 
procure™ des dizaines heures de detente, pour I 
un peu que vous nuiilrisiez bien Vanglais. 
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on 4 35 Septembre 1993 



Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape *DIA ! 











C'est la qn on quels 

Vb/c/ /e tout dernier produit Microids, 
unjeu dans lequel vous devrez assurer 
le developpement de votre royaume en 
utilisant tous les moyens imaginables I 



>us rappellera Pow 
Populous. Pourtant, it n'en est pas u 
^B^P loin s'en faut, C'est ce que je vais es 
d'en montrer dans les lignes qui suivent. 



L'architecte sera charge des constructions, le fermier I 
production de nourriture, le bucheron de la production de bois, 

fi; |te(jr des n0 uvelles technologies, le specialiste des pro- 

z... Malheurei 



UNE GESTION DES RESSOURCES HUMAINES ct... r „ 

lent aux jeux Bullfrog, Genesia possede une partie risque (TOO 
„ ™, j concernant la gestion des i 
En effet, sur chaque territoire, vous trOU\ 

nombre de colons. Ceux-ci, sont au depart au repos. Pour taire vail sera pit 

evoluer votre population et vos richesses, vous devrez done les pas, d ( 

affecter a rjifferents corps de metier (au nombre de 8), Amsi, m ™ 



ESSES 
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UNE GESTION DES TERRITOIRES 

lquerir. 

Chacun d'entre eux est divise en 64 territoires. Quel que soit le 

c un territoire a gerer. Sur 

uire denombreux' 
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e, metal et bois. De ce (art, et contraire 
ratoutva. D'autant 
irces naturelles ne sont pas infir ' 
r, puiser, collecter, on peut nuire a I'equilibre de la t 
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? C'est ce que nous allons voir maintenant. 



CONQUETEET COMBAT 




mgtemps \ 

entraver la bonne marche de votre ter- I 

■"n fonction de celui-ci, le tra- ( 

j. Comme si cela ne suffisait 

t rendre la gestion plus difficile. 
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que et de defense. De cela dependr 
Tissue des combats meme si des impre- 



ichnologique de votre peuple (cf chapitre 
lement peut-etre plus ou moins moi,„. ... 

— in d'arcs, de canons, etc. les- 

Jt ,^js en douter, possedent une 

3 de frappe bien plus lourde. Les combats peuvent non 

ement etre terrestres mais aussi navales. En effet, il suffit 

d'embarquer un canon dans un bateau pour des batailles 
navales acharnees. D'autres enqins si 



ont plutot fragiles. Le deplace- 
„.,.*, selon le principe des points 
d'action. Plus le deplacement est ( 
un colline, traverser une foret) et plus cela neu.. 
Cela vous oblige a etre un fin stratege. Chouette, 






1'aJt pas ete vr 
iter de vendre les surplus a 
is fera gagner de I'argent. 

periodesdeci 



L^^^m^f^y^^ 






^ 



LE PRINCIPE DEJEU 



ir de jeu correspond a un 

' de I'activite plus 
en hiver. les tra- 



il est inclus tout un tas d'ecrans vous rertseignant sur vos ' 
toires et cela de facon i ' ' 
ter la victoire :vaincrc .„ 
in. Vous allez constater que ( 
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LA REALISATION 

5e situe dans la liqnee des ieux Bullfrog et 







une variete fort agreables. Le systeme a b 
mande tres bien meme si parfois il repoi 
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FAITES VOS ACHATS EN ANGLETERRE 
Tapez:36 16 AZERTY codeDUC 

Des milliers de titres EN STOCK prets a etre expedies 
des votre appel. 

Des jeux, strategies, wargames, reflexion, simulateurs, 
utilitaires, interfaces, digitaliseurs, accessoires, cables 
pour votre ordinateur favori. 
Des prix ridicules dans la rubrique SUPER PROMO 

Aussi en stock: les meilleurs logiciels du DOMAINE PUBLIC pour AMIGA et PC 



Pas de Minitel? ... demandez-nous le catalogue specifique a votre ordinateur sans 
oublierde preciser le modele exact. Ecrivez ou telephonez EN FRANCAIS, S.V.P. 
AMIGA ou PC (AT) ou ATARI STE ou COMMODORE 64: catalogue GRATUIT 
(SVP, un seul catalogue gratuit par demande et par personne) 
DOMAINE PUBLIC AMIGA ou PC AT: 6 timbres a 2.80 ou 4 CR International^ 
AMSTRAD CPC: 6 timbres a 2.80 ou 4 CRI 



DUCHET COMPUTERS 

51. SAINT-GEORGE ROAD 

CHEPSTOW - NP6 5LA 

ANGLETERRE 

Tel: International + 44 291 625 780 

VOUS POUVEZ COMMANDER PAR TELEPHONE SI VOUS REGLEZ PAR CARTE DE CREDIT 



MODE DE PAIEMENT: 
Nous acceptons In CHEQUES 
ORDINAIRES FRANCAIS. In 
CARTES de CREDIT Mammon.. 
EUROCHEQUES etMANDATS. 



AUSSI: envois vers la SUISSE, les DOM-TOM. le continent AFRICAIN et aux 
expatries francophones du Monde entier. 




On pas de hop... 



Le chien qui sauta le plus haut, 
etaitun Berger Ailemand 
repondant au doux nom de 
Volse. II reussit a sauter en 
novembre 1989 w mur lisse 
de 3,58 metres. 



Le chien qui sauta le plus loin 
etait un Levrier qui se 
prenommait Bang. II reussit a 
la fin du XIX"" siecle un saut de 
9,20 metres de long. 

Les chiens les plus grands sont 
tes Dogues Ailemands et les 
Levriers Iriandais qui peuvent 
mesurer plus de 1 metre au 
ga/rat. 

Les chiens les plus iegers sont 
les Yorkshires Nams ou tes 
Chihuahuas qui peuvent peser, 
adultes, 450 grammes. 



La chere petite fourmi dVcean laisse la 
place, dans cette nouvelle production, a 
un chien gourmand en captivite dans son 
micro. A vous de le liberer... 



Apres le succes rencontre par Push Over, Ocean 
ne pouvait pas en raster la. Je ne sais pas si vous 
vous souvenez du chien qui accompagnart notre 
sympathique fourmi dans Push Over mais il est 
devenu le beros de ce nouveau soft nomme One 
Step Beyond (ce qui signifie un pas au dela). 
Mais attention le principe du jeu n'a rien a voir avec son pre- 
decesseur. II fallait, a I'epoque, placer les dommos et les 
pousser pour qu'ils tombent dans un certain ordre. C'etait un 
veritable casse-tete d'autant plus que le temps etait compte. 
Dans One Step Beyond, vous dirigez desormais le chien 
friand de quackers joliment surnomme Colin Curly. Alors 
qu'il jouait tranquillement a Push Over tout en degustant ses 
quackers favoris, il se trouve soudain aspire par I'ecran et se 
reveille a I'interieur de son ordinateur. 

Pour s'en sortir a travers une multitude de niveaux (60 si je ne 
me trompe pas), Colin doit sauter de plate-forme en 
plate-forme selon deux regies ; les avoir toutes rentrees et 
toujours terminer par la meme. Bien entendu, celles-ci ne 
sont pas identiques et certaines possedent des caracteris- 




tiques assez particulieres. Par exemple, on en trouve qui 
vous projettent, d'autres qui se derobent sous vos pieds (en 
I'occurence ici ce sont des pattes), d'autres encore sont a 
retardement, eta... La liste est longue et autant vous le dire 
tout de suite, ca va fumer dans les chaumieres et comme si 
cela ne suffisait pas, le temps vous est compte. 
Vous devrez done trouver le bon chemin rapidement tout en 
evitant les fausses manceuvres pouvant vous faire tomber 
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Les infos sur 361 5 GEN4, elles sont 

directement au sommaire, pas la peine 

de chercher, on les cache pas ! 



Qd 



wr£l 



dans le vide. Heureusement, les programmeurs ont pense a 
des points bonus qui vous permettent de reprendre le* tableau 
a I'endroit oil vous I'avez laisse avant votre chute. Cela est fort 
souvent indispensable pour ne pas devoir refaire entierement 
le niveau alors que vous etiez tres pres du but. 

Du point de vue de la realisation, on ne peut pas dire que 
vous risquiez de tomber a la renverse. En effet, et e'est bien 
dommage, les graphismes sont clairs mais peu recherches 
malgre une volonte visible de la part des graphistes de pro- 
poser des visuels tres "cartoon" et totalement dans la lignee 
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UKEZAKO 

AVION : Bille particulierement 
sournoise que /'on voit venir de 
loin ayant tendance a partir du 
haut du flipper et a ptonger 
entre ros deux flips avec tine 
rapidite ef une symetrie 
diabolique centre iaquelie vous 
ne pouvez rien. 



BUMPER : Sorts de 
champignon plutol veneneux 
qui se trouve generalem en f en 
haut du flipper, qui ne rapporte 
pratiquement aucun point, fait 
beaucoup de bruit pour pas 
grand chose et a tendance 
reduire votre superbe strategie 
de placement a I'etat de pas 
grand chose. 

FLIPPER : Syndrome prenatal, 
particulierement flagrant chez 
les futurs papas. 

FOURCHETTE: Action de 
flipper pratiquement en meme 
temps des deux flippers afin de 
ra trapper une bille quiaurait 
plutot tendance a /outiNggan. 

INFLATION : PhenShene^m 
adapte a noire chere beJJeA 
monnaie ansi que dans une 
partie de flipper. 
Au cours des 15 demreres 
annees, le score necessaire 
pour claquer une partie etant 
passe en moyenne de 100 000 
a environ 100 000 000. 

CLAQUER ; Gagner une partie 
supplementaire ou passer 
i'arme a gauche. 






L'adaptation sur PC de ce hit Amiga 
va combler les amateurs de flippers... 
et les autres. 



La compagnie anglaise 21 si Century Entertainment 
s'etait rendue celebre sur Amiga avec la sortie de 
Pinball Dreams et Pinball Fantasy, deux simula- 
tions de flippers d'excellente qualite. 
Se langant sur le marche PC, void PINBALL 
DREAMS, un jeu qui vous propose de vous 
defouler sur quatre flippers differents (ceux qui avaient com- 
mande la disquette numero 57 de Gen4 avail pu en decouvrir 
un). Les jeux de flipper sont assez courrants sur PC, mais la 



plupart utilisent une haute resolution. Or Pinball Dreams offre 
des graphismes en VGA 256 couleurs, grace a une resolution 
de 320X200, certes moins fins mais permettant une meilleure 
animation. Vous pouvez bien sur jouer seul ou avec d'autres 
amis, a tour de role. Vous avez a voire disposition 4 flippers 
differents, chacun demandant une technique propre pour 
obtenir extra-ball et bonus. 

Les deux touches Shift permettent de dinger respectivement 
le flipper de gauche et celui de droite. La barre d'espace vous 




Si tu es un de ces privileges de parisien, tu peux 

aller sur 361 5 GEN4 au prix d'une communication 

telephonique normale : appelle le 43 87 1 5 24 ! 



donne I'occasion de "bourrer" le Flipper pour modifier la tra- 
jectoired'unebillequivoussemblefatale I 

Pour chacun des flippers vous retrouverez des cibles a 
abattre, des rampes a prendre, des tourniquets, des bumpers, 
sans parler des nombreux elastiques qui accelerent genereu- 
sement la bille par moment. II faudra suivre attentivement les 
explications pour decouvrir comment decrocher les multiplica- 
teurs de bonus, une extra-ball et surtout le special. Une quille 
au milieu des flippers permet de temps en temps d'eviter les 
"avions", mais moins on I 'utilise, mieux on se porte. 



L'AVIS DE 
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Chacun des flippers scrolle en fait sur trois ecrans de haut. 
Les programmeurs ont utilise au maximum le hard, surtout au 
niveau des cartes video. Sur pratiquement toutes les cartes, 
ils ont ainsi reussi a obtenir une vitesse de scrolling et une flui- 



ball Dreams est 8 
iteate unv franehe 
remsiie sur PC. aver un 
scrolling exceplionncl. tie 
tr safluidite et sa rapi- 
dite. Asses rite, le joueur 
a a fond le 
monstre eiectronique 
pour defolles parties. 
I L'tinihiinivf sonore. est 
tout particulierement reussie. alliee a une 
exrellente jouabilite. on obtient ainsi un tres 
bon produit qui rarirti tons les joueurs. Les 
vrais fans potirront regretlerla relative simpli- 
city des flippers, mais e'est a peu pres le seal 
reprocbe. que Von puisse faire. 

dite supeneure a ce que Ton pouvari voir jusqu'alors. II existe 
helas quelques cartes videos moins pedormantes pour les- 
quelles le scrolling sera saccade. 

Comme dans toute bonne salle de cafe, vous allez tres vite 
etre envahis par les bruitages et les musiques propres a cha- 
cun des flippers, mais rassurez-vous, une option permet de 
limiter quelque peu cette ambiance sonore digne des 
meilleurs billards electromques du genre. ■ 





FLIPPER 



21st Century Ent. 
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Commande les anciens numeros, les 

disquettes de demo et les cartes-collector's 

sur3615GEN4,tape*VPC. 





UKEZAKO 

Pour mleux vous mettre dans 
/'ambiance avanf dejouer, 
vous devriez regarder Pirates 
de Roman Polanski. Les 
aventures du pirate le plus 
redoutabte, le plus audacieux 
et le pkis fourbe du 18"" siecle, 
le capitaine Red et de son 
(ideie lieutenant "la grenouffle". 



Le temps de la flibuste revient grace a cette 
nouvelle mouture de pirates, unjeu reference, 
dont le createur n'est autre que Sid Meier. 



/*^i I'abordage... Ce cri a relenti moulie fois dans la 
f 7\ merdes Antilles entre 1560 et 1700. Un nombre 
/Jm impressionnant de corsaires, pirates et autres fli- 
jr m bustiers en tous genres ont sillonne ces eaux a la 
^r 1-recherche de la fortune. Pirates ! Gold de Micro- 
prose vous entraine dans cette grande aventure. 
Vous avez le choix de I'epoque durant laquelle vous exercerez 
vos talents, avec 6 possibles allant del 560 a 1680. En 1560 
I'empire espagnol est a son apogee, en 1 680 les nations euro- 
peennes sont presentes dans la mer des Antilles et les navires 
de guerre sont en plus grand nombre. Certaines epoques pos- 
sedent un niveau de difficulte plus important que les autres. 
L'histoire commence alors que vous etes un pauvre petit 
homme a la recherche de la gloire et de la fortune. Un seul 
moyen pour y parvenir, I'amicale association des freres de la 
cote. En creant votre personnage vous aurez a choisir : sa natio- 
nality un talent special, son nom et le niveau de difficulte. II y a 
quatre nationalites, Francaise, Espagnole, Anglaise et Hollan- 
daise. 

Le talent special sera le domaine dans lequel vous SEREZ le 
plus doue, le choix se fera entre rescnme, la navigation, le tir au 
canon, le charisme, et des connaissances medicales. La diffi- 
cult va d'apprenti a fier-a-bras. 

Vous commencez le jeu avec un petit sloop, un bateau rapide 
mais peu arme et ayant un petit equipage. La mer des Antilles 
possede plein de villeS qui selon le scenario ont des nationalites 
differentes. Ce sont les lieux les plus importants. En ville vous 
pourrez trouver le gouverneur, la taverne, la banque, le commer- 
cant et le fabriquant de navire. Le gouverneur vous recompen- 
sera par des litres de ^ noblesse et des terres selon 

vos merites. Dans la rf^L taverne vous pourrez recru- 
ter des homines, avoir WW^B des informations sur les 
demieres rumeurs des ■ ^9 Antilles et sur les villes, et 
parlois des hommes Jt^^L vous pr°P°seront des 
cartes au tresor. ^H I^L Le commercant vous 
vendraouvous 






produits divers. Le fabriquant de navire vous permettra de repa- 
rer, vendre des navires et achetera vos surplus de canon. Enfin 
la banque vous permettra de partager le butin avec vos hommes 
et de monter one nouvelle expedition. De plus, les villes posse- 
dent une nationalite, un statut economique permeftant de juger 
de sa richesse, des forts, 
une garnison, des habi- i 
tantsetde Tor. Avantde 





commencer, il vous faudra 
decider de la maniere dont 
vous jouerez votre person- 
nage. En gros, soit vous faites dans la piraterie, sort vous etes 
un corsaire. Un pirate s'attaque a tout ce qui bouge alors qu'un 
corsaire est mandate par un roi. Les gouverneurs vous ven- 
dront des lettres de marques afin de devenir corsaire pour une 
nation, rien n'empeche de travailler pour trois nations a la fois du 
moment que vous ne vous en preniez qu'a leurs ennemis. Votre 
but etant de devenir riche et celebre. seuls les gouverneurs 
peuvent vous donner en remerciement d'actes accomplis la 
noblesse et des terres. Alors menagez les ! 
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Lq vie de pirate esl par definition plus que mouvemenlee. II esl impossible de compter le nombre de combats et de rixes auquels vous aurez a participer. \ 
beaux exomoles d'affrontements en mer et sur terre. N'oublions pas que le meilleur moyen pour se batir une bonne fetraitc est encore de piller les villes. 

Hormis ce que vous gagnez par le gouverneur, votre but avec 
vos hommes est de gagner de Tangent La, plusieurs melhodes 
sont possibles. Lorsque vous attaquez un navire et que vous 
gagnez, vous prenez I'or du capitaine plus la cargaison (limita- 
tion faite par la capacite de votre navire) que vous pourrez 
revendre a un commercant. Autre methode, vous pouvez atta- 
quer une ville et ainsi prendre son or et ses biens. De plus si 





De meme, au fur et a mesure des degats, vous perdrez d 
puissance de feu. Vous pouvez aborder le navire ennemi, dans 
ce cas il vous faudra livrer un combat a I'epee contre le capitaine 
du navire adverse. 

Pour les villes. vous pouvez attaquer par mer ou par terre. Dans 
tous les cas, une fois la garnison battue, vous devrez vous battre 
a I'epee avec le capitaine des gardes. 
La partie aventure de Pirates ! Gold vous entralnera a la recher- 
che de tresors et de votre famille perdue. Vous trouverez des 
cartes incompletes qui vous indiqueront un endroit ou chercher. 
Vous pourrez egalement vous marier avec une fille de gouver- 
neur par exemple afin d'augmenter votre prestige. 
Pirates ! Gold possede des graphismes VGA ou SVGA selon 
les capacites de votre machine. Le son n'etait pas finalise dans 
la version testee. ■ 



I'artaque est tres bien reussie, le gouverneur de la ville fuit et 
vous pouvez nommer un nouveau gouverneur de la nationalite 
que vous voulez, ceci est un acte qui rapporte beaucoup de 
merits aupres de la nation a qui vous avez donne la ville. 
Lorsque vous sillonez les mers, la methode de navigation est 
tres simple, il suffit de suivre le vent. 
De petit nuages vous indiquent en 
permanence le sens du vent, 
N'hesitez pas a tirer des bords 
pour aller plus vite. Faites attention 
aux ecueils qui peuvent couler un 
bateau. 

s combats navals sont tres 

simples, il vous suffit d'orienter 

votre navire et de tirer au 

canon. Deux facteurs inter - 

viennent pour la victoire : le 

nombre d'hommes et I'etat 

du navire. 
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L'AVI S DE YANN 

_ ! rirt's '!•■ In rutf. en fin void 

JEL mt jeu iKissiojuutnt qui fait 

^^^H honneur « noire metier. Les 

JPfl^fl IP possibilites sont incroyables, 

^t^^^B I que voulies jotter un 

I vrai pirate ou un foie jaune 

.^H I ih> corsaire. ions resterez des 

^^^F jours sur Pirates ! Gold. Les 

^mik^K graphismes sont excellents 

^**".^h avec de superbes images lors 

d'une action partintlierement giorieuse. Je ne 

sais quelle partie du jeu je prefere entre les 

combats it I'epee, la partie aventure, et les 

prises de ville. Plus vous jouerez plus vous torn- 

berez sous le chnrtne. 
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Adventuresoft est une societe composee 
de stars du /eu d'aventure. Leur tout 
premier produit est un jeu parodique, 
tres drole et en frangais ! 




UKEZAKO 

ROUGH :ceterme anglais 
designe un dessin, 
generalement en noir et blanc, 
qu'utilise ie graphiste pour 
visualiser un scran. Lorsque le 
rough a recu I'aval du chef de 
projet, II peut se presenter 
deux possibilites. Solt il est 
scanne te! quel et ie graphiste 
utilise alors un outilsur micro 
(Dpaint. ..) pour Ie mefire en 
coulevretlepeaufiner, soitii 
est peint ou calorie, pour etre 
-ensuite digitaiise et iegerement 
retouche sur ordinateur. 



On vous en avait parle il y a quelques temps mais 
voita la version finale de Simon the Sorcerer 
d'une toute nouvelle boite, Adventure Soft. Mais 
attention, les concepteurs de ce petit bijou ne 
sont pas novices en la matiere puisqu'ils ont a 
leur actif des titres comme Elvira et Elvira 2, 
Waxworks pour ne parler que des plus recents. \ 
Simon est un jeune garcon qui feta son quatorzierne prin- 
temps chez son oncle Marvelo. Pour donner un peu d'attrac- 
tion, Marvelo executa quelques tours de magie qui subjugue- 
rent completement Simon. Quelques semaines plus lard, un 
petit chien egare se dressa devant la porte de la maison de 
Simon, un livre au contenu incomprehensible a la gueule. 
Simon, grand cceur, decida de I'heberger. Un jour, alors qu'il 
faisait ses devoirs, Simon entendit Ie chien aboyer. Celui-ci 
lui tendait Ie livre. Simon, intrigue, ouvrit Ie livre et en lut 
quelques lignes. Sans Ie savoir il venait de declencher un sort 
qui ouvrait une porte interdimensionnelle. Le chien sauta 
dedans et Simon suivrt. 
Au debut du jeu, vous contrdlez 
Simon tombe dans un 
monde a forte connotation 





monde y semble tout beau et tout genttl. Pourtant au cours de 
votre quete, vous allez vous trouver face a face avec des per- 
sonnages parfois vraiment glauques ou ignobles comme des 
ores cannibales, des dragons aux crachats plutot calorifiques, 
des geants au sommeil leger, des "grenouille-garous" (I!!?!), 
j'en passe et des meilieurs. 

Le jeu est en fait constitue de mmi-quetes a resoudre afin 
d'avancer et sauver le sage magicien Calypso. Je pense que 
vous etes suffisamment perspicace et observateur pour avoir 
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L'icran principal est iargeme.nl inspire des \eu\Lucas, avec I'ensembk des 
Ver&es (en francais dans la version finale) utilisabks et 
les icdnes des oBjtts dont vous disposez. . . 





remarque I'enorme, que dis-je, gigantesque ressemblance du systeme de jeu utilise I 
avec celui de Lucas Arts. C'est dans les bons produits qu'on chope les bonnes I 
idees alors pourquoi s'en priver. Tout comme dans les Indiana Jones et autres Mon- I 
key Island, tout est gere a partir de la souris. Le systeme est presqu'aussi convivial 
que celui de Lucas Arts. Le petit defaut venant de la non utilisation du second bouton I 
de la souris pour avoir un acces direct a des verbes evidents. Mis a part cela, on I 
clique toupurs sur le verbe avant de cliquer sur I'objet sur lequel on veut y provoquer I 
Taction. Sur le cote droit, on peut voir son propre inventaire avec des icones gra- 
phiques plutot sympas. 

Lors des discussions avec les different^ personnages que vous rencontrerez, le I 
systeme de dialogue est exactement le meme que celui de Lucas Arts : le jeu affiche I 
une sene de repliques que vous devrez choisir. II faut bien I'avouer, il est desormais | 
difficile de trouver un meilleur moyen de simuler les conversations. 
Sur I'ecran de jeu. tout est anime et ce dans les moindres details. Contrairement a 
beaucoup de jeux d'aventure de ce type, les decors ne sont pas fixes. II y a de la 
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r Simon the Sorcerer 



Strategic interstellaire, 
diplomatic et batailles epiques. 



Les commercants que Potts 

attez- rencontrer sont toujours 

tres etranges, funatiques, et tf 

ne sera pas facile de faire des 

affaires avec tu%. . - 

'Bon courage ! 
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vie. On peut parfois voir un loup courir, des 
papillons s'eclater les trompes sur les fleurs, 
un rapace piquer du bee sur une petite proie 
innocente et naive. 

La grande difference de Simon provient de 
son excellente animation des sprites aussi 
gros soient-ils. En effet, le reproche sur les 
Lucas est que I'animation des personnages 
n'etaient pas fluides. Dans Simon, si vous pouviez voir le 
demarche du heros, vous seriez emerveiiles. Cela rappelle 
dans une moindre mesure I'animation a la Disney (et non a la 
iaponaise a 2 images/s). Cette qualite fait que Simon donne 
' beaucoup plus d'attrait, attrait 6 combien renforce par des 
graphismes magnifiques d'une beaute toute feerique. Ayant 
utilise une technique particuliere qui consiste a ne bouger que 
la partie du corps necessaire, Simon The Sorcerer possede 
une variete dans les animations stupefiantes. Autre atout, ce 
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jeu ne manque pas d'humour, loin de la. II suffit de voir Simon 
sortir son walkman de son chapeau sorcier et se mettre a 
I'ecouter avec frenesie. Je peux vous assurer aussi que les 
dialogues valent vraiment la peine d'etre lus avec attention car 
les rigolades sont toujours de la partie. Pour le son, la version 
que nous avions en main n'en possedait pas mais on peut 
imaginer qu'avec un tel produit Adventure Soft ne fasse pas 
de themes inaudibles. De toute facon avec les cartes sonores 
habituelles, on ne s'attend pas a des merveilles. ■ 



L'AVIS DE MICHE1? 

- j0#v ■■* J'additf ' ee genre de jeu, 

j'udtne les Lucas et Simon 

'» &■ est de la trempe des softs de 

^\ *"" > I I'editeur amerivain. On 

baigne litleralement dans le 

bonheur aver une am- 

bianremagnifiqite digne 

dmnteiUmtrs routes defies. U systhm 

et la realisation sont iargeuient ii in hauteur et 

me me parfois superientt uux Lucas. Le sent 

reproche quej'aurui a faire, rest le manque. 

d'originalite de VhisUdre . J'ai du mai a accto- 

cher ■' ce type d'inlrigne style Kyrandia, mats 

cela est Ires subjeclif. Simon teste un excellent 

jeu d'arcnlnre. La version Amiga unite en 64 

eoule.itrs. ainsi tpnme rersion 1200, 

-"■ * ■ ,.w;; ;,.,.■-- — — ±— ■ 



L'AVIS DE STEPHANE 

Sites jeux Lucas sont tou- 
jours plein d'humour. ih 
n'osent attendant jamais 
TW T^' VJfTI **' mo( l" er d" theme donl 
\ \ w_V ?L ''■* *""' inspires. Dans 
"mon The Sorcerer, on se 
'triune, dans tin ankers 
d'hero'ir-fantasy on tous les cliches sont pre- 
sents, et tattles les references hafoues... Tolhien 
s'en prend plein la tete, pour le plus grand phi- 
sir de ceux qui s'y comiaissenl un pen. Href. 
Simon The Sorcerer, en plus d'etre un jeu 
(Vavenlure Ires Inert realise, fradnit dans un 
francais particulietement ban et dote d'une 
bonne tlurc.e de lie. est peiit-etre le plus lou- 
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Dies IBM PC et Commodore Amig; 

JS: 3615 MICROPHOSE 

ig Sodbury, Avon. BS17 6AV 
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Tu aimes le Pamball 7 Tu cnercnes aes aaresses, aes 

clubs, des prix ? Viens en discuter avec les autres 

passionnes sur 3615 GEN4, en secte, tape 'SLPAINT, 
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Apres Arabian Nights, Krisalis 
change completement de style avec 
ce jeu & arcade ultra-original ! 



^ occer Kid esl ie fruit de nombreux mois de labeur, 
^ avec au depart une idee originale : melanger deux 
fe genres de jeux. Hesitant entre un jeu de football et 
H un jeu d'arcade du type Zool, les developpeurs de 
^ chez Krisalis sort finalement tombes d'accord 

pour creer un jeu a mi-chemin des deux, satisfaisant ainsi les 

aspirations de chacun ! 

Dans Soccer Kid, le joueur doit retrouver les six morceau de la 
coupe du monde de football, eparpilles aux six coins du monde 
! Dans six regions differentes, a travers plusieurs niveaux, Soc- 
cer Kid devra ramasser divers bonus et affronter de nombreux 
adversaires pour finalement devenir le footballeur le plus 
celebre de toute I'histoire du jeu video ! 



Comme tout passionne de foot, notre 

brave petit garcon ne possede comme 

seul atout, qu'un simple ballon de foot, 

ais il maitnse parfaiiement la "bete noire et 

blanche". II dispose d'une bonne dizaine 

de coups differents pour eliminer les 

ennemis ou ramasser des bonus. 

Diverses combinaisons de directions 

avec le joystick permettent en effet de 

faire rebondir le ballon sur un pied, de 




faire une tete, une "bicyclette", de shooter, d'utiliser le ballon 
comme un trampoline... Vous I'avez compris, cette arme sur- 
prenante vous servira aussi a atteindre des endroits apparem- 
ment inaccessibles. 

Vous allez evoluer dans des zones qui feront chacune plu- 
sieurs dizaines d'ecrans de long et 3 ou quatres de haut, avec 
des plate-formes, des monies, des sous-terrains, des obs- 
tacles, des pieges... II faudra bien faire attention aux decors 
pour reperer les endroits sur lesquels Soccer Kid peut monter 
(toit d'une voiture, barriere, cabine telephonique...) pour 
atteindre des bonus (points, pouvoirs, energie...). Chaque 
monde possede des graphismes completement differents, 




Meme si vous evitei les tirs ennemis comme le foil si bien 

Soccer Kid sur 1'ecron de gouche, vous devre* surtout foire 

Ires attention oux pieges, pour ne pos perdre d'cnergie. 
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avec des ennemis eux aussi tres varies. Attention, car si cer- 
tains s'ecroulent au premier heurt avec le ballon, d'autres 
resistent a deux, trois voire plus de coups I 
L'originalite vient done de I'utilisation du ballon, et du realisme 
de son comportement. Si vous shooter juste avant une mon- 
tee, il sera ralenti et repartira eventuellement en sens inverse. 
Pour eviter divers obstacles dangereux pour la bonne sante du 
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ballon, vous devrez aussi apprendre a jouer avec les rebonds, 
a faire des tirs tendus ou en cloche... S'il tombe en effet sur 
des pointes, il peut exploser. Soccer Kid peut alors en gonfler 
un autre, mais leur nombre est limite et il faut done apprendre a 
les economiser ! 

Entre chaque region, vous aurez la possibility de sauvegarder 
votre position, vous evitant ainsi de tout refaire a chaque fois. 
Au fur et a mesure de vos essais, vous allez decouvrir des 
tonnes de tableaux caches, dans lesquels vous gagnerez des 
tonnes de bonus. II existe meme un editeur de maillot en debut 
dejeu, pour que votre Soccer Kid corresponde exactement 
a vos desirs. 

Bref, Soccer Kid offre au joueur des dizaines d'heures de jeu 
et d'amusement, avec un produit original et bien realise. ■ 
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DIDIER 

Soccer Kid est un jeu 
d'arcade tres bien rea- 
lise, qui tie possede pas 
de concurrents a propre- 
ment parte. II est en 
effet d'une telle orisina- 
lite qu'il est bien difficile 
de le. comparer il quel- 
quechuse d'existant. Le 
maniement du ballon est 
iraiment genial, la joua- 
?sse de decouvrir de 



e excellent! _. 
velles ustuces ou des bonus (caches f. 
). Bref un jeu dejh fort retmi sur :\mtg 
t an attend urec impatience les adapt 

s sur les ilutres supports ' 




la carte du monde avec les six 

endroits oil Soccer Kid va sevir. du 

sein meme de chacun des pays. 

notre champion du ballon rond 

traversers des decors 

completement differents. 
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Krisalis 
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DONJONS & DRAGONS : 
La reference du Jeu de rdle - 
L'ancetre. 

FANTASTIOUE MEDIEVAL ; 
Epoque imaginaire se situant 
au moyen age pendant laquelte 
se cotoyaient magiciens et 
monstres abominables, 
et dans lequel ies mechants 
sent (res mechants et Ires laids 
contrairement au gentiis 
qui sont franchement beaux 
et sympa. 

NAIN: Voir Didier Latil. 
ORC : Creature legendaire au 
physique peu avantageux. 



Associer 3D, strategic, gestion etjeu de 
role, avouez que cela n l a rien d'evident. 
C'esf pourtant ce que reussi a faire SSI 
avec son dernier produit 

™ \"^ e faisons pas de mauvais esprit, mais il devenait 

1 | flagranl que Ies produits SSI perdaient un peu en 

I qualite au fur et a mesure que Ies annees pas- 

L I saient. Stronghold rectifie le tir a notre plus 

" .. ■ ■ grande joie, produit qui evolue entre Simcity et 

Defender Of The Crown. Votre but en temps que 

seigneur d'un petit village d'un monde fantastique medieval va 

dependre dans un premier temps de votre alignement. Repre- 

nant le systeme de generation et Ies sorts de Dungeons & Dra- 





gons, le jeu vous propose en debut de partie de placer votre 
baronie a I'endroit que vous jugez le plus approprie sur la carte 
au developpement de votre domaine. Lorsque vous vous serez 
decide, vous allez definir Ies caracteristiques de votre person- 
nage, ce qui va definir la categorie de combattant que vous 
allez attirer. Votre alignement sert a connaitre vos objectrfs de 
victoire (devenir empereur pour Ies Loyaux et ecraser tout le 
monde pour Ies Cahotiques). 

Une fois votre chateau place, vous pouvez egalement place 
jusqu'a quatre fiefs supplementaires qui dependront de cer- 
tains petits seigneurs qui vous pretent allegeance et dont, 
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Big Bang, c'est un jeu en reseau. Tu y rencontres 

d'autres utilisateurs, et meme Ies membres de la 

redaction, et c'est sur 3615 GEN4. 
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comme pour vous meme. vous fixerez caracteristiques, classe, 
sexe et alignement. 

Vos maigres troupes de depart vont commencer a conslruire 
votre chateau, puis, le temps passant, a explorer Ies regions 
avoisinantes. Pour visualiser le terrain, vous disposez de deux 
types de cartes : la carte strategique (vue aerienne], et la vue 
"carte postale", qui vous permet de voir vos troupes et Ies 
constructions que vous y avez placees en 3D. 

Lorsque l'un de vos hommes arrive sur un site, s'il s'y trouve 
des arbres, il a la possibilrte de Ies exploiter, de Ies couper et 




s'il trouve des rochers de Ies sonder pour savoir si des metaux 
precieux sont presents pour pouvoir ouvrir une mine. Une fois 

^«4errain degage, il peut alors commencer a construire diffe- 
renies eboses teiles que des fermes, des habitations, des gre- 

■ nigrs, des banques, des tavernes, des forges, des marches, 
des arenes, des tours d'observation, des murs, des ponts, qui 
donnent chacun differents benefices a votre population (or, 
nourriture, habitations, armementavantages...), ou encore 
renforcer Ies constructions existantes pour Ies rendre encore 
plus performantes. 

Sur chaque case de la carte se trouve une sorte oepyramide 
partagee en trois zones que vous pouvez defmir comme bon 
vous semble. Si un de vos homme s'y trouve, cette pyramide ' 
dBfinie trois facteurs tres important : le recrutement, la 
construction, I' entrain erne nt Vous pouvez ainsi fixer des P f ' or '' 
tes a vos hommes en fonction des besoins de chaque zone, le 
recrutement attirant de nouveaux combattants, I'entrainement 
fixant le niveau d'intensite qu'il va mettre pour progresser dans 
son art (et done passer de niveau) et la construction, I'energie 
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qu'il mettra a batir quelque chose. Au fur et *dP 
a mesure que de nouveaux hommes rejoin- 
dront votre camps, ils exploreront Ies terri- 
toires adjacents a vos constructions afin d'y 
batir toujours plus. Lorsque vous arrivez a un 
certain taux de contentement et d'occupation 
de cases, vous passer au grade superieur, . 
ce qui vous donne en plus acces a de 
nouvelles constructions. 



Mais attention !!! Pendant ce 
temps, I'ordinateur fait la meme 
chose que vous, et de puis- 
santes et nombreuses 
bandes de monstres allant 
delafourmi au dragon (il y 
en a plus de 30) develop- 
pent eux aussi leur fief avec 
['intention avouee de vous 
reduireal'eiatdepulpe. 



Pour creer des combattants 
efficaces, pi usieurs facteurs 
interviennent. Tout d'abord, le 
type de combattant a votre dis- 
position dependra de votre 
classe. Si vous etes guerrier, 
tous vos hommes seront des 
guerriers. Ensuite, il faut qu'ils 
s'entrainent (ils passent alors de 
niveau), que Ies installations neces- 
saires soient disponibles pour leur 
entrainement (des salles de com- 
bat pour Ies guerne/s), qu'ils 
recrutent d'autres hommes 
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pour etre toujours plus nombreux et enfin qu'ils aient acces a 
un bon equipement ce qui s'obtienl en construisant forge et 
armurerie de bon niveau. 

Chaque homme (qui est en fait un groupe d'hommes), a trois 
types d'attitudes differentes : pret, maison ou vacant. Dans le 
premier cas, il est pret a aller se battre au moindre appel, dans 
le second il reste sur sa case pour s'occuper des construc- 
tions qui s'y trouvent ei dans le dernier il est polyvalent. 

Vous pouvez en vous mettant sur une case attirer un certain 

nombre d'hommes prets et vacants en definissant a I'aide 

d'une barre le niveau d'attirance de la zone. 

Tres utile si vous souhaitez engager un combat, ce systeme 

vous permet d'attirer plein de monde d'un seul coup. 

Une fois la victoire acquise (les combats se font automatique- 

ment), vous pouve? soit prendre possession des constructions 

ennemies soit les detruire. 

Un dernier facteur important concerne les saisons. En effet, 
chaque saison influe de facon particuliere sur les ressources 
qui seront dfsponibles. Par exemple, en hiver, les fermes ne 
produisent que 25% de ce qu'elles produisent en ete. Pensez- 
y si vous ne voulez pas vous retrouver avec une famine carabi- 
nee. ..Pour completer I'ambiance, une petite bande sonore 
accompagne I'ecran carte postale en fonction de ce qui s'y 
trouve. Si a I'ecran vous voyez une forge, vous entendrez les 
coups de marteaux, si c'est une ferme, vous entendrez les 
vaches et les moutons. Par contre s'il n'y a rien de construit et 
que vous etes en plein hiver, c'est le hurlement du vent qui 
viendravousglacerlesang... ■ 






L'AVIS D'OUVIER 

Em-ba-lle ! Voila ce qui 
decrit le mienx ce que je 
pense de Stronghold. Le jeu 
associe adroilement lex 
concepts de Simcity, de 
Defender Of The Crown et de 
la 3D pour dormer au final 
un jeu prenant qui posse.de une ambiance tres 
agreable (la bande sonore y est pour beau- 
coup). Progressifet ensorcelant si vous aimez 
gerer. le jeu vous seduira aussi bien par les 
aspects jeu de role qu 'il dereloppe que par son 
cote conquete. Par contre^ inutile de vous y 
mettre si vous ne pensez y posses que qnelques 
beures, une partie vous prenunt bien une 
dizaine d'heures. Bon ! Je vous laisse... II me 
faut regler certains problemes frontalicrs avec 
un clan ore asses obtus, qui n'a pas bien snisi 
le principe de la iibre circulation. 



- L'ecron principal vous permet de voir ce qui 
se posse dons lo cose dans laquellc vous etes. 

- Cet ec ran vous permet d' avoir une vue un 
peu plus generole de lo zone dans laquelle 
vous vous trouvez. 

- La pyrcimide, Ires importonte vous donne la 
pouibilite de definir, en deplocont son sommet, 
de fixer le pourcentage de construction, 
efitrainement et recrutement. 

- Voici lo liste des different! vassaux que vous 
pouvez prendre en main. 
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Eclatez vous avec la gamme 
HIT SQUAD ! 

Des jeux fantastiques a un prix canon 





PRINCE OF PERSIA TERMINATOR 2 

A vous de dejouer tous PrenezlaplaceduTIOI 

les pieges et les (Arnold) et venez en aide 

embuscades pour aux rebelles. A vous de 

sauver une mervei- detruire i'autre Termina- 

leuse princesse. tor. 



JACK NICKLAUS GOLF POPULOUS 

Une selection' des Vous etes un etre divin, 

meilleurs parcours de golf mais une autre personne 

du monde faite par Jack conteste votre superiorite. 

Nicklaus et d'un realisme A vous de la detruire. 

surprenant. Bonne chance!!! 

Rtf : PC003 AM003 ST003 R*f PC004 AMOW STOW 



THE SIMPSON 

Salut, c'est Bart Simpson! 
Les extra-terrestres enva- 
hissent Springfield. Vous 
me donnez un coup de 
main, please??? 

Ref PC005 AM005 STQ05 



PiT-FIGHTER 
Maintenant sur vos 
micros la simulation de 
combat n°1 dans le hit 
des jeux d'arcade. Bien- 
venue dans le monde de 
Pit Fighter. 

PC0G6 AMOOS ST0.06 




TEST DRIVE II WWF 

De a 1 00 km/h en moins Testez votre force dans 

de 4 secondes, voila ce cet extraordinaire spec- 

qui vous attend au volant tacle de catch bien mus- 

d'une Ferrari F40 ou d'une cle et devenez le cham- 

Porche959, pion inconsteste de la 

Ref PC0Q7 AM007 5T007 WWF. 

RefPCOOB AM0O8ST00B 



688 ATTACK SUB BUDOKAN 

Etre aux commandes d'un Devenez un pro des arts 

sous-marin, cela vous martiaux grace a cette 



tente ? Seule cette simu- 
lation vous le permettra, 
alors soyez malin 111 

RefPCOffiAMOOS. 



■nulation qui vous pro- 
pose 4 disciplines diffe- 
rentes. 

Re*PC010 AM010 



THE CYCLES 

Parcourez le globe pour 
vous mesurer aux 
meilleurs pilotes de moto 
sur les plus grands cir- 
cuits du monde. Avez 
vousassezdecran? 

RefPCOH AM011 



LOMBARD RAC RALLY 
Au volant d'une Sierra 
Cosworth et en passant 
par tous les terrains, 
essayez de rem porter le 
rally le plus cote du 
monde. 

RWPC012 AMC12ST0^ 
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PICTIONARY RACK'EM 

Ce super jeu de societe Billard americain ou 

arrive sur vos micros. Ne Snooker, a vous de choi- 

laissez pas passer des sir dans cette superbe 

heures de detente et simulation, 

d'amusement. Reipcou 

RefPC013 AM013 

4TH& INCHES 
Une simulation de football 
americain comme vous 
n'en avez encore jamais 
vue. II ne suffit pas d'etre 
adroit, il faut aussi etre un 
fin tacticien. 

HMPC019 AM019 



PRO TENNIS TOUR 

A 1 joueur ou a 2, sur 
toutes les surfaces des 
tournois du Grand Che- 
lem, devenez le numero 1 
mondial. 

RefPC015 AM015 STCH5 RetPC016 



RBI 2 

Voici la simulation de 
baseball la plus realists et 
laplusfacileajouer.A 
vous demontrer vos 



STUN RUNNER 

Prenez les commandes 
d'un vaisseau spatial et 
entrez dans le monde 3D 
de STUN RUNNER. 

RefPC017 AMC17ST017 



STRIKE FLEET 
Une superbe simulation 
de guerre navale avec des 
graphismes a vous cou- 
per le souffle. 

Re(PC01B AMTJ18 ST018 
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(7i? simulateur de vol recommande par les 
pilotes de la Royal Air Force, c'est le petit 
dernier de Digital Integration. 




HKEZAKO 

Les differentes nations du 
monde ne disentpas toujours 
tout. La preuve un radar repera 
un Mig-25 Mikoian volant a 
environ Macb 3,2 (3 395 Kmlh) 
pendant que du cote 
Americain, il est signale la mise 
au point depuis 1988 d'un 
avion de chasse atteignant 
Mach5(6115Kmih). 
Le comble en matiere de 
cachoterie estle monoplace F 
-117A(lBfameuxavionfurtif) 
que I'armee Americaine a 
reussle a garder secret 
pendant 7 ans. 



II etait anormal que i'un des avions les plus efficaces 
pendant la guerre du Golfe n'est pas son simulateur 
de vol sur micro-ordinateur. L'oubli est repare grace 
a Digital Integration avec Tornado, distribue en 
France par Coktel Vision. Vous serez aux com- 
mandes de deux petites merveilles qui sont I'interdictor/strike 
GR.4 (IDS) et I'Air Defense Variant F.3 (ADV) Panavia Tor- 
nado, des noms cedes assez longs mais des appareils d'une 
grande f iabilite. Le Tornado a ete cree pour des missions a 
basse altitude et a grande vitesse ceci afin de larguer des 
bombes avec une grande precision. Pendant la guerre du 
Golfe, les escadrilles de Tornado avaient pour mission de 
clouer au sol I'aviation militaire irakienne. En definitive, vous 
allez pouvoir piloter I'avion le plus rapide au monde a basse 
altitude et certainement un des plus perfectionnes au niveau 
de l'equipement. 

,Dans Tornado il existe trois modes de vol, la simulation, 
I'entrainement et le combat. De plus il existe quatre differentes 
sortes d'options de combat, les missions, les campagnes, 
I' option tour de controle et la demiere qui est peut etre la plus 
interessante oil il est possible d'utiiiser Tornado a deux 
joueurs, 

Ensuite vous pouvez regler la configuration de tout I'affichage 
en jouant sur la precision. Vous pourrez ainsi definir la portee 




visuelle.lesolj'honzon, leciel, lescollines. .. 
Pour vous familliarise avec ce que vous rencontrerez en cours 
de mission, vous pouvez visualiser les differents appareils et 
vous aurez meme une photo reelle pour chacun. 

Le simulateur est le premier stade de I'apprentissage du pilo- 

du Tornado. II vous sera propose une suite de missions 

qui si vous les prenez dans I'ordre vous permettront de maitri- 

ser pas a pas votre avion. L'entrainement vous emmenera a 

bord d'un Tornado et vous vous ferez la main au pilotage reel. 

Meme si les ennemis ne vous tireront pas dessus, vous pour- 

rez quand meme vous tuer. Le combat est la demiere phase a 

aborder, il vous faudra de;a ^^^savoir manier parfaite- 

ment I'avion et posseder ^^^^B ia maitrise des armes. 

Dans le cadre des .^^fti^H combats vous avez 

missions qui 

vous sont proposees, 

'euxd'entre elles 

sonl meme libres, 



c'est a dire que vous pouvez attaquer ce que vous voulez. La 
deuxieme etape des combats est la partie campagne dans 
laquelle vous serez entrainer a travers une suite de mission. 
Enfin I'option commande vous fera planifier voire guerre, ce 
sera a vous de definir les cibles et les objectrfs. Cette campagne 
que vous aurez creee se terminera avec votre elimination. 

Lorsque vous aurez choisi une mission, il vous faudra la pro- 
grammer ou suivre la programmation prevue. Cette partie vous 
donnera toutes les informations sur la mission a entreprendre. 
Une carte de ia zone critique apparaitra avec les cibles a elimi- 
ner, de plus vous aurez des informations sur cnaque point de la 
carte en cliquant dessus. Le briefing vous donnera une descrip- 





tion complete de la mission. Ensuite vous pourrez consulter 
votre plan de vol ce qui peul toujours servir si vous ne voulez pas 
vous egarer. Au fur et a mesure que vous demanderez des infor- 
mations, des fenetres appara'rtront, il est possible de les depla- 
cer ou de les fermer. 

Pour ceux qui veulent encore plus de reaiisme avant de partir en 
mission, vous pouvez aussi consulter toutes les altitudes sur la 
carte et determiner la charge de votre avion en prenant en 
compte tous les armement 
et le carburant. Naturelle- 
ment il faut bien a un 
moment prendre les com- 




Ecris a la redaction sur le 
3615 GEN4, tape *SOS. 





vous sera aussi explique le pourquoi du comment pour tous les 
cas de pilotage possible el meme pour tes manoeuvres de com- 
bats, des schemas vous donnant une aide visuelle precieuse 
pour la comprehension. 

Lors de vos missions vous avez acces a des cartes qui vous 
donneront le terrain avec tous les renseignements disponibles 
sur I'etat des troupes ennemis. Justement il faut aussi savoir 
vous servir des armes embarquees. Vous disposez d'une pano- 
plie tres impressionnante d'armes en tous genres, des missiles 
en passant par les bombes sans oublier canons et 
mitrailleuses. La coordination des armes demande un bon 
entrainement et au cas ou vous seriez poursuivi, vous avez tou- 
jours un bon paquet de leurres disponible. 
Vous disposez aussi de nombreuses vues differentes afin de 
mieux vous situer, Les graphismes sont en VGA pour la phase 
de pilotage, pour tout ce qui est des ecrans precedant la prise 
des commandes, ceux-ci sont en SVGA. ■ 
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mandes, mais rassurez vous il existe quatre types differents de 
pilote automatique (approche, chasse, fixer aft/cap et TF/suivi 
de terrain). Vous n'etes pas seul a bord puisque vous avez un 
navigateur qui a tout moment vous donnera les indications de 
terrain, radar, de munitions et bien d'autres. 
Pour le pilotage, la documentation de plus de trois cents pages 
vous donnera toutes les instructions existantes, y compris une 
check liste avant le decollage et meme I'orientation en degres 
de la fleche de I'aile ideale que ce soit au 
oual'i " 
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LOTUS 

li3 I16Ub Oil Bilti. 

Gremlin nous credite sur PC d'une superbe course de 
voiture pour un ou deux pilotes chevronnes. 



Tu connais le Top Gen, le hit des jeux de Generation 4 ' 
Moi aussi, tiens, alors je vote sur 361 5 GEN4 ! 



frequence des collines, si elles sor 

de "'- ! 

lante de I'affichage). I'eparpillerr 
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difficulte general qui determine lagressivite des autres pilotes et 
enfin le scenario. Le scenario, c'es! tout simplemenl le type de 
lieu dans lequel se derouie I'e 
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iute, vent et foret. C 
jn graphisme s| ' 



i^riliTiT'i~TTfL T ^"'- 



H 



Yann, Lotus, c'est une fleur exotique qui parait-il 
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me fut delicat 
noble iirme i 



ante, Yann a du mal a 
nprendre qu'une voiture 
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sses (en comptant la marche 

ere). 

ssement : Arrive souvent 
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il n'y ait pas plus de cinq 
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ttes. 

MR : Sumomme le Nabot 








Her ne consiste pas a alter 
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i se derouie en plein ecran, ce qui n 
dus pouvez diriger le vehicule au > 
. Au debut du ieu, vcr~ '' 
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j les mettre" Cedes, la recrudescence 

, ur interet, souvent discutable, aurait 

urner la page au joueur le plus passionne. Et 
rait tort. En effet, Lotus me semble c 
dans la categorie "ac 



rapide, tres simple d utilisation, plein de trc 

peut y jouer a deux. Effectuons pas a pas une 

i du jeu. Tout d'abord, I'aspect general du jei 



Je difficulte de la cou 
itionner voire type de 



■ un code. La, j'en i 
it a decrocher. Pas u 



coups de volant, tandis que le circuit Rallye es! carrement recou- 
vert de boue et d'eau le rendant tres dangereux et glissant. 
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Une fois que tous les choix ont ete faits, vous 
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iples. attaquons nous tout 
. plupart des editeurs, celui 



effet, dans I'editeur, se trouve une c 
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separe de votre adversaire si vous jouez a deux. «ua 
et des barres vous mdiquent le nombre de tours resiams w 
effeclues. Cote animation, la course est ultra-rapide, meme sur 
une becane assez faible. Parfois, le circuit est tenement long que 



COURSE AUTO 
IG r e m I i n 
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^u'illedoul 
controllees par I'ordinateur sont blanches et celles des | 



voitures adverses ne ; 
nds coups de collisior 



L'AVIS D'OLIVIER 

Le meilleur jeu de course de type I 
,-^E2^, 'wde exislttnt sur cette machine \ 
C ^B^W '''' I" 3 " 1 ** ,re """'""' sur '''" « lllr ? s )- 
~&^ ^ es circuit$ sont varies, tres diffe- 
>oSlSL ren,s '- 1 °" 1 chacun des caracteris- 
'w^' tiques tres differentes. L'editeur est I 

lout simplemenl genial, et jouer a deux jonears I 
est verilablement formidable. La preuve, Yann I 
commence a dottier que la Deux Chevaux soil la I 
meitleure voitttre du monde... c'est vous dire I I 
Crendins a fail tres fort, el que vous aimies jouer I 
on pas a ce type dejett, vous etes assure de vous I 
regaler. Vn chef-d'ietivre que vous vous devez de 
posseder. Bon... Je retourne mettre une idle a 
Yann. II f nut dire que j'ai pen de merite : it \ 
cherche desesperement les vitesses au volant... 



Texte : anglais 
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Retrouve le monde informatique 
en direct sur 361 5 GEN4, tape "Dl A ! 
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C'est a coup de grenades et de M16 que 

leu d'E.A. vous propose de re6crire la guerre du 

Vietnam dans un univers en 3D. 




Vous allez prendre en main une equipe de 

quelques uns de ces faroucbes combattants au 

ours de missions a haul risque se situant 

entredebut66etfin69. 

Vous suivrez done votre equipe dans une 

jungle entierement en 3D et dans laquelle 

chacun de vos hommes est defini selon plu- 

sieurs angles. Differentes vues sont a votre 

disposition dont une qui vous place 

directement au cmur de Taction, 

tenant le rote de I'homme 

de tele quitiirige cette equipe. 

Le jeu vous propose de 
'ous exercer aux quel- 
ques 80 differentes 
missions presentes 
dans le jeu, avantde 
vous lancer dans la 
campagne dans 
laquelle toutes 
ces missions 
s'enchainent, 
mais la, si vous 
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_ , r . s question d'aller plus loin. 
Un panneau de configuration vous permetde modifier diffe- 
rents parametres du jeu, qui le rendront plus ou moins diffi- 
cile : munitions illimitees ou non, resistance de I'ennemi aux 
blessures, intelligence de celui-ci, temps necessaire pour 
recharger les armes, sensibiiite aux blessures, armes dis- 
ponibles, nombre d'ennemi.s presents et enfin arret ou non 
de Taction pendant que vous consultez la 
Lorsque vous commencez une campagne, vous selection- 
nez I'homme que vous allez incarner parmi les recrues dis- 
" ' s, et I'annee a laquelle vous allez commencer votre 
service, en sachant que plus vous allez vers 1 969, plus les 
missions sont difficiles. 

Chaque homme possede differentes caracteristiques dont 
les plus importantes sont probablement les capacites aux 
differentes armes. 

Chaque mission est precedee d'un briefing des services 
d'espionnage qui definie votre mission selon son type : 
patrouille, embuscade, demolition, sauvetage, recupera- 
tion, enlevement et observation. 

Chaque mission se deroule en gros de la meme facon : 
vous etes depose aux environs de votre objectif, vous effec- 
tuez votre mission et on vous recupere a un point de ren- 
dezvous. 

Deux vues principales sont a votre disposition en ce qui 
concerne votre equipe : ce que vous voyez et une vue de 
poursuite de votre unite que vous pouvez zoomer ou (aire 
tourner. D'autres vues de vos unites de soutien sont egale- 
mentdisponibles. 

En effet, non seulemeni vous pouvez donner des ordres a 
vos hommes comme nous allons le voir, maisanpius, vous 
pouvez en donner a des unites lourdes (bateaux, helico- 

Eteresetavions). 
ne fois depose a votre point de larguage, les vrais proble- 
mes commencent. Tant que vous ne leur direz pas de for- 
mer plusieurs groupes, vos hommes vous suivront et feront 
exactemeni ce que vous leur direz de faire. Trois types de 
deplacements vous sont offerts : marcher normalement, 
recourbe ou en rampant. Evidemment, s'it vous est facile de 
courir en position normale, en rampant cela peut 
problemes, mais ramper, c'est tellement pius pratique poui 
arriver discretement a porte de grenades d'un nid de 
mitrailleuse ennemie... 

En ce qui concerne les ordres que vous pouvez donner a 
vos hommes, ils concernent la formation de progression et 
en quelle circonstance ils peuvent ouvrir le feu. 
Vous pouvez egaiement diviser votre "team" afin de lui don- 
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Vietcongs : bandes de gueux 
sous amies ef sous equrpes gt 
an! reussi a tenir en ichec 
I'armee americaine. 



Vietminh : courageux et 
redoutables soldals surequipes 
qui a reussi a tenir en echec la 
puissante armee francaise. 

AK47 : plus connu sous le nam 
de son concepfeur I'ingenieur 
sovietique Kalashnikov. AK47 
signifie fusil d'Assaut 
Kaiashnikov mofle/e 1947. 

M60 : mitrailleuse legere dont 
la bande de munition est 
souvent utilisie par Rambo 
comme cache-col. 
Pratique, eVegante, mais ne se 
porte pas partout. 
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Interplay! 
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ner un objectif particulier, un lieu oil se rendre et de quelle 
facon (en courant comme des dingues ou discretement 
comme des chacaux (un beau pluriel.. . fait expres)) 

e une cible, un losange se des- 

que c'est et a qu'elle distance 

i de vous rappiocher ou de i'allu- 

jramme va meme jusqu'a vous dire 

civil ou un vilain Vietcong, chose que 

les veritables G.I. avaient parfois 

quelques difficultes a distingusr. . . 



Lorsqu'un combat s'engage, vous 
pouvsz choisir une des armes a 
votre disposition pour assaisonner 
I'ennemi. celle-ci allant du pistole; 
au lance-grenades en passant par 
le M1 6, le M60 de Rambo, la Kaia- 
shnikov et les grenades a frag- 
mentation ou fumigenes. 



Si vous etes pluto: charitable, vous 
pourrez faire prisonnier les differents 
ennemis qui se rendent ou recuperer 
les armes et documents des victimes, 
avant de retourner au point detraction 
pour un debriefing avant la prochaine 
mission. Un consei' 
vent le jeu... Cen'est jamais inutile 





L'AVIS DOLIVIER ] LAVIS DOLIVIER 

^^^~| J'attendais avec impatience ce produti. ^ [~^^^^~1 &P™* h* imulatum* de vol 





Peut etre trop d'ailleurs, parce qu'une 
fois le prodidt sous lei yeux. je dois bien 
dire que certains aspects m'ont decu. 
Tout d'abord.je trouve la jungle vietna- 
mienae bisarrement eparse. Un arbre 
ou unefougere tout les 20m, c'est leger. D'autre part, 
elk est bien plate cette jungle que j'imaginais si tal- 
lonnee... En fait j'imaginais une 3D a la Underworld 
alors qu'elle se rapproche plus de celle <Tun simula- 
teur naval. Mais bon... Ne faisons pas de mauvais 
esprit '. Ce defaut mis a part, Vnmbiance, surtont 
sonore, de Seal Team est agreable et monter a 
I'assant d'un bunker enaemi c'est quand meme incite- 
ment sympa, surlout si vous lui placez une bonne 
charge de demolition dans les gencires. Complet et 
bien etudie, Seal Team est un jeu qui aceroehera les 



I 



Apres les simulations de vol et 
de lank, void la premiere simu- 
lation de pieton. C'est plus 
fac'de a faire, ea va moms rite I 
Bref, Seal Team est largement 
original, puisqu' unique en son 
genre, et vous permettra de 
vous plonger dans I'enfer de la 
guerrilla. On est tris vite pris 
dans I'ambiance furieitse des embuscades, et il 
faut se coutroler pour ne pas devenir dingue et 
tirer sur lout ce qui bouge. Mais Seal Team est 
tout de meme une simulation, et des options 
comme I'appui aerien permeltent d'y ajouler la 
dose de strategic necessaire a un bon jeu. J'y 
retourne. Rompes les rangs ! 
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Vous paniquez ? Vous vous dites : "Qa-y-est, Us vont nous reparler des 
consoles ! ". Pas de panique, etjetez-un coup d'ceil sur ces deux pages ! 
Vous ites nombreux en effet a posseder en plus d'un ordinateur, 
machine ideate pour les jeux d'aventure, les simulations, les wargames 
et les jeux de riles, une console 16 bit pour vous iclater un peu sur les 
jeux d'arcade et d'action. Desormais, tous les mois, nous allons tenter 
de suivre brievement I'actualiti des jeux sur consoles, pour vous 
conseiller sur I' achat des tous meilleurs d'entre eux. 



ROCKET KNIGHT 

HON AMI - Megadrive - 1 ou 2joueurs - En anglais 

Konami nous offre ici un petit jeu d'arcade, lui aussi, tres sympa. 

Rocket Knight est un petit personnage qui va devoir traverser sept 

niveaux differents aux decors tous plus beaux les uns que les autres. 

Le controle du personnage est tres simple : tir, saut et deplacement. La 

caracteristique pnncipale de Rocket Knight, comme son nom I'indique, 

est qu'il est equipe de roquettes, c'est a dire de deux tuyeres a reaction 

mstallees dans le dos a la Rocketeer qui lui permettent de decoller tres 

haut a la verticale, a I'horizontale ou en biais selon la direction que vous lui 

faites prendre. 

Ne possedant pas de password, le jeu vous donne Is possibility d avoir 

cinq "continues" en mode facile, chacun d'entre eux ayant trois vies._ II 

vous faudra bien cela pour explorer des niveau* aussi varies que la foret, 

le chateau, le dirigeable, I'usin 

plus, chaque niveau possede 

plusieurs boss differents, 

vous commencerez a com- 

prendre votre douleur. 

En definitive, meme s'il ne 

revolutionne pas vraiment le 

genre, Rocket Knight est pro- 

bablement le jeu le plus beau 

et le plus agreable de ce mois 

dans la categorie arcade. 

Disponible sur Megadrive mi- 

septembre. ■ 



BUBSY 



,. Quand vous saurez qu'en 
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ACCOLADE - Megadrive, SNES - 1 joueur - En 

Bubsy est le dernier heros d'Accolade. C'est 
un chat de style tres cartoon, dont le but va 
etre d'attraper un maximum de pelotes (quoi 
de plus normal pur un chat ?) et d'eviter tout 
un tas de lapins qui le guettent pour lui faire 
des bisous (la par contre, on peut se poser 
des questions sur les concepteurs du jeu I). 
Assez proche de Sonic quant aux multiples 
pelotes de laines que vous devrez ramasser et 
de Tiny Toons quant aux deplacements, 
Bubsy possede 16 zones differentes. ^^^^_ 
Bien que les hoss du oebut soieni *..■ "* ' 
assez simples, ils deviennent vite tres, \^^MS 
mais alors tres durs lorsque Ton ■ 
approchedelafin. 

Les decors sont nombreux et de qua- E 

lite et vous permettront de vous depla- ■ 

cer aussi bien au cceur de la foret que I 
dans des montagnes russes. 

Stephane, qui est un amateur eclairs ^^ 
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de ce type de jeu me certifie que le moment chaud de Taction se deroule lorsqu'une 
lapine survolt.ee vous poursuit avec rage afin de vous attraper a bras le corps pour 
vous rouler une grosse pelle baveuse et passionnee. C'est done un soft a la limite du 
classe X que nous propose Accolade, qui raviera les amateurs. Le personnage est 
charmant et ii possede surtout une animation superbe, tres inspiree des dessins am- 
ines. Un des hits du moment sur 1 6 bits. 
Disponible sur Megadrive, SNES, mi-septembre. ■ 
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Tu as des questions ? Tu trouves le courrier 
fatigant ? Passe par le 361 5 Gen4 ! 




DAVIS CUP 

Ltfririel - Megadrive - 1 ou 2 joueurs - En fran^ais 

Pour inaugurer cette nouvelle rubrique consacree aux consoles, nous commencons par un produrt 

tres sympa qui vous permet de vous mesurer aux meilleurs joueurs mondiaux dans I'un des tournois 

les plus prestigieux du monde : la coupe Davis. 

II s'agit en fait de ("adaptation de Tennis Cup 2 sur Megadrive, avec au passage, de nombreuses 

modifications. 

En mode un pueur, vous avez la possible de vous 
entrainer contre une machine qui va vous lancer des 
balles de plus en plus vicieuses, de tirer sur une cible 
qui se dessine sur I'ecran ce qui vous permet 
dacquerir une bonne precision de tir, de jouer un 
championnai et surtout, une sorte de mini "manager' 1 
ou il vous faudra commencez votre carriere avec un 
pej d'argent avec lequei vous devrez acheter des 
raquettes plus performantes et engager vos spon- 
sors. A vous alors de gagner de i'argent en fonction 
de votre classement au championnat. 
Le plus interessant reste quand meme le jeu a deux 
joueurs. Dans ce mode, I'ecran de jeu se divise en 
deux dans le sens de la largeur et chacun voit alors 
son joueur au premier plan. 
La prise en main est assez simple puisqu'il suffit de placer son joueur a I'endroit adequat pour trap- 
per la balle (ce qui I'obligera quelques fois a plonger) et d'appuyer sur une louche de direction pour 
envoyer celle-ci ou vous le voulez. Les combinaisons sont assez nombreuses, la jouabilite excel- 
lente et les bruits (impacts de balles, oris, protestations...) sont agreables. L'option la plus sympa 
? La possibility d'aller contester un point que vous trouvez litigieux aupres de I'arbitre. 
Disponible sur Megadrive milieu Septembre. ■ 



MORTAL COMBAT 

ACCLAIM - Megadrive, SNES - 1 ou 2 joueurs - En angiais 

Imaginez Street Fighter II, remplacez les personnages qui ont fait plus pour la SuperNintendo que Francis 
Lalanne pour la chanson francaise, par des personnages digitalises et vous avez une tres bonne idee de 
ce a quoi Mortal Combat peut ressembler. 

Sept personnages aux facies assez marques sont a votre disposition pour se livrer des combats sans 
merci au milieu de decors agreables, sans plus. Contrairement a SF2, les combattants ont ici ete digitali- 
ses I w 

Coups speciaux et combats a la chaine sont egalement au rendez-vous (comme chez le grand frere). A 
noter egalement lexistence d'un code ultra-secret que Ton vous devoilera prochainement et qui fait res- 
sembler "Massacre a la Tronconneuse" a une douce partie de campagne (tetes qui explosent, colonnes 
verteb rales arrachees. . .) 

Agreable a jouer et assez riche, ce jeu raviera les inconditionnels des jeux 
combat, meme si le jeu est moins spectaculaireque SF2 - " c 
Disponible mi-septembre sur Megadrive, SNES. * 
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Le 361 5 GEN4, c est le telechargement 

sur ST, PC et Amiga, avec plus de 250 Mo 

de softs disponibles. 





Warbammer 
(GAMESWORKSHOP) : 
assez recent dans le domaine 
dujeu de role medieval fantas- 
tique, Warbammer otfre surtout 
la posslbilite d'etre mixe avec 
le wargame du mime nam 
pour tout ce qui est combat. 
Vous pourrez ainsi mener des 
attaques d'aventuriers sur des 
maisons, des chateaux... 
Le systeme puissant et pra- 
tique en fait un superbejeu, 
tres varie. 



ShadowRun 
(FASAIDESCARTES): 
Un des derniers nes dans le 
monde du JDR mais aussi un 
des plus passionnants, vous 
plongeant dans le monde fasci- 
nant du cyberpunk. Futur obs- 
cur. melangeant technologie 
de pointe et sauvagerie pri- 
maire, dans des cites oil la 
mortalite est tres eievee. 
Dans ie meme genre : Cyber- 
age. Torg... 



JEUX DE ROLE 

On ne cesse de vous rabattre les oreilles avec lesjeux 
de role. Mais que ou qui sont-ils exactement ? Quels en 
sont les meilleurs representants sur les differentes 
machines ? Un descendant des nains des montagnes, le 
plus grand amateur d'hydromel de toute la planete, nous 
fait part de ses acerbes commentates sur le sujet. 



e jeu de role : il peut etre defini comme un jeu de 

Lsociete, dans lequel un individu (le maitre de jeu, 
le maitre du donjon... ou I'ordinateur) oriente 
d'autres joueurs dans une aventure imaginaire, 
dans laquelle chacun d'entre eux joue le role d'un 
personnage. II existe plusieurs types de jeux de 
roles dont I'histoire se deroule dans des futurs possibles, dans 
des passes imaginaires, sur des mondes ou magiciens, dra- 
gons, pistolets laser et jeunes femmes en detresse sont mon- 
naie courante. Chaque personnage, dirige par un des joueurs, 
possede des caracteristiques qui le definissent, aussi bien 
physiquement (force, rapidite, beaute...) que mentalement 
(intelligence, chance, sagesse...), Vous devez aussi choisir le 
sexe, le nom de votre heros et les puristes ircnt meme jusqu'a 
le dessiner, le decrire physiquement (taille, poids. couleurs 
des yeux. . .) voire meme jusqu'a lui creer une veritable histoire 
(date de naissance, famille, tics, passe temps, vices. . .). 
Au fur et a mesure des aventures, les personnages augmente- 
ront leurs capacites, acheteront de nouvelles armes, de nou- 
velles armures, pour devenir de veritables super-heros aux 
pouvoirs incroyables. 

LE MAITRE DE JEU 

Le maitre de jeu decrit done les lieux, les autres personnages 
rencontres et e'est lui qui gere toutes les actions et evene- 
ments qui se deroulent dans une partie. Pour cela, il a besoin 
de beaucoup d'imagination, d'un talent certain pour confer et 
decrire un lieu ou une situation, et de quelques regies 
(tableaux, explications...) qui permettent de rendre le resultat 
d'une action plus vraisemblable et realiste. Generalement, ces 

3uelques lois se reglent a coup de des, possedant un nombre 
e faces variables. Outre les classiques des a six faces, ceux 
que vous utilisez par exemple pour plumer vos copains au 421 , 
vous avez aussi des des a 4, 8, 10, 12, 20 faces. 
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Imaginons maintenant un groupe d'aventuriers perdu dans un 
labyrinthe, avec, leur bloquant le passage, une porte fermee a 
clef. Un personnage (jouant Blibo le voleur) annonce au maitre 
de jeu qu'il prend sa frousse a outils pour crocheter la serrure. 
Pendant ce temps, un autre joueur (dingeant Gnurf le guerrier 
aux muscles surdeveloppes], annonce a l'assemblee qu'il fait 
le guet, pour eviter d'etre surpris par derriere. Un jet de des du 
maitre de jeu (ustensiles le plus couramment utilises pour defi- 
nir le succes ou l'echec d'une action) tenant compte du talent 
du voleur, de la difficulty de crochetage de la serrure et du 
temps passe a essayer... donne un resultat negatif, le voleur 
n'arrive done pas a ouvrir la porte. 

Le maitre previent alors le guerrier qu'il entend des bruits de 
pas se rapprochant dans le couloir. Le guerrier decide alors 
d'essayer d'enfoncer la porte. II prend son elan, se jette sur la 
porte (le joueur lance alors les des pour savoir si la porte lui 
resiste). C'est reussi ! II I'enfonce, s'etalant de tout son long 
dans une salle oil se trouvent 
une dizame de mort-vivants I" 
Le maitre de jeu se doit d'etre 
impartial, parfois meme indul- 
gent avec les joueurs pour ne 
pas les mertre dans des situa- 
tions impossibles. II doit faire 
preuve de talent pour racon- 
ter, decrire et rendre le jeu 
passionnant. II devra aussi 
gerer les divers PNJ (Person- 
nages Non Joueurs), leurs 
actions et les dialogues avec 
les joueurs. Melange de jeu 
de societe, de theatre et 
d'improvisation, le jeu de role 
plaira a tous, filles et garcons, 
jeunes (plusde 12 anstout 
de meme) et vieux (moins de 
77 ans e! encore). 

LE JOUEUR 

C'est lui qui vit veritablement les aventures de son person- 
nage. C'est a lui de gerer son personnage, ses possessions et 
les actions qu'il entreprend. II est beaucoup plus agreable de 
bien definir son personnage en lui assignant toute une histoire, 
eventuellement un dessin ou une description bien detaillee... 
Le joueur doit avant tout apprendre a respecter les decisions 
du Maitre de Jeu et ne pas les discuter, a moins que le Maitre 
ne fasse vraiment de grosses erreurs. Un autre precepte indis- 
pensable est le respect des autres joueurs. Cela ne sigmfie 
pas que si vous jouez un assassin, vous ne pouvez pas tuer un 
de vos compagnons de route, mais vous ne devez pas mono- 
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L'AppeldeCthuihu fCHAOSIUM I DESCARTES) : 
S'inspirant enormement de I'univers de I'ecrivain H.P. Love- 
craft et de ses disciples, ce JDR se passe dans les annees 30, 
avec en toils de fond une mythologie extra-terrestre innom- 
mable, des secies malefiques et des sacrifices humains. A 
mi-chemin entre I'enquete policiere et le film d'horreur, cejeu 
offre au joueur un 
monde a la fois con- 
nu, les annees 30 et 
des mysteres et des 
m ale f ices milte- 
naires! A essayer la 
nuit, dans une mai- 
son isolee, durant 
un orage I Dans la 
meme lignee : 
Malefices, Vam- 
pires, Huriements... 



poliser la parole et empecher quelqu'un de plus discret de par- 
ler et done de jouer. En outre, une certaine entre-aide est 
necessaire pour aller assez loin dans une aventure, Jeu de role 
doit rimer avec courtoisie et respect des autres participants, 
mais aussi et surtout avec improvisation ! 

JDR ET MICRO 

Des le debut des annees 80, les passionnes de JDR se sont 
fortement interesses aux ordinateurs pour creer des simu- 
lacres de JDR. II etait en effet facile d'imagmer que le micro 
puisse jouer le role du Maitre de jeu, s'occuper de gerer les 
regies et de tout calculer tout en donnant au joueur une repre- 
sentation des endroits ou il se trouvait. Cela permettait surtout 
de resoudre le probleme de reumr plusieurs joueurs en meme 
temps de facon reguliere. Meme seul, le joueur sur micro pou- 
vait en effet vivre des aventures passionnantes. 
Plusieurs types de jeux ont eu droit au titre de Jeu de R6le 
Micro, meme si, au sens strict du terme, aucun n'en soit reelle- 
ment digne. Le propre du JDR est en effet la lotale liberie lais- 
see au joueur. II doit pouvoir virtuellement faire tout ce qu'il 
veut. Dans un jeu micro, seul ce qui a ete prevu par les pro- 
gram meurs est faisable. 

Cela signifie que si I'option pour enfoncer une porte n'existe 
pas, vous ne pouvez pas le faire, un point c'est tout I De 
meme, le propre du vrai JDR est la non lineante du scenario. 
Le Maitre de jeu peut en effet a lout moment repondre aux ini- 
tiatives des joueurs et improviser pour faire evoluer le jeu vers 
un denouement a chaque fois different et souvent improvise. 
Des joueurs participant a la meme aventure avec un MJ (Maitre 
de Jeu) different realiseront en effet que chacun a sa propre 
conception d'une aventure I 

DIFFERENCE ENTRE JDR ET JEUX D'AVENTURE ? 

La nuance est assez subtile, mais on peut veritablement parler 
de jeu de role lorsque vos personnages evoluent dans I'aven- 
ture en fonction de leurs experiences (d'ou la necessite d'une 
fiche de personnage]. lis gagnent de nouvelles capacites, 
s'ameliorent et utilisent les objets qu'ils trouvent pour 
s'habiller, se nournr... En outre, la plupart du temps, dans un 
jeu de role micro, vous dirigez plusieurs personnages. De 
meme, en theorie, I'interaction avec le monde et les autres per- 
sonnages est plus grande et surtout la linearite est reduite au 
minimum dans le JDR. Vous pouvez revenir sur vos pas a tout 
moment (a moins que le scenario ne I'interdise I). 
Dans un jeu d'aventure, generalement, votre progression est 
fonction de la decouverte de certains objets. Dans un JDR, il y 
a des elements aleatoires qui peuvent rendre ce principe 
caduc (surtout lors les combats]. 
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Star Wars (WESTEND 
GAMES /DESCARTES): 




Reprenant le formidable univers 
mis en images par George Lucas 
dans sa trilogie Starwars, void 
pour vous /'occasion de jouer un 
chasseur de primes ou un rebelie 
dans des aventures spatiales 
incroyables. Un must du JDR de 
SF avec en outre la possibility de 
le coupler avec le jeu de plateau 
pour resoudre les combats spa- 
tiaux ! De multiples extensions en 
francals sont disponibles. 
Dans la meme veine ; Empire 
Galactique, Spacemaster, Battle- 
tecb, Stella Inquisitorus. . . 



Paranoia : 
Se psssanf dans un futur version 
1984, vous devrez survivre dans 
votre belle ville que dirige unbel 
ordinateur fou a Her ayant tous les 
pouvoirs. Un jeu original ou les 
joueurs devront faire preuve d'une 
paranoia de tous les instants et ne 
faire confiance a personne, pas 
meme aux autres joueurs. A 
essayer absoiument ! 
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LES PREMIERS JEUX SUR MICRO 

On peut citer Strategic Simulation Inc (SSI) , tres liee a TSR, le 
monstre du JDR micro. Elle en a profile pour sortir une dou- 
zaine de produits, respectant et utilisant les regies d'AD<£D, 
dans lesquels le joueur dirigeait un groupe de heros (entre 4 et 
7 personnes) dans des aventures aux scenarios lineaires 
(Curse Of The Azure Bonds, Pool Of Darkness...). Si le res- 
pect des regies d'AD&D etait appreciable, la succession 
salles-monstres-tresor laissait cependant beaucoup a desirer 
tout comme la representation des salles en 3D isometrique. 
Toujours chez SSI, on peut ciier Eye Of The Beholder 1 , 2 et 
3, une saga des plus interessantes, utilisant les regies d'AD&D 
tout en offrant un systeme de visualisation et une tnterface ori- 
ginate. Le joueur voit en effet les decors du point de vue d'un 
des aventuriers, les couloirs et les pieces apparaissant en 3D 
dans une fenetre graphique et tout sejoue a la souris. 
L'ceil noir a lui aussi subi une adaptation tres recente, avec 
Blades Of Destiny (chez US Gold), un produit respectant a la 
lettre les regies du JDR original. 

LES CREATIONS ORIGINALES 

Quelques personnes, passionnees de JDR ont prefere carre- 
ment creer leur propre systeme de jeu pour repondre a leur 
attente d'un JDR micro. Au final, on peut citer quelques jeux 
mythiques, peres de tous les JDR micros. 
Ainsi Dungeon Master est sans aucun doute un des mythes du 
JDR micro, tout comme Bard's Tale ou Wizardry ou Might & 
Magic et tous leurs successeurs. Dungeon Master, lance il y a 
plus de sept ans maintenant, sur Amiga et ST tout d'abord 
(plus recemment sur PC), vous permettait de diriger 4 aventu- 
riers dans un dedale de couloirs et de salles remplies de 
pieges, de monstres et de tresors. La vue en 3D des lieux don- 
nait une impression de reaiisme assez reussie et ce fut un des 
plus gros succes micro de tous les temps. Depuis, des 
dizaines de clones, possedant des avantages plus ou moins 
nombreux sont apparus. 

Dans le genre medieval on trouve Chaos Strikes Back (FTL), 
la suite de Dungeon Master, mais aussi Black Crypt (E.A.), Le 
Chevalier du Labyrinthe (Mindscape), Might" & Magic 1 a 5 
(New World Computing), Ishar 1 et 2 (Silmarils), Legend Of 
Valour (US Gold)... Utilisant un mondedeSF, nousavonseu 



droit a BSS Jane Seymour (Mirrorsoft), Captive (Mindscape) 
alors que dans le genre horreur/fantastique, Elvira 1 et 2 
(Accolade) et Waxworks (Accolade) ont fait leur apparition 
tout comme The Legacy (Microprose). L'evoiution de la tech- 
nologie a permis I'emergence d'un nouveau type de produit. 
Ainsi Ultima Underworld 1 & 2 qui offrent aux joueurs une inter- 
activite beaucoup plus grande, plus de liberie, plus de possibi- 
lites et surtout un reaiisme dans la representation qui laisse 
augurer de productions futures incroyables. 




Eye Of The Beholder 2 



Lords Of The Ring 2 



Might & Magic 4 



Ultima Underworld 2 



Shining Force 



Shinig Darkness 



Warriors Of The Eternal Sun 



Dynamix 



Microprose 



Origin 



Origin 



Sega 



Megadrive 



Megadrive 



Metjaonve 



Fantasy 



Anglais 



Fantasy 



Fantasy 



Fantasy 



Fantasy 



Fantasy 



Fantasy 



Francais 



Anglais 
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Francais 



Anglais 



Anglais 



Anglais 



Anglais 



Anglais 



de The Riflwar Saga Original, i 



ornpfcjRi tjaBpaflPtwagaactf 



lincroyaUeE. Dee dizaines 



Pressimage presente 



\ [+\ | j^TJ ^\ 



Le plus proche du veritable JDR enfin est Ultima que Ton ne 
peut dissocier de son createur Lord British, alias Richard Gar- 
riott, un personnage haut en couleur qui est au JDR micro ce 
que Gary Gygax est au jeu de role. Ce concept a su evoluer au 
fur et a mesure des annees pour offrir de nouvelles versions 
toujours plus geniales et interactives. La particularity des pro- 
duits Ultima est son monde, vivant et evolutif, dans iequel 
chaque personnage non joueur (et il y en a des centaines) a 
une personnalite et une vie propre. Son dernier representant, 
Ultima 7 Part Two : Serpent Isle, est sans conteste le meilleur 
jeu du genre mais il n'est helas disponible qu'en version 
anglaise. Suivant le me me processus, des dizaines de clones 
sont apparus au cours des annees dont voici les plus mar- 
quants : Shadowlands (Domark), Martian Dreams (Origin), 
The Savage Empire (Origin), Lord Of The Rings 1 & 2 (Inter- 
play), The Summoning (SSI). 



Decouvrez 
le nouveau 
magazine 

100% PC 



Son nom : Generation PC. 

Decouvrez, chez votre marchand de joumaux, 
! 'information la plus riche de la presse PC. 
Retrouvez chaque mois : 

5 rubriques regulieres pour tout savoir, com- 
prendre, utiliser et choisir. 



te du magazine (les programmes, les 
utilitaires, les jeux et les accessoires selectionnes 
pour vous par la redaction de Generation PC). 



En kiosques le 25 de 
chaque mois... 
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Prix : 30 F 
1 disquette gratuite 
N°4 de Generation PC 



Chaque mois 
I'information 
100% Macintosh 

Dans la galaxie Macintosh nous lisent des 

Informaticiens comme des debutants, des 
"accros" du seul traitement de texte comme 
des princes d'XPress ou de la feuille de calcul. 
Et puis des touches a tout, des curieux de 
tout, des speciolistes en rien pour lesquels un 
"bus* est encore un vehicule de transport en 
commun, "pomme-z' une combinaison 
inconnue de pepins, ou "postscript" un 
addendum raccourci. Pour eux, nous avons 
construit le magazine Macintosh a la hauteur 
de leurs attentes : 

Inform at if 
Serieux 
Attractif 

A decouvrir le 12 de 
chaque mois... 




Prix : 35 F 
1 disquette gratuite 
N 26 d'Univers Mac 



FAITES PLAISIR A 

VOTRE ST, TT 

avec 

ST MAGAZINE 

ETSA DISQUETTE GRATUITE 

LA DISQUETTE DU MOIS : 

Jeux : Wheels of Fire, falcon. 
Utilitaires : Midnight Demo, 
Persistence of Vsion et Kill 
Ihem All. Programmes : Sap- 
risti, Technique. 

CE M0IS-CI DANS ST MAGAZINE : 

Dons le numero de juillef, ne manquez pas 
dans ST Magazine : ie test complet d'lsriar 2, 
touts I actualile des jeux passee au crible. Les 
bancs d'essai logicieis de Da's Vektor (un logi- 
ciel de dessin vectoriel professionnel), Raystart 
(le laytracing rapide a pefits prix), Synfhwoiks 
(I'uitime editeur de sons), Midnight (un econo- 
miseui d'ecran de luxe). Et bien sur, les 
rubriques regulieres de ST Magazine : pxatique, 
progtammation. 
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ET DEMAIN SUR MICRO ? 

Les jeux de roles ne cessent d'evoluer et I'apparition des nou- 
velles technologies (support CD surtout) semble nous pro- 
mettre des produits qui repcndront enfin aux attentes des 
puristes du JDR. 

En attendant, de nouveaux produits sortiront prochainement : 
Darksun tout d'abord, qui fait I'objet d'une adaptation de la 
part de SSI pour cet automne, tout comme Ravensloft, prevu 
lui pour 94 ! Captive 2 (Mindscape), Hired Guns (Psygnosis) 
et quelques autres produits du type Dungeon Master devraient 
apparaitre dans les mois a venir. Ultima 8 (Origin) est en plein 
developpement, mais c'est surtout I'annonce du developpe- 
ment d" Ultima 10 dans I'optique d'une version type realite vir- 
tuelle (avec casque et tout le bataclan) qui nous a le plus 
impressionne. De nouvelles compagnies se lancent dans la 
course, parmi lesquelles Twin Dolphin, qui a fortement impres- 
sionne tout le monde au dernier CES. 
Le support CD laisse augurer d'un avenir radieux pour les jeux 
de roles sur ordinateurs, avec des produits de plus en plus 
beaux, avec eventuellement de veritables films interactrfs, pos- 
sedant des voix digitalisees... Ainsi Eden (Cryo/Virgin) et 
Dragon Tales (Cryo/Mindscape] presen 
tes dans ce numero, mais aussi Stone- 
keep (Interplay), Lord Of THe Ring CD 
(Interplay)... 

ET DEMAIN SUR CONSOLES ? 

Le monde des consoles est comple- 
tement different de celui des micros, 
avec des jeux de roles du genre 
Zelda, mais de plus en plus d'adap- 
tations ont ete ou sont en train d'etre 
realisees : Ultima, Eye Of The Behol- 
der... L'apparition du support CD 



Pour Cult Of Speed et Aspect 
UJorriors, le travoil en est pour 
I 'instant 6 I'elob oration des sprites 
des vehkules, des personnages... 
Un grand soin o ete cipporte pour 
obtenir une finesse et un dcgre de 
detail tres important. 








niveau des consoles (Mega CD, Amiga 
CD 32...) laisse supposer une evolu- 
tion et le manque d'un clavier 
n'empeche pas les developpeurs 
d'arriver a des interfaces de jeux utili- 
sant les boutons des pads pour passer 
a travers divers menus offrant des pos- 
sibles de plus en plus completes. II ne 
reste plus qu'a esperer des versions 
frangaises pour les prochains produits. 



Electronic Arts et Games 

Workshop : rencontre de deux 

grands de 1 Industrie du jeu 



est possible ou pas de faire avec la programmation, mais 
ensuite, nous travaillons en etroite collaboration avec G.W. 
pour que le jeu colle bien a I'univers de Warhammer. 

G.4. : Comment se deroule cette collaboration ? 
A.J. : Nous nous voyons souvent pour suivre le developpe- 
ment du produit et pour repondre aux attentes des program- 
meurs de EA. En effet, il arrive souvent que ceux-ci aient 
besoin de nouveaux types de creatures, ou d'explications sup- 
plementaires, Si celles-ci existent nous les leur donnons, et si 
ce n'est pas le cas, nous les creons. Mais la partie la plus 
importante de ces rencontres est I'echange des idees qui pro- 
file a tous. 

G.4. : Rapidement, beaucoup de lecteurs voudraient savoir si 
vous prevoyez une version reseau de Space Hulk, un jeu base 
sur Warhammer Role Playing Game ou sur Bloodball. 
K.S, : Rapidement ? Non, non et non (rires). Une version 
reseau de Space Hulk nous obligerait a refaire plus de la moi- 
tiedu code du jeu, ce qui prendrait trop de temps. Nousprefe- 
rons le consacrer a de nouveaux developpements. 





Peu connu en France, Games Workshop est une des compa- 
gnies de jeu "traditionnelles" parmi les plus celebres d'outre- 
Manche. On lui doit la creation de jeu de plateau et de War- 
games celebres dans I e milieu des amateurs tels que Blodball, 
Talisman, Warhammer RPG, Warhammer 40000. Space Cru- 
sade, Heroes Quest et bien d'autres. 
Leur recente cooperation avec Electronic Arts a debouche sur 
la sortie de I'excellent Space Hulk. Les deux partenaires, visi- 
blement satisfaits, semblent decides a poursuivre leurs rela- 
tions. Andy Jones, chef de produit chez Games Workshop et 
Kevin Shranell, chef de produit chez E.A. ont bien voulu re- 
pondre a quelques questions. 

G.4. : Commencons tout de suite par la question que Ton se 
pose apres Space Hulk. Quels sont vos prochains objectifs 
communs ? 

K.S. : Les objectifs que nous nous sommes fixes, sont nom- 
breux. Tout d'abord, nous sommes en train de developper 
deux jeux bases sur I'univers de Warhammer ; Cult Of Speed, 
une course de moto_assez foile, et Aspect Warriors, un jeu 
d'arcade. Nous avon's bien sur d'autres projets, mais ils sont 
encore beaucoup trop lointains pour que nous puissions en 
parler maintenant. 

G.4.: Quiprendl'ini6aliveenreouicorx»meleccfTceptd'unjeu? 
K.S. : Nous sommes souvent a I'origine de I'idee de base d'un 
jeu, pour la simple et bonne raison que nous savons ce qu'il 




A,J. : En ce qui conceme des jeux bases sur Bloodball et un 
jeu de role, ils ne sont pas en projet pour ['instant. En fait, nous 
aimerions adapter tous nos ]eux sur micro, mais il faut se don- 
ner des priorit.es et s'y tenir. 

G.4. : Andy, il parait que vous avez produit une video basee 
sur I'univers des Space Marines ? 

A.J. : C'est exact. Nous diffusons dans nos magasins une 
video qui explique les techniques permettant de peindre les 
figurines de plomb que nous produisons. Au debut et a la fin 
de cette video se trouvent de courtes sequences que nous 
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avons tournees avec des acteurs incarnant des Spaces 
Marines et des Genestealers. Cela a demande beaucoup de 
travail (surtout pour les costumes), mais nous nous sommes 
bien amuse. 

G.4. : Merci a vous deux pour tous ces renseignements. . . 

CULT OF SPEED 

Cult Of Speed est un |eu de course delirant dans lequel des 
ores tout droit sortis du monde completement fou de Warham- 
mer, I'univers bien connu de Games Workshop, se livrent des 
courses sans merci a bord de motos completement psychees. 
Le but est simple : etre le dernier en course ou finir premier. 
Pour ce faire, tous les moyens sont bons : dans un premier 
temps, vous vous contenterez de mettre le pied dedans, ce qui 
terrorisera les petits Gremlins qui sont accroches au guidon, 
puis, si vous arrivez a gagner quelques courses, vous pourrez 
equiper votre moto avec des gadgets completements fous 
allant jusqu'au petit chariot que vous trainez derriere vous et 
sur lequel se trouve un lance-flammes actionne par un gobelin 
qui fera le nettoyage par le vide lorsque des adversaires tente- 
ront de vous ravir la premiere place. 

ASPECT WARRIORS 

Aspect Warrior se deroule lui aussi dans I'univers tourmente 
de Warhammer et vous propose de vaincre les forces noires 
du chaos a travers quatre missions differentes comprenant 
chacune de cinq a dix niveaux par mission. 
Le nombre de sprites pour chaque personnage est impres- 
sionnant, et laisse presager des animations d'une rare qualite. 
Franchement oriente arcade, la vue du jeu se fera sous forme 
isometrique (a la Populous) avec, comme il se doit un scrolling 
multidirectionnel. ■ 
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LES JEUX STARS 
DU CINEMA 



La rentree qui approche s'annonce 
comme la plus chargee en licences 
de films, avec des poids lourds 
comme Last Action Hero ou 
l£**% Jurassic Park. 

Analyse d'un phenomene... 



Depuis I'aube des temps 

(enfin, depuis la sortie de la 

VCS 2600), les editeursont 

touiours courru apres les licences 

de films ou de dessins animes. Pourquoi ? Tout 

simplement parce que les gens aiment retrouver des 

personnages auxquels ils sont attaches. . . 

Depuis E.T. ou les Aventuriers de I'Arche Perdue sur VCS, 



C'est logique, Disney demeure Tun des plus grands inspira- 

teurs dans le milieu du jeu video. Grace a ses dessins ani- 

bien sur, puisque nous avons deja eu le droit a Oliver 

& Compagnie, Jungle Book, Roger Rabbit (Coktel Vision 

/ Amiga / PC / ST), Hare Raising Havoc (Disney / 

'imiga / PC), Fantasia (Sega / Megadrive), Black 

Cauldron (Sierra-On-Line / Amiga / PC / ST), mais 

aussi a ses personnages, qui envahissent surtout 

les consoles : Mickey Mouse (Grandslam / ST), 



les temps ont bien change, et quand aujourd'hui Ocean se 
paye les droits de Jurassic Park, ce n'est que pour la modique 
somme de 2.5 millions de dollars. 

Aujourd'hui, acheter une licence n'est plus une affaire de fee- 
ling.. . c'est surtout une affaire d'argent. 

A I'heure oil les grosses licenses de fin d'annee se preparent, 
faisons le point sur les differents produits passes et a venir. 



Castle Of Illusion, World Of Illusion, Ouackshot, Talespin, 
Little Mermaid (Sega / Master System / Megadrive), Duck 
Tales, Mickey in the Enchanted Caslle, Chip & Dale, Mickey : 
The Magical Quest (Capcom / NES / Super Nintendo), Duck 
Tales (Disney / Amiga / PC / ST, Capcom / NES). 
Enfin, Disney adapte egalement ses films en jeu video, 
comme ce fut le cas pour Dick Tracy (Titus / Amiga / PC / 
ST, Sega / Megadrive) ou Rocketeer (Disney / Amiga / PC / 
Super Nintendo). 
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GOOF TROOP de Capcom (Super 
Nintendo), est un jeu qui propose une vue a la 
Zelda. Tout une aventure, avec Dingo comme 




ALADDIN de Virgin / Disney / Sega (Megadrive 
plus impressionnant, puisque ce sont leg jtfiij 

qui se sont occupes des sorites, en reprenant les ; 

dessm amme. Au final, on a ['impression d'avoir un veritable des- 

sm amme interact, et Aladdin sera sans aucun i 

console de la fin d'annee, puisqu'il sort fin octobre. 



JUNGLE BOOK de Virgin / Disney / Sega 
(Megadrive) sort vers novembre, et s'annonce 
comme un des meilleurs jeux bases sur un dessin 
anime Disney. II s'agit d'un jeu de plates-formes 
dans lequel vous prenez en main Mowgty a travers 
de nombreux niveaux dans lesquels vous retrouverez 
tous les personnages du fifm, ainsi que les fameuses 
musiques. Sortie prevue en mars 94. 

de Hudson Soft (Super 
Nintendo), il s'agit d'un jeu d'arcade pur, contraire- 
ment a la version de Sunsoft (Megadrive), qui est plus 
axee aventure. Attention cependant, Sunsoft propose 
egalement une version arcade de ce jeu. 



ALADDIN de Capcom (Super Nintendo), qui sort en fin d'annee, est deja plus classique. C'est un 
|eu de plates-formes comme Capcom sait si bien les faire, mais avouons que la version Megadrive est 
plus impressi on nante. 
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li etait une fois une princesse qui attendait son prince 
charmant qui devait la delivrer. Scenario de jeu classique I 
et debile, mais on y joue quand meme 
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La carriere de Schwarzy est pleine de hits de jeux video, a commencer par Predator f Activision / 
Amiga / ST / C64), mais aussi Running Man (Grandslam / Amiga / ST), Red Heat (Ocean / 
Amiga / ST), Total Recall (Ocean / Amiga / ST), T2 (Ocean / Amiga / PC / ST) et T2 : Arcade 
Game (Sega / Megadrive), Terminator (Virgin / Megadrive / Master System / Game-Gear). 

T2 : ARCADE GAME de VIRGIN-ACCLAIM (Amiga / PC / Super Nintendo) 

Base sur le jeu d'arcade, un Operation Wolf reprenant les scenes et les personnages du film, ce 

jeu existant deja sur consoles arrive " 

cee pour le 2 novembre, 

TERMINATOR de VIRGIN (Mega-CD) 

Terminator sur Mega-CD, c'est un jeu d'action avec en plus une musique hard-rock particuliere- 
ment reussie, et qui plonge vraiment le joueur dans I'ambiance "enter metallique" du film. Le jeu 
sort bientot. 



n won reprenam ies somas hi its porsor mages ou mm, ce 
jr Amiga et PC grace a Virgin Games, La sortie est annon- 



Last Action Her 



Dannv aide Jack a lutter contre des malfrats jusqu'au moment 
ou I'un d'eux prend le fameux ticket et les entraine dants le 
monde reel... 

Si Danny vit la grande aventure, nous aussi ! Et on rit d'un 
bout a I'autre du film. Last Action Hero tourne en derision 
tout ce qui fait un film d'action. Le heros survit a des explo- 
sions vraiment gigantesques. II affronte des hordes 
d'hommes armes jusqu'aux dents et s'en sort sans une egra- 
tiqnure Comme if se doit, son "boss" hurle au lieu de parler 
normalement (il y a toujours un superieur hurleur dans les 
films d'action !). Ici, il n'y a pas une seule femme moche, 
qrosse ou difforme : elles sont remplacees par des creatures 
de reves. Et Danny, qui connait par cceur les reactions de 
son heros, renforce la caricature. II devance la plupart de ses 
repliques ! Ou pour convaincre Jack qu'il est dans un film, il 
lui tend un calepin rempli de gros mots en lui assurant qu'il ne 
pourra pas les lire. Effect ivement, Jack ne les lit pas puisque 
le film est cense etre pour tous publics ! Mais, le plus jouissrf 
est de voir Schwarzie passer du super heros, cigare a la 
bouche, gros-bras-defenseur-de-l'opprime a Schwarzie vul- 
nerable, incapable de casser une vitre sans se faire mal I 



Film de John McTiernan, avec Arnold Schwarzenegger, Austin 
O'Brien... Deja sorti 



SCHWARZIE FAIT 
JOUJOU AVEC SON IMAGE ! 



Une fois de plus Schwarzie incarne LE heros dans toute 

sasplendeur. Sauf que cette fois-ci, I'acteur fait derauto- 

derision. He oui ! La star mondiale se moque d'elle meme 

et caricature ses roles de surhommes en tous genre; 

L'histoire de Last Action Hero, c'est celle de Danny 

gan (Austin O'Brien), onze ans, fou de Jack Slater 

(Arnold Schwarzenegger), un heros de films 

d'action. Alors qu'il regarde le dernier film d 

son idole, Danny est projete dans l'histoire 

grace a un ticket magique (un pei 

dans "La Rose Pourpre du Caire"). Lui qui 

veut vivre les memes aventures que son 

heros, n'est pas decu : il atterri directe- 

ment dans la voiture de Jack, en pleine i 

course poursuite ! Danny croit 

quand Jack I'entraine dans un 

poste de police grand 

comme un hall de 

gare et qu'il 

croise, leT-1000 

de "Terminator 

2", Sharon Stone 

et... Humprey 

Bogart I Dans ce 

monde en toe, 




L'histoire de Last Action Hero se corse un peu plus quand 
I'acteur qui joue Jack Slater (toujours Schwarzie) fait la pro- 
motion de son film dans le monde reel. La, la realite depasse 
la fiction : la femme de I'acteur est Maria Shiver (la femme de 
Schwarzie dans la vie), les invites sont de veritables person- 
nalites du cinema et les interviews sont, pratiquement, de 
vraies interviews I Apres le "film dans le film", on a droit au 
"cinema dans le cinema". D'ailleurs, Last Action Hero est 
bourre de dins d'ceil qui font reference a des succes comme 
E.T., Predator ou Piege de Cristal, entre autres (la scene oil 
Schwartzie joue Hamlet vaut le detour I). On y repere regulie- 
rement des apparitions d'acteurs (Van Damme, Sharon 
Stone etc.). C'est un vrai plaisir de cinephiie I 




Septembrel993 




R € P O RTfl G€ LES JEUX STARS DU CINEMA 



Un plaisir d'autant plus grand que Last Action Hero, avec ses 
trois histoires imbnquees dans le meme scenario, est remar- 
quablement bien construit 



Tu aimerais voter, mais decouper le bulletin dans Gen4, le mettre dans 

une enveloppe, trouver un timbre et le coller dessus et aller jusqu 'a la 

Poste, ca fatigue. Moi aussi, tiens, alors je vote sur 361 5 GEN4 ! 



«^ 



SONY DYNAMIC DIGITAL 
SOUND INC : UN NOUVEAU 
SON AU SERVICE DE "LAST 
ACTION HERO" 
Last Action Hero, c'est aussi le 
SDDS, un nouveau precede, 
base sur I'emploi de 8 pistes 
numeriques Qui pent etre tu 
indifferemment par une tete 
numerique ou analogique. 
D'apres Sony, "le SDDS 
possede les monies qua/ires 
sonores que le disque compact 
(qui est la reference sonore par 
excellence) et permet de faire 
la distinction entre chaque 
niveau sonore, du plus petit 
chuchotement an son 
fracassant d'une explosion 
jusqu'au silence le plus 
complet". Effectivement, tors 
de la projection du film, nos 
fragiles petites oreitles n'ont 



distortion. Vivemement 
I'installation du SDDS dans 
toutes les salles du territoire I 



Helas, la critique americaine n'a pas apprecie : trap compli- 
que. Elle n'a pas apprecie non plus que Schwarzenegger se 
pastiche, ni qu'un adolescent soit mele de "tres pres" aux 
tueries diverses et variees du film (il ne (ait pourtant que tenir 
un flingue I). Ces mauvaises critiques aidant, le iilm a certai- 
nement pati du raz-de-maree Jurassic Park (de Steven Spiel- 
berg). Last Action Heros n'a fait que 41 millions de dollars de 
recettes(en 5semaines). 




Chiffre qui laisse pantois comparativement aux 221 millions 
de dollars (en 4 semaines) de Jurassic ! Recemment, Arnold 
Schwartzenegger a meme du mettre 10 millions de dollars 
pour renf louer la production (il est producreur excecutif du 
film)... Et ils sont loin de rentrer dans leurs frais : le film aurait 
coute 1 20 millions de dollars, publicite comprise (50 millions 
de dollars). Pourtant, ils n'ont pas hesite a voir grand pour le 
lancement du film. Une effigie geante de I'acteur a ete instal- 
lee a New York et a Cannes. La bande-annonce est la plus 
chere de I'histoire du cinema (750 000 dollar-s). Un logo a 




Un vrai lancement a ['americaine, avec des jeux, gadgets, d'Octobre Rouge), le pro du film d action ils nous bluffent 

tee-shirts et casquettes en prime... ' la ou on les attendant le moms Ils ont eu I intelligence de 

I est vrai qu'a vculoir ratisser un public plus large (faire un s'envoyer une "tarte a la creme en se servant de ce qui a fait 

film avec un enfant implique automatiquement moins de vio- leurs succes (action, aventure). 

lence done "qrand public"). Schwarzie a prisle risque deter- 

ni ^nn "imaae" II a ioue un ieu dangereux en misant la carte Le resultat est un petit bijou qui va a 100 a I heure, bourre 

de rauto dlnsion d ' id ees, d'action et d'humour. Last Action Hero est le genre 

Mais c'est iustement ce qui fait la force du film. Avec le reali- de film qu'on prend plaisir a revoir plusieurs fois, sans se las- 

sateur, John McTiernan (Piege de Cristal, A la Poursuite ser une seule seconde I Ne le ratez pas I ■ 



LAST ACTION HERO : LE JEU 

de SONY/PSYGNOSIS (Amiga / CD-Rom PC / Super 
Nintendo / Megadrive / Mega-CD) 
Comme d'habitude, deux versions differentes pour ce jeu. 
La version micro-console, un beat'em'up avec tous les per- 
sonnages et decors du film, et la version CD, semblable 
mais incorporant des images de synthese pour les fonds et 
' ;sdigitaliseesdufilm.Sortieprevuedebut94. ■ 




meme ete peint sur une navette spatiale qui sera mise a feu 
en aout. Schwarzie, qui n'hesite jamais a faire la promotion 
de ses films, a donne 94 interviews (presse ecrite et tele) a 
Cannes et cela en un seul jour ! 



ARNOLD SCHWARTZENEGGER : UNE REUSSITE MUSCLEE 

D'apres Arnold Schwartzenegger "Si vous etes prets a travailter au lieu d'attendre qu'on vous lasse I'aumone, vous 

une chance de reussir aux Etats-Unis. Cela ne tient qu'a vous..." Apparemment Schwarzie a bien compris le 
sysf erne. A 45 ans, il vit le reve americain tous les jours. 

D'origine Autrichienne, il a d'abord ete passionne de cuiturisme et a 
remporte des prix comme Monsieur Univers ou Monsieur 
Olympe. Schwarzy aime les defis et commence sa carriere 
d'acteur au USA avec un film de serie B "Hercule a New 
York" (sous le nom d'Amoid Strong...). S'en suit une 
serie de films d'actions tels que "Conan le Barbare" 
de John Milius, "Commando" de Mark L Lester, 
"Predator" de John McTiernan, etc. II pulverise les 
records de recettes avec "Terminator 2", de James 
Cameron, qui a rapporte 487 millions de dollars dans le 
monde I A un degre moindre, "Total Recall" de Paul 
Verhoeven, "Jumeaux" d'ivan Reitman, "Un flic a la 
Maternelle" du meme Ivan Reitman, sont des succes du 
box-office et de la video. Du film d'action en 
par la comedie, Arnold Schwarzenegger est devenu la 
star mondiale du cinema. Une star doublee d'un 
redoutable gestionnaire. II possede sa pmpre societe de 
production et deux restaurants (avec Bruce Willis, 
Sylvester Statfone et John Huguesj, Planet Hollywood a New York 
Schwarzie a Santa Monica, en California. II a aussi ecrit quatre 
bouquins sur le cuiturisme et a realise deux telefilms. Ce 
Monsieur Muscle a eu le temps de faire trois enfants (le troisieme 
est prevu pour octobre) et se prepare a un nouveau chatfenge ; 
"Le prochain defi pour moi sera de passer a la mise en scene". 
On /'attend avec impatience I 
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JOHN MCTIERNAN, UN 
REAUSATEURPLEIN 
D'ENERGIE.. 

John McTiernan s'est taille une 
solide reputation en six films. A 
42 ans, II est le specialiste du film 
d'action et d'aventure. II a 
d'abord fait de la mise en scene 
de the&tre. II a ensuite suivi des 
cours pour devenir acteur et a 
fmalement etudie le cinema. II 
toume plus de 200 spots 
publicilaires avant de realiser son 
premier long metrage : 
"Nomads', up polar fantastique. 
Sa rencontre avec 
Sc/wartzenegger est 
determinante puisqu'il I'impose 
pour Predator. En mefengeani 
Faction, le fantastique et la 
guerre, Mc Thieman eree un 
nouveau genre de film d'action. 
Et Predator est un succes. II 
realise ensuite "Piege de Cristal", 

x Bruce Willis et "A la 
Poursuite d'Octobre Rouge" (tire 
du best seller de Tom Clancy), 
avec Atec Baldwin et Sean 
Connery. Le bonhomme est une 
mine d'or : les deux films sont des 
succes au box-office I Trois 
reussites coup sur coup, il fallait 
bien que McThieman fasse un 
bide. "Medecine Man", avec Sean 
Connery, fable ecotogiste a 
('oppose de ses precedents films, 
is les foules. Avec "Last 
Action Hero" John McTiernan 
revient a ses premieres amours : 
de Faction, de Faventure, de 
I'humour et une mise en scene 
epoustouflante de rapidite. Alors 
succes ou pas ? Les parts sont 
ouverfs... 
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3 adapt 



s de James Bond sont carrement 
jgions. II y a eu tout d'abord James Bond (Parker / Colecovision / 
A800 / C64), un jeu d'arcade qui reprenait plusieurs films, puis Tuer n'est pas 
jouer, chez Domark (C64 / A800 / Amstrad / MSX ) et Licence To Kill, Live & 
Let Die et Spy Who Loved Me, toujours chez Domark (Amiga / ST), James 
Bond 007 de Domark (Master System / Megadrive). 




lis inspirent de 

nombreux jeux, 

plusoumoins I 

comiques... 

Souvenez-vous du 

jeu d'action Fright 

Night (Microdeal / 

Amiga), base si 

"Vampires, vous | 

avez dit vampire ? 

Munsters (Again I 
Again /Amiga 1ST) 
d'apres la serie 
televisee. Elvira 1 
& 2 (Horrorsoft / 
Amiga /PC /ST), 
d'apres le film et I 
plus recemment 
Addams Familly I 
(Ocean / Amiga / 
ST /Super Nin- 
tendo), Elvira & I 
Elvira 2 deTynesoft 
(Amiga /PC 1ST) \ 
et Dracula (Atari ' 
Lynx) I 



LA FAMILLE ADDAMS 

La Famille Addams, c'est comme la serie "Les Monstres" du petit ecran mais cela pen- 
dant une heure et demi... quel pied I lis sont tous aussi horribles les uns que les autres. 
"La chose" particulierement : c'est une main coupee a hauteur du poignet qui se ballade 
toute seule. Le pere et la mere went un amour ravageur dans leur manoir poussiereux, 
plein de pieges horribles,.. 

Leurs deux enfants, au lieu de jouer au train electrique, s'amusent a la chaise electrique ! 
La grand-mere prepare des petits plats a base de serpents et d'araignees et le domes- 
tique ressemble etrangement au monstre de Frankenstein. Rien ne trouble le "malheur" 
quotidien de la Famille Adams jusqu'au jour oil un inconnu debarque... 
Voila de quoi se faire plaisir en attendant la suite prevue au cinema cet automne et qui 
sera adaptee par Ocean en 1 994 (Amiga / PC / Super Nintendo). 




Pas de bol, le Prince Charmant (alias Vous) 

est coince quelque part dans le jeu, et la 

princesse s'ennuie seule. 






LA PART DES TBNEBRES 

de George A. Romero, avec Timothy Hutton, 
Amy Madigan... Deja sorti 
Pauvre Thad Beaumont (Thimoty Hutton)... 
Sans le vouloir, il a reveille le monstre qui som- 
meillait en lui... Pourtant, il a tout pour etre heu- 
reux : une femme, deux enfants, un job de pro- 
fesseur de litterature. Mais il a commis I'erreur 
d'ecrire des bouquins ultra violents, sous le 
pseudonyme de George Stark, histoire de 
gagner un peu mieux sa vie. 
Le jour ou il decide d'arreter d'ecrire ces abo- 
minables histoires, le monstre se reveille. A 
force d'imagination Thad a rendu vivant 
George Stark (Timothy Hutton, le meme)... et il 
ne veut pas mourir. Tant que Thad n'aura pas 
ecrit un nouveau bouquin, Stark va faire de sa 
vie un enfer... Thad n'a pas le choix : il doit 
affronter son "double" malefique... 
Liune des scenes les plus etonnantes du film 
ce sont ces milliers d oiseaux qui deboulent 
sur une maison isolee. Cela rappelle etrange- 
ment les "Oiseaux" d'Hitchcock, en plus 
impressionnant. Mais, ne soyez pas inquiet, Romero ne faillit pas a sa reputation, il y a 
aussi des gorges coupees a I'arme blanche, du sang qui gicle, des corps dechiquetes. 
Et quand on apprend que "La Part des Tenebres" est tire d'un roman de Stephen King, 
tout s'explique. Mais le film manque de suspense et on suit I'histoire sans etre colle de 
terreur au fond du fauteuil. Les montees d'adrenaline et les mains moites. ca sera pour 
une autre fois 1 Mais que ca ne vous empeche pas de decouvrir Dark Half de Capstone 
(PC), un jeu d'aventure pas si mauvais que 9a ! 




Rares auront etes les cineastes a avoir eu autant de films 

adaptes en jeu. Tout a commencer par E.T. d ' Atari (VCS 

2600 / Atari 800). Arrive ensuite Retour vers le Futur 

d'Electric Dreams (C64), puis "les aventuriers de I'arche 

due" d'Atari (VCS 2600). Indy ne s'arretera pas la, 

puisque Coconut editera Temple Of Doom sur C64, US 

Gold adaptera lejeu d'arcade "Indiana Jones & The 

Temple Of Doom (Amiga / ST / C64). Enfin. ce sera la 

LucasFilm Games qui nous proposera Indiana Jones & 



The Crusade, un jeu d'action et un jeu d'aventure (Amiga / 
PC / ST), et d'US Gold (Master System / Megadrive / Game 
Gear), puis Indiana Jones & The Fate Of Atlantis, d'apres une 
histoire originale (Amiga / PC), et un jeu d'action sur ce nou- 
vel episode (Amiga / PC / ST). 

Mais n'oublions pas non plus la sortie de Jaws chez Screen 7 
(Amiga / ST), de Retour vers le Futur 2 & 3 chez Imageworks 
(Amiga / ST) et enfin le Hook d'Ocean (Amiga / PC / ST), 
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Solution 1 : la princesse va sur 3615 GEN4 pour 
dialoguer parce que 9a passe le temps en attendant F 
que le Prince Charmant veuille bien se bouger. 



Jurassic Park 




qui en surprendra plus d'un. . . 

La version CD-Rom PC et Amiga CD32 comportera en plus 
de nombreuses scenes cinematiques en 3D. particulierement 
belles. Un hit en perspective ! 



JURASSIC PARK d'OCEAN 
(Amiga /PC/ Super Nintendo I NES 

/ Game-Boy} 




Ouand Spielberg se lance dans une histoire de din 
cela donne 200 millions de dollars d'entrees en 23 jours, sur 
le territoire amencain seulement ! Ce record historique n'est 
pas un hasard, le film etant certainement ce qui s'est fail de 
plus impressionant ses dernieres annees. . . 
Ocean etait bien sur sur le coup, et nous vous avons deja pre- 
sents, dans notre numero d'ete, les premiers ecrans du |eu. 
Rappellons qu'il s'agit d'un jeu en deux parties ; une partie 
arcade/aventure vue de dessus, un peu comme dans Chaos 
Engine, mais aussi une phase en 3D a la Wolfenstein 3D, et 




JURASSIC PARK de SEGA 
(Megadrive / Mega-CD) 

Sega propose carrement deux versions diffe- 
rentes du jeu. , 

La version cartoucfie est un jeu de plates- 
formes sans grande originalite, dans laquelle 
on retrouve les "grandes" scenes du film/ La 
version Mega-CD comporte en plus une 
balade dans le pare, en images de synthase. 
Etonnant I 

JURASSIC PARK 



I 



Reahsee par Universal, qui afait le film, la version 3D0 du jeu est plus . 
de strategie. Vous commandez I'ensemble du pare a partir de la salle 
Controle, et vous devez tout (aire pour empecher le pare de tomber on 
les mains' des dinosaures. Superbe, et absolument prenant. 



THE DIG 

deLUCASARTS GAMES (PC) 

Si ce jeu d'aventure n'est pas adapte d'un film ou d'une I 

a largement sa place dans ce dossier puisque son scei 

est signe de Steven Spielberg. Et oui I La star des realisa- 

teurs a en effet trouve que son scenario serait mieux adapte a 

un jeu qu'a un film, et I'a done "offert" a la LucasArts. 

Resultatdebut94! 



HOOK 

de SONY (Megadrive / Mega-CD / Super Nintendo) vous 
propose de reprendre le destin de Peter Pan face au Capi- 
taine Crochet, dans un jeu de plate-forme plutot sympa. 
La version Mega-CD propose des scenes en images de 
synthese particulierement reussies. 
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CUFFHANGER 

de SONY / PSYGNOSIS (Megadrive / Super Nintendo / Mega-CD / Amiga / PC / CD-Rom PC) 
Le nouveau film avec Stalonne, realise par Renny Marling (58 Minutes pour Vivre) peut se resumer 
e facon simple. C'est Piege de Cristal en haute-montagne. Des terroristes kidnappent des 
guides pour recuperer un magot perdu... Les cascades les plus folles sont au rendez-vous ! Le 
jeu cartouche et micro est un beat em'up reprenant les scenes les plus fortes du film, alors que les 
versions CD-Rom PC et Mega-CD incorporeront des images de synthese pour les fonds. 
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STAR TREK: 
NEXT GENERATION 

(Spectrum Holobyte / PC / 3D0 / Super Nin- 
tendo) 

Adapte de la serie Nouvelle Generation de Star 
Trek, voici un jeu qui combine simulation, aven- 
ture et action. La version Super Nintendo est 
plus axee action, la version PC plus strategic, 
et la version 3D0 est carrement differente, avec 
de nombreuses scenes en images de syn- 
thase, parmis les plus belles a ce jour. 





STAB TREK : JUDGMENT RITES 

(Interplay /PC) ^ 

Interplay nous propose de nouvelles aventures dans ce jeu qui vous emmenera vers des planetes 
encore plus etranges- 

Cette fois, vous n'aurez pas a affronter les ennemis dans des combats spaciaux. le jeu se concen- 
trant sur les phases d'aventure. Sortie prevue pour octobre. 




DENIS LA MALICE 

de Nick Castle, avec Mason Gamble, Walter Mattbau, Christopher Lloyd-,. Deja sorti 

Denis est un gamin vraiment craquant ; six ans, blond, un sourire candide aux levres et un visage ange- 
lique, C'est simple, on lui donnerait le Bon Dieu sans confession. Attention, derriere I'ange se cache une 
reelle menace. Oui, Denis la Malice est vraiment une menace. D'ailleurs, aux USA on I'appelle "Denis The 
Menace". Demandez a George Wilson (Walter Mattau), son voisin, un paisible retraite, s'il n'est pas une 
menace. Tous les matins Denis accourt chez les Wilson, se jette sur George, qu'il soit couche ou non, et 
lui fait subir les pires supplices. Et, Wilson est oblige de feinter. Par exemple, I'autre matin, il a joue au 
malade. Couche, fievreux, croyiez-vous que Denis lui a fichu la paix ? Pas du tout. Denis I'a examine dans 
tous les sens, lui a fait ouvrir la bouche, lui a colle une lampe de poche dans le nez, pour finalement lui faire 
avaler une aspirine avec son lance-pierre I Denis est vraiment un cataclysme pour George. Aussi, quand il 

apprena que sa femme a accepte de gar- 
der Denis deux jours, il est proche de I'apo- 
plexie. II a raison George. Le gamin va lui 
chambouler ses petites habitudes : en met- 
tant du detergent dans sa solution de bain 
de bouche, sa solution de bain de bouche 
dans ses gouttes pour les yeux,.. Et, 
George finira-par craquer. Mais, pas de 
colere, non.., George craque d'amour. 
Parce que Denis est peui-etre un insuppor- 
table agite mais il est aussi naif et sensible, 
Tout ce qu'il fait subir a George, c'est 
parce qu'il I'aime ! II s'y prend peut-etre 
bizarrement, c'est vrai, mais a six ans on a 
les moyens de son age ! Et. finalement. 
comme George, on lui pardonne tout. 
II semble qu'apres "Maman J'ai Rate 
I'Avion" et "Maman J'ai Encore Rate I'Avion" John Hugues, le scenariste-producteur de Denis la Malice. 
reste dans le genre qui fait son succes. Pourquoi pas, puisque le film est sympathique et bien fait. Les 
seconds roles, Christopher Lloyd ("Retour vers le Fgtur") et Joan Plowrignt ("Last Action Hero"), sont 
absolument parfaits et les gamins hauls en couleurs. Tout y est. Apres le succes du personnage de la BD 
(qui parait dans plus de miile journaux dans le monde), le succes des adaptations televisees (dessins ani- 
meset films depuis 1959 !), lefilm connaiira-t-il lememe succes ? Si oui, le petit Mason Gamble y aura 
certain ement largement contribue. 

Quant au jeu, c'est Ocean qui s'y attaque, et il s'agira d'un jeu de plates-formes dans le genre d'Addams 
Familly. II sortira sur Amiga et Super Nintendo pour la fin d'annee. 




BATMAN RETURNS 

(Konami / NES / Game-Boy / Super Nes / Amiga / 
PC / ST / Mega-CD) est sur console un 
beat'em'up particulierement reussi, alors que sur 
PC il s'agit d'un jeu d'aventure-action, et sur ST et 
Amiga d'un jeu uniquement d'action. Bref, il y en a 
pour tous les gouts I 



(Ocean/ NES /G; 
C'est tout nouveau, : 
qu'il produirgit un film base : 
Flmtstones, les Pierrafeu en 
rester dans le domaine du 
s'est deja jete sur '■ 



i Et voici en vracs d'autres jeux video bases 
^ sur des films. Souvenirs, souvenirs.,. 
, Les Ripoux d'lnfogrames (Amstrad, 
. Thomson, PC, ST), Fahrenheit 451 de 
i Tellarium (Apple, ST), Death Wish 3 de 
* Gremlin (Spectrum), Bruce Lee, les 
Goonies et Zorro de Datasoft (Atari 
800, Apple 2. C64, PC, Spectrum), 
Tarzan de Coleco (Colecovision), 
. Ghostbusters, le jeu d'Activision 
" (Amstrad, C64, Apple, A800) qui 
pulverisa tous les records de vente dans 
histoire du jeu video, Rocky Horror Picture Show 
XR.L, (Spectrum), Wargames de C.B.S. (Colecovi- 
sion), mais aussi de Thorn Emi (Atari 800, C64), Hunt For The Red 
October d'Arguss Press (Amiga / ST) puis de Grandslam (Amiga / PC / ST), 
Starring Charlie d'Us Gold (PC), Willow (PC) de Mindscape. Emmanuelle (Cok- 
Jel / ST), Robocop 1,2 d'Ocean (Amiga / ST / PC), Butcher Hill de Gremlin (ST), 
Ghostbusters 2 d'Activision (Amiga / ST), les Incorruptibles d'Ocean (Amiga / 
ST), Moonwalker d'US Gold (Amiga / ST), Die Hard d'Activision (PC), Ghost- 
busters de Sega (Megadrive), Never Ending Story 2 de Linel (Amiga / ST), Flight 




Of The Intruder de Mirrorsoft (Amiga / ST), Days Of Thunder de Mindscape 
(Amiga / ST), Nightbreed d'Ocean (Amiga / ST). Karate Kid 2 de Microdeal 
(Amiga / ST), Platoon d'Ocean (C64 / ST), Thunderbirds de Grandslam (Amiga / 
ST), Beverly Hill's Cop de Tynesoft (Amiga / ST), Arachnophobia de Disney 
Soft. (Amiga / PC), Hudson Hawk d'Ocean (Amiga / ST), Robocop 3 d'Ocean 
(Amiga / PC / ST / Super Nintendo), Dune de Virgin (Amiga / PC), Plan 9 From 
Outer Space de Gremlin (Amiga / PC / ST), Sherlock Holmes d'Electronic Arts 
(PC), Navy Seals d'Ocean (Amiga / ST), Monty Pythons Flying Circus de Virgin 
(Amiga / ST), Gremlins 2 d'Elite (Amiga / ST) 
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COKTEL VISION, 

La doable dose ! 

De jeux realises en GFA Basic sur ST a des produits 
CD ou CD-I incorporant de I'image de synthese et 
des acteurs filmes, revolution de Coktel Vision est 
plutot phenomenale... 

Qui de chemin oarcouru oar Coklel Won depus la creation de la societe, a I'heure memo oil apparaiasaienl jJ'Amiga 
*, S 7™ ™ iff Sou»ene,-»ous d'Astar,,, Blueberry, Mawto, Freedom, Emmanuel. Geisha, Fa in- 
tan el I'en oaase Petit a oetrl Coklel Viaion s'est forge un nom dans le monde du jeu video, tout en devenant rapi- 
oemanl I. I«d.r 'ncolSe 'du logd .due* L ? .nne. dernlere, Coklel V,s,on , gra»i una nou»ell. marohe, 
P,.me"r»rp a™ rPri. auas° pu.que Inc. r^ul I. 4 d'O, du Mailleur Jeu CD- . Depuia I'annee deriewc est 

droll a Gobi el Goblina 2 aur CD-Romfc, a»eo lout ce qu'il taut comma musiques et vo« parties pour rendre las deu. pro 
duita encore plus intereasanta. Maia ce n'eat qu'un debut, , . 




Ecris a la redaction sur 
3615GEN4,tape*SOS. 



Fascir 
mais surtout de la serie des Goblin 



Muriel Tramis, 

productrice de 

nombreux jeux 

Coklel (Freedom, 

Emmanuelle, Geisha, 

ou Lost In Time), 

nous propose une troi- 



sieme aventure encore plus folle que les deux premieres. 



Cette fois-ci, vous allez jouer le role de Blount, un journaliste 
a la recherche du scoop de sa vie. Le personnage evoluera 
au cours du jeu, commencera comme Goblins peureux pour 
finir en veritable heros. Mais ce n'est pas tout ! II deviendra 
minuscule, geant, se changera en loup-garou, se detachera 
de son ombre et tombera meme amoureux fou ! 





-swi 



Le scenario est etonnant, comme d'habitude. Les royaumes 

de la reine Xina et du roi Bodd combattent depuis des 

annees pour retrouver le Joyaux du Monde, cache au cceur 

d'unemontagne. 

La legende promet une eternrte de plaisirs pour celui qui trou- 

vera le Joyaux et le ramenera a son peuple... 



Cette legende ancienne fascine les lecteurs du Gobtin News, 
et Blount veut ecrire un article sur ce sujet. Mais au fur et a 
mesure de son enquete. il va devenir le heros de la legende. 
Au programme de Goblins 3, pas mal de changements. Pour 
commencer, vous ne controlez qu'un Goblins, mais attention, 
vous prendre? parfois le controle d'autres personnages. Gra- 
phiquement, le jeu est encore plus fou qu'avant, avec des 
gros plans sur les personnages, des scenes dignes des 
meilleurs dessins animes, des ecrans de jeux qui scrollent... 
Bref, Goblins 3 est plein de nouvelles idees, mais il est sur- 
tout encore plus hilarant que les deux premiers episodes. Le 
jeu sera disponible en octobre sur PC et CD-Rom PC. ■ 



Goblins 3 regorge de scenes 

animes qui en Font un veritable 

dessin anime interaer.ii... pour le 

plus grand plaisir de tous ! 




Li 



Pose tes questions a la redaction 
sur3615GEN4,tape*RED. 
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I fallait s'y attendre, apres le succes d'lnca, une suite 

se devait d'arriver... d'autant plus que Yannick 

Chosse, I'auteur, avail encore plein d idees nouvelles 

et d'ameliorations a apporter au systeme de jeu. . 

Au niveau scenario tout d'abord, attendez-vous a 

plus de rebondissements. Le jeu commence alors 

qu'Eldorado regne sur I'ensemble de f Empire, au moment ou 

3n aslerdide menace de destabiliser I equHibre s, diffic eme f 

atteint dans Inca. Un nouveau coup d'AguirreJ Atahualpa, le 

fiis d'Eldorado. partira en quete contre 1 asteroide... * 

J Le jeu comporte des phases d'aventure, plus complexes et 

* plus variees que dans Inca. ains; que des phases d adion. 

Cette fois-cijes combats spaciaux ressemblent plus a Wing 

, Commander 2 qu'a un shootWup en 3D. Les movements 





des vaisseaux sont bien plus realistes, leurs strategies plus 
variees, ils sont graphiquement plus detailles... Par contre 
oour simplifier Taction, vous n avez jamais a effectuer de 
manoeuvres complexes. Par example si jamais un va.sseau 
ennemi se trouve derriere tous, il suffrt de tirer le joystick vers 
vous pour automatiquement effectuer un looping qui vous 
replace derriere 1'ennemi. Mieux encore, pour vous montrer la 
scene le programme passe automatiquement en yue exte- 
"eure et vous presente une scene cinematique precalculee 
qui vous donne le resultat de votre manceuvre. Les scenes 
precalculees sont somptueuses, et au final, le joueur est bien 
plus plonge dans le jeu, qui du coup a bien plus I air d un film 
-teractif que le premier Inca. 

Cote aventure, il y a bien plus de lieux a explorer, de dialogues 
et d'obiets a utiliser. Une des grosses nouveautes est egale- 
ment que lors des scenes d'aventure, Taction continue dans 



L'Empire est divise en quatre parties dietinctes, ou Ton ren- 
contre quatre cultures foncierement differentes. A travers le 
s rencontrerez de tres nombreux personnages (beau- 



Vcinnick Chosse, auteur d'lnca, 
;n produit cette 
lois-ci construit pour le support 
CD-Horn, le resultat est tout 
simplement epoustouflont. 





coup plus que dans Inca), chacun avec une personnalite 

Cropre. Au programme, un sorcier, un aventurier, le Grand 
ama, Aguirre, Accla et j'en passe. Les personnages que vous 
rencontre? ont ete filmes en video, puis incrustes dans les 
decors. Au total, le jeu comportera pres de 250 scenes narra- 
tives, c'est dire I'ampleur de la quete qui vous attend. 

Enfin, la musique s'annonce encore plus reussie que dans le 
premier episode, avec des musiques qui changent en fonction 
du monde ou vous vous trouvez. 

Le jeu sera disponible fin octobre sur PC et CD-Rom, puis sur 
CD-I en Full Motion Video, courant 94. ■ 




Fred Chouvelot construit 

I'ensemble des sequences 

en imoges de sunthese, en 

utilisanl 2 sustemes 

d iife rents, donl le famcux 

3D Studio 2. 

Un boulot monstrueux, 

surtout qu'lnco 2 comporte 

bien plus de scenes de ce 

genre, par rapport au 

premier episode. 



Jeff lieu est le graph iste 
principal d'lnca 2. fiopide, 
il pea urine ses dessiris 
jusqu'a cc qu'ils soient 
parfoits. 
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Et puis Indiana Jones il y en a pas autant, mais 
il y a les soluces quand mime sur le 361 5 GEN4 ! 




jelques uns des premiers hits 
< Coktel Vision. C-mmanuelle, 
jeberre et ftsterbt. 



S Lavoisard : Comment est ne Coktel Vision ? 
ROskian : J ai monte la societe en 1 984 avec un copain mais 
comme j'ai travails pour Malta jusqu'er 1 1985, on peut Are 
que la compagnie n'a .raiment fait ses debuts que cette annee 
la C'etait avec I'aide de Thomson. Sat dit en passant, t taut 
reconnaitre que Thomson a largement contnbue a la creation 
d'entreptises francaises, en proposant un marche sans 
concurrence. Si aujourd'hui nous avemdes Infogrames ou 
des Coktel en France, c'est entre autre grace a Thomson. 

SL iQuellesontSte les grandes dates de Coktel Vision? 
R ■ En 86, j'ai rencontre Arnaud Delrue, qui dirige 
auiourd'hui MDO, notre structure de dSveloppement si uee a 
Bordeaux. C'etait un ingenieur Supelec, plan de talents, qui 
auiourd'hui dirige une equipe de 25 programmeurs qui non 
settlement s'occupent de nos produrts, mais aussi develop- 
pent des utilitaites ties complets et puissants. 
En 87 on a commence a exporter nos |eu» a I etranger. . . Ues 
p oduits comme Asteri, ou Blueberry ont eu un tres bon 
accueil en Allemagne. C'est egalement a ce ™men que nous 
avons lance notre premiere gamme educative, ce qui eta t une 
premiere, avec des produits peut-otre pas parfaits, mais qui 
couvraienttouslesdomaines! 

En 88, nous avons pris une grande decision : arrete; de tare 
des jeux dans tons les sens (II est vrai qu'on touchait a tous les 
domaines, action, aventure, simulation, rellex.art ) e surtout 
traveller pour devenir le leader europeen del educatif. Nous 
avons done cree A.D.I , qui est sort, en 90 Le succes e 
enorme, nous en autont vendu 200.000 cette annee qui 
s'ajoutent au, 160.000 de I'annee derniere. Nous avons atleint 
nos objectifs, puisque nous tepresentons 65% du marche 
ftancals de I'Sducatil, que nous sommes auss, leade _en 
aqne oil nous nous sommes lances en 92, leader en walls, 
parmis les premiers en Angleterre... et nous nous lancons en 

53,".*^, nous sommes distnbues pat Sierra 




I 



empire 
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aux Etats-Unis, oil nous venons de lancer Adibou. A I'heure 
actuelle, avec 35% du marche EuropSen, nous avons atteint 
nos objectifs. 

S L : Comment voyez-vous Svoluer I'Sducatrl ? 
R O 'Les programmeurs, tout comme moi. avaient envie 
d'iniegrer des jeux aux educatifs. C'est ce que nous avons fait 
avec A.D.I. et Adibou, et c'BSt la vote a suivre. 

S.L. lEtcotSjeux? . . . 

R O 'Nous avons decide de nous specialiser dans le jeu 
d'aventute, et d'en faite tres peu, mais d'excellente qualite. 
Nous prevoyons done 3 a 4 produits par an, mais nous en 
feronsdes hits internationaux. Nos jeux commenced meme a 
cartonner en Israel, en Coree ou a Taiwan. 

S L ■ Vous avez ete patmi les premiers a croire au CD ? 
R O ' Oui c'est un reve que j'avais depuis bien longtemps, a 
en 89/90 on a commence a envisager des developments 
CD et on a tail ('acquisition d'une console pout taire de 
I'imaqe de synthase. Nous avons pris la decision de ne pas tra- 
vailler sur le format cartouche, dont on savait pourtant qu ll 
allart cartonner, et de passer directement au CD. C eta,t une 
envie eqalement des crSateurs, et ainsi, nous avons voulu 
nous spScialiser dans le multimedia. Aussi, nous avons deve- 
loppe de nombreux outils dans ce but. 

Si. : Vous supportez tous les supports CD ? 
R O ' Auiourd'hui, nous sommes axes sur le CD-Horn Y c el 
| e 'CD-l Ainsi, nous sommes en train de preparer les versions 
CD d'A D I Mais nous mettons tout en ceuvre pour que nos 
outils permettent de tra.ailler au plus vite sur de nouveau) ; sup- 
oorts Auiourd'hui, nous conservons les images de synthase 
dans leur meilleure definition, ce que nous filmons est 
conserve en haute resolution sur disque dur... Bref, nous pou- 
vons demain taire une version largement amelioree d un pro- 
duit dedie aux machines d'aujoutd'hui. 

S L ■ Vous pensez travailler sur de nouveaux formats CD ? 
R 6 ' : Comme tout le monde, nous examinons attentivement 
actuellement les possibilitSs sur 3DO et Mega-CD. Mais la 
phorite est au CD-Rom PC pour le moment. 

S L • La plupart des Sdrleurs s'allient actuellement avec des 
gros groupes, ayant des roles importants dans le cinema, la 
television ou I'edition. Ou'en est-il pout Coktel I 
R O ' Nous sommes ties sollicites, mais |e ne peux pas en dire 
plus pour le moment. Mais c'est necessitous en saurez 
P plus sous peu... Aujourd'hui, 11 y a des problemes de dro ts 
£our obtenir des images, de la musique ou des «L Achete, 
des images est tres complexe, et la ,ur,diction n es t pas adap- 
tee au support multimSdia. Je pense que de ce fart, les ceuvres 
„%inales seront favonsSes par rapport a des adapts tons de 
films, oil vous n'obtiendrez |ama,s la possible de f mer es 
acteurs ou meme d'utiliser leur image. II laud.ait integrer la 
realisation d'un jeu au moment du tournage, mais on en est 
pas encore la. 

S.L. : Merci et a bientot. ■ 



Strikes Back 




Apres une per/ode de ca/me relatif, Empire revient a I'attaque 
avec toute une panoplie de nouveaux produits prometteurs. 




Si vous connaissez Campaign, cette version ne vous 

depaysera pas trap. Pour les autres, sachez que ce jeu 
l vous propose de recreer des batailles de (a seconde 

guerre mondiale opposant troupes aliemandes et alliees 

en Europe, Vous pouvez decider vous meme des troupes 

en presence et creer rapidement des armees impression- 
; nantes. Un des aspects les plus interessants de ce jeu est 

qu'il vous permet egalement lors d'un combat de blindes 

de prendre en main I'un d'eux alors que les autres sont 

pris en charge par i'ordinateur. Vous vous retrouvez alors 

aux commandes de 1'engin en question pour une phase 

simulation arcade. 

La nouvelle version est assez proche de la premiere si ce 

n'est que ('intelligence de I'ordinateur lors des combats a ete revue et que celui-ci est desormais beaucoup plus fort tactique- 

ment, et, grosse inovation, vous pouvez lors des combats prendre en main un helicoptere. Une version qu'apprecieront ceux qui 
'me Campaign. ■ 
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L'equip* d'tmpire de gauche 6 droite: 
Carol Nuddi, Cherul Slraet, Tonu Bond, 
Marisa Pauwels, Rik Vopp et Ian Higgins. 

Nee en T988 de I' association 
d'EntQrtainment International et 
d'Oxford Digital Enterprise, Empire, 
compagnie anglaise desormais 
basee au Nord de Londres s'esi 
principalement fait connaitre a ses 
debuts avec Pipemania (un jeu qui 
aurait tendance a laire de i'ombre a 
un plombier gue;Jp ne nommerais 
le celebrsfa&m Yankee, un 
simulateur de i^Mrassez genial pour 
I'epoque et bierittautres tels que 
Mega Traveller 1, Space 1889, 
Pacific Island, Campaign etd'autres 
peut etre m 

Aujourd'hui, Empire rassemble ses 
forces pour mener a bien plusieurs 
projets dont le plus ambicieux de tous 
est probablemantQiftierspace, unjeu 
de role/aventure completement 
revolutionnaire quanrf isa realisation. 
Dreamweb. un joil dfaieirture bourrc 
d'animations, Campaign 2. une 
version amelioree du 
wargamelsimulateur sortie /'annee 
derniere, MagicBoy, unjeu d'arcade 
qui devrait sotBt fin otitofire sur 
PC, SI, Amiga itdftffymbreux 
produits console. 



L 



DREAMWEB 




BIGBANG : affronte les autres connectes 
dans I'espace : 361 5 GEN4, tape *BIG. 




Aorijs trois ans de developpement, Dreamweb, le prochain 
S d avenMe d'Empire louche a sa (in. La representation 
'de la scene s". du dessus, ce qui est assez inhabituel 
?econ„aSons' e. mats en definitive, cela ne fan pas perdre 

fSSTu^-ns. d-aco.de, a une loupe qui v™s 

d'ailleurs que cette option est presents, car ll taut Plan 
reconnaitre que I'ecran de 
jeu n'est pas bien grand 



L'histoire se deroulant de 






nos iours. oppose le twos a des forces 
malefiques qui tentent de prendre posses- 
sion du domaine des reves. Ceiui-ci se 
compose de sept points navralgique dont 
la possession permet d'eK.rcer un controle 
trss important sur les reves. Si sept entiles 
malefiques prennent possession de ces 
noeuds c'esttout I'univers du reve qui 
■isque de basculer sous Influence des 
ienebres. Comme vous I'avez compos, cet 
evenement peu rejouissant est en train de 
se produire, et c'est a vous detente, 
d'enrayer cette main-mise. Comment I 
Pourquoi se prendre la tate ? Puisque a 
premiere de ces entiles malefiques semble 

groupe). le raisonner a coup de 44 ™£™ JXdans le nombre des animations 

Si! Fusfcdes et autras scenes d'actions sont au menu. . . 
Prevu pour-fevrier 94 sur PC. * 



AijAIilJSiiljy 

SS. n. s.ra pas sans ^^^fiSESSSZ 
SSriS^t™ ^Srbcte,a«n tq * 
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L.1-- X. - 

decors at des monstres particulars Le total des ^ ( 
niveau, s'eleve au nombre tres honorable de 64, — 



auquelss'ajoutent 



32 niveaux caches. 



s'rtion tels que 
mentaires, des 



Differents pouvoirs sont a votre 
potions d'invisibilite, vies sup 

surtouttrescolores. , 

Nous attendons le produit fini avec impatience. 
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oici le gros morceau d'Empire pour les mois qui 
viennent, Tout d'abord, que les connaisseurs 
m'excusent, il va falloir preciser avant de partir 
plus avant dans mes explications ce quest le 
monde CyberPunk 







! 



L'univers CyberPunk se situe dans un univers futuriste 
proche, sombre et corrompu cree par des auteurs tels que 
William Gibson (le Neuromancien), Philip K. Dick et Walter 
John (Hardwired). 

Les films permettant de visualiser cet univers glauque sont du 
type "Blade Runner", Tron" (pour l'univers du cyberspace), 
vous ajoutez a tout cela un petit peu de Thomme qui valait 
trois milliards" pour ce qui concerne les membres cyberne- 
tiques et vous avez une idee de ce futur aussi riant qu'une 
portede prison, 

Le|eu CyberSpace (comprenez Espace Cybernetique) se 
situe done dans un monde futuriste assez proche du notre, 
dans lequel la cnmmalite atteint des sommets impensables et 
dans lequel, devant la faillrte des etats. le veritable pouvoir est 
detenu par de gigantesques societes qui sont prates a em- 
ployer tous les moyens afin de s'approprier ou conserver le 
monopole sur certains marches. 

La rue en elle meme est aux mains de groupes de punk sangui- 
naires qui s'apparentent plus a des mercenaires ou bien a des 
gangs qu'aux revoltes que nous connaissons. 
One autre des caractenstiques principales de ce monde est 
qu'il est compietement regie par I'informatique qui, a la suite 
de decouvertes fantastiques faites par les ingenieurs reseau 
se presente sous une forme assez nouvelle. En fait, il est 
aesormais possible de penetrer "physiquement" dans une 
reseau mformatique. En fait, les personnes suffisament com- 
petentes et equipees d'une prise cerebrale peuvent se proje- 
ter a I'interieur d'un espace virtuel representant le reseau et 
dans lequel chaque type de donne, de protection, ou ce que 
s voulez possede une forme assez geometrique qui lui est 
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propre. II est done possible, si vous etes assez competent, 
d'entrBrdansce systeme, d : y faire ou d'y prendre ce que vous 
voulez et d'en ressortir comma vous etes venu. 
Mais attention ! Un voyage dans le cyberspace n'est pas sans 
risque. En effet, les systemes sont souvent proteges par des 
systemes qui peuvent ressembler a tout et n'importe quoi dans 
le monde virtuel et dont la mission est d'attaquer celui qui tente 



xw - 1 --I » nw ^Mp wnsiJiautix ; 
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de s'introduire induement dans la partie du reseau qu'il est 
charge de defendre. Si celui-ci arrive a detruire I'irttru, le 
pauvre decker (c'est a dire le pirate virtuel) risque de se retrou- 
ver a i'etat de legume puisque le choc en retour lui grillera pro- 
bablement quelques parties du cerveau. 
Comme a peu pres tout est informatise (de la cage d'ascen- 
seur, aux comptes des multinationals] et que tout les sys- 
temes informatiques se presentent sous forme de cyberspace, 
vous voyez les possibilites que cela offre. 
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certain stod* du jeu, vous 
re* decouvrir des documents 
ids chcz una jeu ne 'omme. 
« un premier temps, vous 
rchez ses coordonnees sur 
terminal.-- 



Initialement CyberSpace a ete transcrri en jeu de role par la 
sooSon Crown Enterpr, s e (iCE) at a »u un Ires gros sue- 

!SS!3*. la license de cette demiere et en 
siflachant au plus pres da son univers qu'Empire s'est lance 
Ham ce Droiet il v a rnaintertant plus de deux ans. 
^Iffe^eai^taaquea.enwd™^^ 
pouvez taire a peu pros ce que vous voulez dans un glean 
eX"S "piupart des jau, de ,6le, »ous vous retrouvez 
rapEertface Lne l,ste da ptoses a accompli- e. vous etas 
plus ou mans guide quand a la methode a suivta 
Et bien avec CyberSpace, il va falloir changer .OS nabrMea 
Le programme tec-ee una ville enters qu, ne cempto pas 
moinsde 100 000 batimants qui represents; environ »»l 
tons de pieces el dans laquelle vivent 1 million id habitants 
Hen ente P ndu, vous pou.ez visiter P'*— <» « J* 

?e'fu S rr =™e S , comme I. must du ,eu de role 
Duisqu'il vous permet de laire ce que vous voulez. Si par 
»™la vous voulez vous procurer des armes, pourquoi ne 
pas E de entrepotE ides docks (II doit bien » en avoir 
d n quel se trouve quelques caisses suspectes ), atta- 
ouer un ga"de, ou plus simplement alter en achete- una 
In ce qui concern, les personnages que vous , rancor trw 
vous pou.az non seulement leur parler, mais ega ement las 
enqaqer pour divers services et a peu pres fare tout ce qu. 
Sent a I'esprit. Pour les reconnailre pas de problems Un 
svsteme de generation vous permet d'avoir un nombre de 
, saga ditterents tout a fait imp-ess,onant (de I'ordre de P - 
sieuTs millions) , ce qui vous permettra de reoonnaitra quel- 

gmSe sug'pas, v ous avez egalement I, possr 

Rnivo ttamnt to porte * I'oppart.menl qui vous 
s«, vou! inspettei Is couloir pour pouvoir irodictor 
lo 'porta en pail. Rttendai que e«lui-d W" ■*"' 






Un peu moins de demos ce 
\mois-ci, mais des la rentree, avec 
I'ECTS, nous devrions vous offrir 
tout une plei'ade de nouveautes. 



bilite de vous balader dans le CyberSpace qui est a peu pres 
nussi arand aue la ville elle-meme. , 

5 scenano au debut, vous etes un peu livre a vous meme 
S ous po »ez passer le temps comma vous le desirez 
e udes petits coups pou, vous faire un peu d argent, 
Sherche de renseignements... Mais rapidement, une intn- 
gTe v se dassfne, e?c'es. alors una course CO*, la — 
qui va s'engage- (on n'a pas voulu m en dite plus, ga vous 

S™ vouste lU, I'equipe dingee par Rik Yapp e, com- 
posee Xr , Wood.'Champie Horrocks pour la rtagn et I 
rode Walt Bayer pour le code PC et les graphemes 3D, Ade 
Barrin pour te code Amiga et Graham Rice pour les gra- 

(ptein ecran) represented ce que vous voye, Comm le mo 
SnSSd^^SEpEiscS^^ 
ete humlnacbacun se taisan. greffe, salon ses basoins da 
nSpes ersaiz electronigues. Cela permet d e<P 9" I inter- 
face tres pratique a votre disposition, De large fene tres trans 
oarantes sont en surimpression et vous permettant de gerer 
KvSra material et toutes les actions que vous voudrez 
effectue r P™ ique et simple, Bien evidemment, vous avez a 
poss'Se de cache, les fenatres que vous desirez pour une 
visibilite encore plus grande 

C^"en^Spm,, r ,dev,ai, 6 ,red»PO £ ^ 
octobre sur PC, milieu novembre sur Amiga en 32 couleurs et 
une version A 1200.B 
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361S 
GEN4 

ETENAVANT 
POUR LES 
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FRISSONS j 



APOCALYPSE (Amiga 1 Mo) 

Vous I'attendez vous auasi depuis pffisfile deux ans ? Voici une demo 
jouable dans lequel vous pourrez allez sauver quelques soldats a bord 
de votre helicoptere de combat. Virgin Interactive Entertainment 
devrait tres bientot annoncer la s< 

BUBBA& STYX (Amiga) 

Core Design continue sur sa lartoee avec un jeu d'arcade qui 
s'annonce comme tres fort. Voici une demo entierement jouable avec 
laquelle vous pourrez vous detendre un bon moment. Aidez Bubba a 
dans ce niveau infastes d'ewiemis ! 



CONTRAPTIONS (Amiga) 
Un jeu d'arcade en 3D iso-j 
metrique. Evitez les piegegt; 
de ce complexe et libere^ 
des prisonniers. 

Worlds Of LEGEND 2 I 
(Amiga) 

Mindscape nous credile ' 

d'une demo jouable sur ce jeu d'aventure, peift-fitre pas tres beau 
sacrement sympa. 






IATTLE ISLE (PC) 
Un genial ]eu de strategie que vous pourrez decouvrir a travers cette 
demojouable. I 

STARDUST 1 (Amiga) 
Completement jouable 
sur six zones, voici la 
phase a la Asteroids pre- 
sente dans le jeu finale, Le 
meilleur du genre sur 
cette machirm^B 

STARDUST 2 (Amiga) 
Une autre phase de jeu a 
decouvrir avec cette sec- 
tion a scrolling ultra- 
rapide. Evitez des mines et allez le plus loin possible dans un tunnel tri- 
angulaireencombre de debris, A vous couper le souffle ! 

YO I JOE ((Amiga) 

Voici de quoi de vous amuser avec le tres agreable jeu d'Hudson Soft. 
Yo ! Joe ! devra utiliser au mieux diverses armes pour avancer dans 
cette maison remplie de monstres et de pteges. 

GOAL, (Amiga) 

Haaaa!! Vous Tattendiez celle-la. 
N est-ce pas? Et bien la voila. 
Vous allez pouvoir vous entrainer 
sur ce qui semble s'imposer 
comme la star des jeux de foot 
surce format. 



PRINCE OF PERSIA 2 (Amiga) 
Dans une ambiance des mills et 
une nuits, vous allez pouvoir 
retrquver le hero du premier epi- 
sode, dans cette demo avec 
laquelle nous avons passe un 
excellent moment. II en sera pro- 
bablement de meme pour vogs. 
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Pour tout connaltre de I ' European Computer 

Trade Show avant les autres, 361 5 GEN4 des le 

10 septembre, rubrique NEWS. 



PSYGN0S1S 

Quand Sony s'en mele 

Compagn/e prestigieuje racheWe par_Sony H y a 



lijj 

I ill 

Le rachat de la com- . 
pagnie par Sony a 
enfraine un retard 
dans la parution des 
ieux. Ainsi, Prime L 
^flouer. Creepers etl 
Superhero, delates- 1 
tes sur Amiga dans 
nos colonnes, ne sor- 
tent qu'en septembre, 
tout comme Code 
Name Hellfirel 

(anciennementl 
Armour Geddon 2,1 
deia presente dans un I 
precedent numero) et I 
Oh I No More Lem- 
mings sur Macintosh, . 
Enoctobre, Combat | 
Air Patrol sortira ega- 
lement sur Amiga.. 
Mais jetons plutot un 
coup d'oail aux nou- 1 
veaux produits. 



THEATRE OF DEATH 

Apres Canon Fodder eta Virgin, voici un nouveau 
wargame/action du meme genre. Dans Theatre ^0 
Dea*, .ous dirigez plusieurs groupes de : so date et 
»ous devez effectuer des missions a travels de 
nombreux niveaux, doat les decors varienU.es 
ennemis aussi changent souvent, e sort de meu, 
en mieux equipes. Vous aurez a iiberer des otages. deta re 
des ports des O.G. enaemis. voler du matenel... bref, les 
possibles sont nombreuses 
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DRACULA 


BHB1 


mmm^, 
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affronter a coups de pom 
ennemis. En fait, il s'agit 
drive el Super Nintendo, 
encore Ires avarice, mais 
la realisation etantdejatr 


gs et de pit 


real i see pa 
gageons q 
3S bonne. 
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Au debut de la mission, il vous suflit de cl.quer sur I cone 
Carte pou°obtenir une »ue de toute la region. De la, c liquez 
sur vofre unite puis a I'endroit oil »ous desirez qu el e se 
re de et "a . 5a parte. Vous pou.ez jouer en mode strate- 
oloue' ou les combats se resoudront automat quement ou 
encore en mode acton, en prenantle controls d un soldatdu 
g oupe que vous dingerez alors. Vous pouveztrer, lancer des 




grenades, et meme monter a bord d'engin et les 
conduire, 

Si Theatre Of Death a le look d'un jeu d'action, 
c'est bel et bien un jeu de strategic, et si vous 
foncez sur I'ennemi, vous finirez tres vite au 
cimetiere. Pour vous aider, vous avez la possibi- 
lity de demander un support aerien, Ne vous 
trompez pas alors en donnant les coordonnees 
du point a bombarder, vos amis aviateurs sont 
betes et disciplines et n'hesiteraient pas une 
seconde a larguer leurs bombes sur vos 
hommes ! 

La musique est du genre "militaire", les bruitages 
style "fureur et apocalypse". Bref, c'est bruyant. 
Prevu pour octobre sur Amiga, voila un jeu qui 
devrait nous clouer devant notre momteur pou<- 
de longues heures. 



I SCAVENGER 4 



-1 vous avions presente en exclusivite I'll* 

hui disoonible sur FM Towns au Japon, mais qui sortr 
-r-ri-'-JS c-d 3D0 CD-Rom PC et Amiga CD 32. Aupurd hi., 
bientot sur Mega-CD. OU-I, uuu, ^^ Qravpnoer 4 la suite de Micro- 
nous vous presenters les premieres photos de bravengw », la sin 
I cosm. Suite? Pas vrairr-' ' 
luelsederouleleieu. 



- , .„ ,,, p ,,i,be,,ui,,i L epnnc,pedu l eues,un P ;lt^q3sR.bei, 

graphismessonten, .... p. I i^ „„,hese. defiles! sous vos yeu.ebahis. 

! pa* & »ment superbes. vous attendee!. Scavenger 4 est actu 
wr'sions CD Rom PC et 3UU sont envisages 
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SECOND SAMURAI 

Sufffiut Di*>, nous propose aujouro"tai u„e suite, represent I. 
jour vaincre certains ennemis. 
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ir 90% de vues exterieures. Voila qui ne fait pa: 
""'" on peut 



n |eu en meme temps q 



i a acheter de nouveau depuis longtemps ! 



3.L. : Que represente le developpement CD par rapport au developpement sur 



m 
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* e„< ore un e»n s mi cow robu.tt, moii qui artoul vou, »P™*"»" 




; seronsta ! Maisaupu 



. praduris CO, ce qui represente entre 75 un jeu gothique, avec des personnages tres proches. Si le film se fait finale- 
,,., „.i a pas vraiment pousse la compagme a ment, nous aurons la licence, et un bonjeu. Sica nesefait pas, on a tout de 
croitre. Pour ca, il faut de I'argeni, il faut recruter et surtout entrainer les gens meme un tres bon produit original. On a toujours beaucoup specule dans le 
auxnouvellesiechniques. Dans 6 mois nous pourrons cro'rtre a nouveau. milieu du jeu video, il n'y a pasde raisons pour que cas'arrete. On vameme 

parfaire ca dans les annees a venir. 
3.L. : Sur combien de projets CD travaillez-vous aujourd'hui ? 
I.H. : Sur 7 produits differents. S.L. : Les rapports entre Hollywood et le monde du jeu video ne sonl pas aussi 

clairs que ce qu'on pourrart croire ? 
S.L. : Concernant 3DO, vous developpe2 Dracula, Microcosm et Scavenger 4 I 
pour la machine ? Vous pensez vraimen toumages. Le pur ou „« . u , 

tS.L. :Etil faut toujours un an pour realiser un produit CD? sonne ne peut ! J'aidu mala 

I.H. : C'est un minimum, tout alait. Ca peut prendre 18 mois si vous travaillez lition Man, I'equipe de Virgin a pu alier filmer Stallone et Snipes sur fond I 
en plus sur de nouvelles technologies. pour les besoin de jeu video ! Tenez, pour la version CD de Dracula, nous vou- 

lions avoir le doublage de la voix de Dracula. L'agent anglais nous a demande 
? 20000 dollars pour deux heures de travail et 6% de royalties. Personne n'a 

en plus des images de synthese, qui limitent aujourd'hui le pouvoir dans les studios de faire bouger 9a... La seule personne 
qui pourrait changer cela, c'est Spielberg. Pourquoi pas ? Mais je crois vrai- 
ment que le vrai film interactif est encore a des annees lumieres de nous. 
i ete rentable ? 
itoui. Nous en avons vendu despaquetssur Marty, la S.L. : Mais alors, qu'estcequ'un film interactif ? 
du FM-Towns, au Japon, ce qui a deja rentabilise le produit. I.H. : Je n' 
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^ Vous oimez vroimcnt les gros sprites 
Voici un dragon qui dewoit vous donncr du Rl 6 retordre 



§*S 



■mm, 



Jans le but de nous faire 
;jeux video sur 
eurs films. Disons que si 
jn voit un film Columbia 
Sony done) qui 




Pour faire doubler la voix de 
Dracula CD par I acteur. on 
nous a demande 20000 dollars 
et 6% de royautes ! 

de toucher ou de prendre un objet. Aujourd'hui, il faudrait une machine a 
400.000 dollars pour avoir un tel jeu. Hollywood n'utili; 
I'image de synthese pour faire du preshooting. La seule 
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certainement que dans les cinem; 



I.H. : Absolument pas, c'est un point sur lequel je ne peux rien dire 
reflechissez un peu. Sony est un groupe extremement puissant a ti 
un marche grand public, il fat 



merai que le developpement de jeux soil encore plus pro- 
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Tu aimes le Paintball ? Tu cherches des adresses, des 

clubs des prix. Viens en discuter avec les autres passion- 

' nes sur 361 5 GEN4, en secte, tape 'SLPAINT. 



▼ Lo version Amiga de Second Samurai' utilise loutes les 

possibility de lo mochine. Scrolling differentiel, degrade 

uoor be dons le del, sons fronchement genioux... Mots le point 

fort demeure la jouabilite exceliente. 






^ Comme vous pouvez le 

remorquer, les monstres dons 

Second Somurai" sont encore plus 

elranges que dons le premier 

episode. 



■4 Un second dragon, un peu plus 

facile a detruire, vous guette des 

les premiers niveau*. 



CD-Rom PC de Dracula. p t w - Li | es deLjX hits 

Pour I'annee prochaine, arlendez-vous aux versions Amiga de ruggsy ei 
irivequisortentaiarentree. 

■^ Puggsy sera certain erne nt 
un des hits de fin d'annee sur 
Megcdrive. Cejeu de plates- 
formes est en elfet 
excessivefnent vorie, et 
super be ment realise. Une 
version Amiga sortira en 1994. 
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3 rames ^9 




Ret. : ST43 



5 SUPERS JEW 

North and South 
itin sur la Lune • Fire and 
let • Teenage Queen 

MIGHT 01 
IE SKY Ml 



)stages 



LAC0MP1 

Infogrames 

5T35 

5 SUPERS «W 

. Mystical • The Light Corridor 
• Crazy Cars II • Pinball 
Magic • Shufflepuck Cafe 

GOLF 

Microprose 




Infogrames 





:ST41 




SUPERS OEUX 

. Turbo out Run • F-l 6 

FLAMES OF 
FREEDOMS,*,* 

Microprose >/! 





Ref. : AMOi 
STOl 

Poursuivez les bandits sur 
les routes des Etats-Unis, ou 
quand la course automobile devienl 
en plus une baston infemale ! 

DARKMAN 

Ocean - ^-i jg £, 



IN THE KREMLIN 

- Spectrum Holobyte 

Prenez les 
1 commandes du 
Kremlin et 
essayez de 
mieux Fa ire 
que Gorby ! 




LITE PLUS 

Microprose 

Elite est LA 

reference en 

matiere de 

simulation 

patiale. Elite Plus 

est encore mieux. 

Un clossique ! 




MANTIS 

Microprose 

Une superbe 

simulation spatiale 

ovec de 

nombreuses scenes 

clnematiques, un 

scenario d'enfer ef 

une action non 

stop. 




PERSPEED 

Microprose 

Hyperspeed vous 

permet 

d'embarquer pour 

un long voyage 

spatiafqui vous 

fero decouvrir de 

nouvelles 

civilisations... 



Ref. : AM05 
ST05 
PC05 

rouvez I'ambiance des combats L'un des meilleurs golf ^pon^ 
debut du siecle, dons cette avec une visualisation en 3D comme 

■ulation de vieux biplans I seule Microprose sail le tai 



Ref. : AM07 
ST07 

PC07 

Suite du tres fameux Midwinter, cette 
suite est 1'un des meilleurs jeux de 
strategic de ces dernieres annees. 





CAR II 

Titus 

Porcourez les Etats- 
Unis en evitant de 
vous foire arreler par 
la police. Une 
course de voilure ou 
rl faut reFlechir un 
minimum. 



Taction non stop I 

: AM15, ST15, PC15 



Ref. :AM16, ST16, PC16 




& FORGET Fl 

Titus 

Entre la course 

automobile et le 

shoot'em'up, Fire& 

Forget vous permet 

de iouero deux 6 la 

fois: un en avion, 

IWre en tank I 

7,ST17, PC17 



& FORGET II 

Titus 




Ref. : AMI 



T RUBBER KNIGHT FORCE 



cean 



WILD WHEELS HUDSON HAWK^ 

ft "* in mm t^nf 0ce a " - X^Qt^ 




n super jeu d- 
lates-formes digne des consoles 
suable, superbe et tres bien fait 
ne reference dans le genre. 

COVERT AfflO.. 

Microprose /yS 



AM10 
ST10 
PC10 

Imaginez un terrain de football 
avec des voitures a la place des 
joueurs, et vous aurez une idee de 
ce que vous propose ce jeu I 

SUPER TETRl 

Microprose^ xiOO 





Revivez les aventures de Dc 
ie herosdu film de Sam Re mi 
jeu en plusieurs tableaux dil> ems 

SMASH TV, n. 

Ocean ilJ5i| 



Ref. : AM20, ST20, PC20 




teenez Bruce Willis dons ce jeu de Le jeu d'arcade de I annee 9 

a| e o» base sur le film du meme nom. Un d'une orene, tuez les hordes 
"ega-ieu de plate-lorme, tres tres prenant. devont les cameras de televisi 





BATTLE COMMAND 



GLOBAL CONC 

Microprose 



J" 1 "" , , ,, „ „ ,„ s „uteursde Carrier Command Un grand ieu de * ral f 9,= *|' ir U 

Un^e7ieu de plates-formes Imaginez un terrain de football avec e ° H ^ Qvec ce „ e permett a d'essayer de d( 

SSconX.Jouoble, ^^^^7' tl*n de - don, la 3D , ' 



superbe et tres bien bit, une 



etvous aurez une idee de 
vous propose ce jeu I 




OFFSHORE WARRIOR 

Titus 



A bord de votre 
Off-Shore, ne vous 

lez pas en route 

et n'hesitezpasd 

lancer vos missiles 

sur les concurrents 

meilleurs que vous... 

PC21 



AM24, ST24, PC24 




EHISTORIK 

Titus 

(Vous etesun homme 
prehistorique, et 
vous allez devoir 
|secourir voire belle, 
mats la route est 
longue et les 
ennemis voraces. 
Droleelprenanl ! 

: AM22, ST22, PC22 




TITAN 



Un casse-brique 

ultidirectionnel ca 

vous dil ? Juslemenl, 

Titan innoveavec 

de nombreux 

speciaux jamais vus 

auparavanl. 




AM26, ST26, PC26 



jeu/ 
Ref. 


a 89 F |et 49F] 


Ref. 


| | 


Ref. 




Ref 


1 III 


Ref. 


Mill 


Ref. 


Mill 


Ref. 


Mill 


Ref. 


Mill 



NOM : _. 
Prenom : . 
Adresse : 



Code postal : Ville : 

Pays: 



j»PC: □ 3-1/2, □ 5"l/4 

A retourner 6 DISKIMAGE 
^u_e_du Faubourg Soint-Marfir - 75010 PARIS. 



Jeux a 129 F: 

Jepaie X F= F + port F = Total F TTC 
Jeux a 89 F : 

Jepaie X F= F + port F = Total F TTC 
□ Cheque Bancaire ou □ Mandat Lettre a I'ordre de DISKIMAGE 
Reference de remplacement en cos de rupture de stock. JR 

H I I I I I Ref.: I II I I f 

GEN4' 



CONDITIONS 

JEUX A 

89 FRS SEULEMENT : 

Ajouter 15 Frs de port pour I jeu, 20 Frs d 
port pour 2 jeux. Port gratuit a partir de 3 jew 
5 jeux | a 89 frs] au choix : 400 Frs poi 
compris. Au deld de 5 jeux ( a 89 Frs] : 80 Fr 
ie jeu, port compris. 

CONDITIONS 

JEUX A 129 FRS 

SEULEMENT : 

Ajouler 15 Frs de port pur 1 jeu, 20 Frs d 
port pour 2 jeux. Port graluit a partir de 3 jew 
5 jeux [a 1 29F] au choix : 550 Frs poi 
compris. Au deld de 5 jeux : 100 Frs le jei. 
port compris. 
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I 

DOMAINE PUBLIC 

Enfin ! Generation 4 possede une rubrique dediee aux 
jeux du domaine publique et aux shareware. Nous vous 
proposerons tous les mois lesjeux qui nous ont le plus 
marques de part leur qualite et leur originaiite. Ceux qui 
ne connaissaient pas cette categorie dejeux risquent 
d'etre agreablement surpris I 
PHYLOX 



TOUS CES PRODUITS 

SONT DISPONIBLES 

A LA BOUTIQUE 

PRESSIMAGE 

10 RUE DU FAUBOURG 

SAINT-MARTIN 

75010 PARIS 




LE MENU DU CHEF : 

Entree - Phytox :un combat 
contra des vims mutants. 

Plat de resistance - Brix : on 
casse-tetes des plus 
diaboliques. 

Dessert - Zone 66 ; une 
guerre enragee et totale. 

A noter en guise de digestif. 
Ken's Labyrinth de Ken 
Silverman qui est une sarte de 
Wolfenstein Castle avec pour 
objectifde son* d'un labyrinte 
aftn de sauver la terre. Les 
enthous/astes du genre seront 
combles. 



jeu de plateformes - PSP&Beavis Software 

E n entree, nous vous proposons pour ce mois un jeu de plateau, I 
Phylox. Elle passe tres bien meme sans sauce et vous n'aurez I 
aucun probleme de digestion. Vous jouez le role d'un spationaute ] 
qui va faire un tour dans un corps humain infeste de virus mutants. I 
Votre but est naturellement d'assainir I'organisme du patient. Le 1 
jeu se compose de deux parties, les tunnels ei les reserves. Les I 
tunnels relient une reserve a I'autre et sont souvent infestes de 
virus. Assis sur un siege de deplacement, voire explorateur les I 
traversera afin de nettoyer le corps. Naturellement les tunnels 

sont en faits des veines et des arteres. Arrive dans les reserves, il | 

vous iaudra detruire les ceufs des virus et recolter des piaques qui 

vous permeltront de passez a la suite. Lorsque vous serez a ■] 

pieds, vous disposere? en plus d'un grappin 

qui vous permettra de passer d'une plateforme 

a I'autre. Votre personnage pourra egalement 

saujer des obstacles et il disposera de deux 

types d'armement, le laser et les grenades, i 

Les grenades sont tres efficaces mais leur 

nombre est reduit. 



Pressimage presente 



Chez votre marchand de journaux ■ Chez votre marchand de journaux ■ Chez votre marchand de jourrtaux 



JOUEZ SUR 
VOTRE PC 

POUR 64 F 

SEULEMENT 

1 Grand Jeu 
du Commerce 
pour votre PC 

7 




Faites plaisir 

a votre micro 

1 Grand leu 

du Commerce 

pour votre Amiga 
ou votre ST 



JOUEZ SUR 
VOTRE MAC 

POUR 64 F 

SEULEMENT 

1 Grand Jeu 
du Commerce 
pour votre Mac 



Je joins mon reglement par cheque ou CCP 

a I'ordre de Pressimage : 210, rue du 

Fg St Martin -75010 Paris. 
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BRIX 

jeu de reflexion ■ Epic MegaGames 
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En plat de resistance, nous vous proposons un jeu de reflexion 
■ Brix. D'accord, c'est un peu dur pour un debut mats cela 
devrait vous plaire. Le principe de base est simple comme 
dans tous les bons jeux de reflexion. II suffit de reunir des 
cubes identiques afin de les (aire disparaftre, ceci en selection- 
nant un cube et en le deplacant a gauche ou a 
droife. Vous passez au tableau suivant lorsque 
tous les cubes ont disparu. Ouoi de plus evi- 
dent ? Malheureusement certaines complica- 
tions sont a regretter. Les cubes doivent etre 





reunis par deux ou par trois. Par deux ca va, mats par trois... 
Le probleme est qu'un cube disparait des qu'il touche un cube 
identique. II faudra done se faire toucher les trois cubes en 
meme temps. Bien sur, tout serait encore plus simple si il n y 
avait pas en plus des lieux de teleportations, des ascenseurs et 
meme de droles de sabliers qui font se retourner le tableau 
regulierement. II est possible que vous recontnez egalement 
des zones de sables mouvants qui font facheusement dispa- 
raitre les cubes. Brix se comporte de 7 niveaux de drfficultes 
comportant en tout 1 25 tableaux. A chaque fois le temps est 
limite, et vous disposez de trois vies. Lorsque vous perdez, 
vous avez acces a un code qui vous permet de reprendre la ou 
vous avez echoue. II existe une suite a Brix, Brix II Deluxe, qui 
vous foumira 125 nouveaux tableaux ainsi qu'un outil pour 
creer vos propres casse-tetes. 




ZONE 66 

jeu d'arcade - Epic MegaGames 
Rien ne vaut un bon jeu d'arcade en dessert. Zone 66 se situe 
dans un avenir tres perturbe ou des armees de mercenaires 
sillonnent le monde. Mais un organisme mondiale decide 
d'intervenir,t cree une armee et mterdit I'usage des bombes 
atpmiques. Malheureusement des villes se mettent a enploser 
en faisant de beaux effets champignonesques. A vous de 
decouvrir qui possede encore l'arme nucleaire et surtout qui 
I'utilise. II existe cinq campagnes qui mettront chacune des 
avions differents a votre disposition. Chaque niveau vous 



entrainera vers une mission 
particuliere qui vous permet- 
tra de comprendre se qui se 
passe dans le monde. L'ar- 
mement a votre disposition 
est tres impressionnant et ' 
du missile a la megabombe. 




Zone 66 se joue entierement au joystick avec des commandes 
tres simples, le clavier n'intervient que pour changer d'armes. 

AVIS ; Zone 66 est un jeu tres decontractant 
pnisque vous devex detruire tout ee qui bouge. 
Rien de tel pour vous detendre. De plus, les gra- 
phismes sont bons et hi jouabilite tres sutisfai- 
sante. In variete des amies et des mions upporte 
du piquant au jeu. Pour ceux qui ont envie de se 
defonler. Zone 66 est lejeu necessaire. 



i: 



CONCOURS 




Ottc Step- ^vftotd 

Ocean et Generation organisent un grand 
concours sur le jeu One Step Beyond. 
Pour gagner, il suffit de renvoyer le code du 
niveau le plus eleve auquel vous avez accede, sur 
carte postale uniquement a Padresse indiquee. 



\ V prix ; une console Amiga CD 32 
2*™ au 5° me prix : les cinq derniers jeux Ocean 
*au format de votre choix. 
r6 6me au 15* me prix ; 1 fogiciet de jeu a 
\choisir dans la catalogue Oc6an. 



Generotion 4 II 3 Septcmbre 19« 





REGLEMENT DU CONCOURS 

1/ Ocean organise en collaboration avec 

Generation 4 un grand concours sur le jeu "One 

Step Beyond". 

2/ Ce concours est ouverts a tous sans obligation 

d'acfiat. Seuls les membres d'Ocean et de 

Generation en sont exclus. 

3/ La date de cloture du concours One Step 

Beyond est fixee au 31 septembrel 993, le cachet 

de la poste faisant foi. 

5/ Seuls les bulletins renvoyes avant la date de 

cloture a ; 

Generation 4, Concours One Step Beyond, 19 rue 

Hegesippe Moreau, 75018 PARIS pourront etre 

pris en compte. 

6/ En cas d'egalite, les gagnants seront designes 

par un tirage au sort. 
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ipectra Video, un des mailres 
ies joystick en AngleteHe 
nrtonce pour la rentree la sortie 
le deux nouveaux produits. Le 
iremier, nomrne Tornado est un 
jyslick ergonomique pour PC 
iui offre une excellente assise et 
me bonne prise en main, 
^icroswiiches el boutons 
jestines a regler sa sensibilite 
lonzontale et verticale en font 
jn produit de qualite. Le 
_ogipad est une manette de 
:ype console, adaptee aux 
ardinateur Amiga, PC et ST. 6 
noutons et I'ajto-fire raviront Ies 
habitues des jeux consoles qui 
preferent Ies pads aux joysticks. 



Morpher sur PC 

HSC Software distribue en France un tout nouveau produit 
pour effectuer soi-meme des tonnes d'effets speciaux sur des 
images PC. II iaudra au minimum un 386 avec 4 Mo de Ram, 4 
Mo sur le disque dur, Windows 3. 1 , mais un 486 est conseille 
et 8 Mo de Ram permettent de travailler beaucoup plus eflica- 
cement. Pour environ 1 790 Francs TTC, vous allez disposer 
des toutes dernieres technologies en matiere de Warping et 
de Morphinq. Vous pourrez ainsi reprendre n'importe quelle 
image ou animation PC (formats PCX, Glf, TCG, BMP, JPG, 
FIX. Video Pour Windows. CMP.. .) pour Ies transformer, Ies 
tordre, Ies compresser, Ies decouper 
en nouvelles sequences... Vous pour- 
rez ensuite Ies retoucher aisement 
(images en 8, 16 ou meme 24 bits), 
effectuer dessus des effets de 
miroirs, de brush... Un outil perfor- 
mant et puissant, assez facile a utili- 
ser et qui vous permettra de creer 
quelques scenes animees (ou des 
images) originates et superbes. I 



C'lsitai 

Oig/taf 



n 



n 



p 



- : - f - - 



Un voilier dans votre chambre ! 



Tel est en effet le challenge de ce produit original, plus 
connu en hollande. Sail Simulator est un simulates de 
navigation pur et dur, qui permettra aux amateurs et aux 
novices de decouvrir Ies pies de la navigation en inte- 
rieur, surleurPC. 

Tres didactique, ce soft est entierement en francais et le 
joueur pourra apprendre a manipuler Ies voiles, la barre 
et a utiliser Ies vents. Ideal pour une ecole de voile. 





Attention cependant, ne vous attendez-pas a 
une realisation formidable ! Ce n'est pas tres 
beau et pas tres maniable Ies premieres fois, 
mais Ies fans pourront s'eclater, surtout s'lls 
font I'acquisition du Sail Simulator Control Sys- 
tem, une manette de forme originate (celle d'un 
bateau), sur laquelle vous avez une barre pour 
diriger votre navire, un bouton pour hisser Ies 
voiles... On s'ycroirait ! ■ 



Le moyen le plus rapide, le plus efficace et le ^j 
moins cher de vendre ou acheter du materiel W 
d'occasion : Ies Petites Annonces du 3615 GEN4 ! 



MediaVision : a I attaque 



Alors que vous vous doriez le dernere sur Ies plages, votre humble serviteur est alle a la 
rencontre de MediaVision que nombreux d'entre vous (Ies possesseurs de PC surtout) 
connaissent bien. 

La rentree s'annonce sous de tres bons hospices pour cette boite connue jusque la pour 
ses cartes sonores haute qualite aux prix malheureusemenl tout aussi "hauls'". 
Desormais. et suivant une politique du meilleur prix, MediaVision propose une nouvelle 
version de sa celebre carte Pro Audio Spectrum : la Pro Audio 16 Basic. Comme son 
nom I'indique, cette carte vise un public plus large. Comme son ainee, la Pro Audio 16 
Basic est capable de restituer des sons stereo en 16 bits avec une frequence de 44,1 
KHz, soit la qualite CD. Mis a part cela, cette carte propose bien entendu Ies 20 voix FM, 
des prises micro, joystick et des sorties sons. Livree avec des utilitaires fort pratiques 
sous windows, de nombreux drivers pour differents systemes (MS-DOS, Windows, 






Windows NT, OS/2 2.1 et Nextstep) et un logiciel 
d' installation simple et rapide, la Pro Audio 16 Basic 
est vendu a 1 150F HT et offre le meilleur qualite/prix 
du marc he. 

Mais ce n'est pas tout, MediaVision se lance dans la 
course aux cartes graphiques plutot haut de gamme. 
Ainsi on decouvrira sur le marche, la Pro Graphics 
1024 et la Pro Graphics 1280 aux prix respectifs de 
4000F HT et 6900F HT. Livrees avec des drivers 
Windows et Autodesk, ces deux cartes vont entrer en 
concurrence avec Ies cartes telles qu'Orchid P9000. 
Comme vous pouvez le constater, ces cartes haute 
;t primordiale (CAO, DAO, PAO) mais si vous avez Ies moyens, I'affichage des graphismes des jeux ne 



qualite sont destinees aux utilisateurs dont I'affichage e , 

sen trauvera qu'ameliore. Ces deux cartes utilisent Ies bus VESA, PCI voire ISA pour la 1024. 

Autre carte, video cette fois-ci, la Pro MoviesStudio. Elle permet principalement d'integrer plus facilement des sequences videos dans Ies applications multimedia. 

Elle permet ainsi la compression temps reel des donnees. Avec ses connecteurs standards, on peut la connecter a la plupart des appareils video. Prix 3100F HT. 

L'arrivee des jeux CD aidant, MediaVision annonce la sortie de deux packs comprenant des CD-ROM. Tout d'abord, le Pro 1 6 Multimedia System propose pour la 

somme de 7900F HT une carte sonore Pro AudioStudio, un lecteur CD-ROM NEC 84 JD1 et quelques utilitaires. De plus, vous trouverez des softs tels que 

Interactive Encyclopedia, Battle Chess, Mantis et Civilization, Carmen San Diego, Mayo Clinic Health Book et PC Karaoke sans oublier Ies logiciels 

accompagnant naturellement la carte sonore. Le kit Fusion Double CD-16 dispose quant a Iui d'un lecteur CD-ROM double vitesse NEC 55J, d'une carte sonore 

Pro AudioStudio, de nombreux logiciels et utilitaires. Son prix est de 5000F HT, Ce kit est beaucoup plus accessible et avec cela, vous risquez ci'avoir la meilleure 

configuration CD pour Ies jeux sur ce support. En conclusion, MediaVision attaque fort et attendez vous a de bonnes surprises dans Ies mois a venir, Ies centres 

de recherche de cette societe nous mijotent de bien jolis tours. ■ 

Gestionnaire de memoire QEMM 7.0 



Les possesseurs de PC connaissent tous Ies problemes de gestion de la 
memoire de leu r machine, les jeux et les applications etantde plus en plus gour- 
mands en Ram. Qemm de Quaterdeck tenait le haut du pave avant l'arrivee du 
DOS 6.0, integrant en effet Iui meme un gestionnaire assez performant. Quater- 
deck contre-attaque avec la nouvelle version de Oemm, totalement compatible 
avec Windows (3.1 inclus), toutes les versions du DOS (superieur au 3.0) et 
tous les drivers de peripheriques existants. Nous I'avons testee sur un maximum 
de configurations differentes et le resultat est vratment impressionnant. 



L'utilisateur pourra chosir a son gre une installation automatique de Qemm ou 
une installation personalises, plus compliquee, mais beaucoup plus perfor- 
mante. Avec une carte SoundBlaster Pro, un lecteur de CD Rom, une souris, 
Windows 3.1, plus divers drivers et utilitaires residents (SmartDrv, Vsafe...) on 
arrive ainsi a liberer pres de 630 Ko de Ram pour les programmes executables, 
ce qui est largement suffisant pour toutes les applications et tous les jeux actuels 
et a venir ! Qemm marche sur 386, 486 et mime sur Penthium. 
Le meilleur du genre! ■ 
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Cf-zat/o-e, 



nstallanl en France, mais tou- 
irs distribute par Guillemot 
^national, la societe a qui I'On 
t deja la gamme Soundblaster 
de nombreuses nouveautes, 
mble decidee a lancer une 
neuse offensive dans le do- 
une des cartes multimedia. 




ins le genre ustensiles original, 
cache en plastique souple pour 
tre clavier en surprendra plus 
un. Ne procurrant que peu de 




?ne pour la trappe clavier, voila 
5 quoi proteger votre ordinateur 
jntre poussieres, salete et jaunis- 
imenl des touches, Disinbue par 
If Atochem. son prix ne nous a 
as ete communique, mais vous 
evriez trouve cette extension 
iez tous les revendeurs de mate- 
3l informatique. 



Adept : il n'y a pas que le jeu. 






Tout le monde le sail, I' Amiga est devenu une superbe console de jeu. 
Pourtant de nombreux produits permettent aux utilisateurs de s'mrtier a 
des domaines divers comme la 30, la program mation. la musique, le 
graphisme r etc... 

Adept Developpement avait gratifie les amigafans il y a deux ou trois 
ans d'un produit assez particulier. II s'agissait de transformer votre 
Amiga en boite d'effets sonores comme 1'echo. le phasing, la 
reverberation, etc., et s'appelait Real Time Processor. Et devmez ce 
qui vient de sortir, je vous le donne en mille : Real Time Processor 2. 
Si. si je vous le jure dans un magnifique kit prenomme Hometvlusic 
Kit Par rapport au precedent, la programmation a ete amelioree tout 
comme la convivialite que j'avais trouvee execrable dans I'ancienne 
version, De plus le packaging comporte un digitaliseur de son 
classique mais de tres bonne qualite ainsi que divers programmes 
pour gerer le tout. Home Music Kit est une tres bonne extension pour 
les musiciens composant deja avec des Soundtrackers et autres car 
cela permettra d'enrichir leur palette de son et d'en avoir des 
originaux. Prix : environ 600F 

Le deuxieme produit se nomme Fun Color et se propose d'afficher des 
images en 256 parmi 262000 couleurs ou 16 millions. Ce produit se 
presentant sous la forme d'un petit bottler qu'on enficheentre le micro 
et Pecran permet done de convertir avec un soft fourni, n'importe quelle 
image d'autres formats et de I'afficher sur un Amiga classique avec 
256 couleurs. C'est plutot sympatoche, non? Prix : environ 900F 

Le dernier produit vous emmene dans un monde tres en vogue en ce 
moment : la 3D. En bref, Painter 3D est un modeller d'objets 3D qui 
devrait permettre aux debutants d'executer de forts sympathises 
objets et peut-etre un jour d'atteindre le niveau des pros des jeux 
comme Psygnosis ou Cryo. Prix : environ 600F 
Tous ces produits sont disponibles chez les revendeurs Amiga ou dans 
lesFnacs. ■ 




Deux nouveaux 

produits semi- 

professionnelspour 

Amiga (1 200 et 

4000 compris) 

complementaires 

devraient bientot 

debarquer en 

France. Simpatica 

2 est un soft 

permettant de 

me mo riser 

n'importe quel 

image video en 24 

bits, meme cedes 

utilisant le mode 

Ham8 en 256 couleurs, d'effectuer des effets de rotoscoping... Video 

Time Lapse permet de faire ses propres monlages videos en travaillant 

sur des scenes en image par image. A noter que ces produits utilisent 

le meme hardware. Si vous possedez I'un des deux, vous n'avez plus 

alors qu'a acheter le soft pour I'autre. Les prix devraient tourner aux 

alentours de 3000 francs pour chacun des produits, 1 500 francs si 

vous ne demand ez que le software. 



Le manche 
a balais des Pros 





<^^ 



Le Flightstick Pro est la derniere 
manette de CH Products arrivee en 
France pour les amateurs de simula- 
tions sur PC. Elle vous permettra sans 
passer par le clavier de choisir vos 
armes, changer de vue, tirer au 
canon ou avec des missiles... grace 
a une floppee de boutons presents 
sur le manche et sur le boitier du 
joystick. Pour un prix avoisinnant 
les 600 francs, voici un serieux 
concurrent pour la gamme de 
chez Thrust- 



master ! 

Innelec dis- 
tribue d'au- 
tres produits 
/ de la gamme 
/ CH Products 
et parmi ceux-ci, 



apprecieront 
I'apparition d'un cable 
de 3 metres, une rallonge pour votre joystick et surtout la sortie d'un 
cable dedoubleurde joystick! ■ 
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Chez votre marchand de joumaux Chez votre marchand de join 



Le geant de la presses 



Le geant de la presse NINTENDO 

f 

1 

lie manquo pas dans len 14 

la casquette giatuite 
"Jurassic Paik" 

En vante jusqu'au 
9 saptembie 




GENIAL! 

Ne manque pas dans hi 

le frisbee grata 
'Cool Spot 

En vente jusqu'a 
29aout 



BANZZAI.28F 

Tout simplement 



J Si vous ne le trouvez pas, vous pouvez 
1 aussi le commander en nous retournant ce 
1 bon et un reglement de 20 francs a : 
I Pressimage/BANZZAI N"14 - 210, rue du 
1 Faubourg Saint Martin - 75010 Paris. Je regie 
| par cheque - timbres ou CCP 

] Nom 



SUPERSONIC^ 

Tout simplemi 



Si vous ne le trouvez pas, vous i 
aussi le commander en nous retour 
bon et un reglement de 20 francs a : 
Pressimage/SUPERSONIC N 12 - 210 
Faubourg Saint Martin - 75010 Paris. . 
par cheque - timbres ou CCP 

Horn 



propos de Shareware 
C'est un contrat moral 
vous lie avec un auteui 
■' pour utiliser son logiciel. 
Si vc 
fagoi 
ordinateur vous devez, 
alors le remunerer. 
Ne I'oubliez pas ! 

La quasi-totalite des 
programmes presentes, j 

de meme que les 

logiciels du commerce 

recent s, necessitent 1Mo 

pour fonctionner. Si vous 

n'avez que 512Ko, il 

serait peut-etre temps 

d'acheter une extension ! 




.; pour utiliser son logiciel. ^' ^^7^ /#^J5tif PU CftTM-^ 
i Si vous I'avez installe de £•■■ ^^ReNTION - ^f ^^ J ■ 

facon definitive sur votre " l_!2_^^Mi^& ' ^| '^H^v ^^1 ^^H 
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A part/'r du 11 septembre, retrouvez Generation 4 toutes les 

Semaines dans Micro OndeS. Micro Ondes, remission Par isienne desyeux Wcteo, 

tous ies samedis de f5H30 A <7Hoo sur Radio lei & Mamtenant, 88,2 Mhz, 

animee par Laurent Guerdes et Stephane Kauffman. Tous les samedis, ia redact,on de 
Generation 4 et les animateurs de remission vous proposent les dernieres news, pour etre 
rensemne encore plus vite sur I'actualite des Jeux Wdeo. Des scoops, des reportages, des 
interviews exclaves, en avant-premiere le samedi de 15h30 a 17h00. Et bien sur, vous 
refrrmvfirfiZ toutes ces news developpees dans le prochain numero de Generation 4. 




souvent oblige 


s). La rapidite 


est vitale (lerr 


ps hmite). de 


meme qu'une bonne dose de 


reflexion po 


r trouver le 


chemin le plus 


siir et le plus 


rapide. sans | 


our autant se 


retrouver bloqL 


e. Tres proche 


de la versior 


originale at 


comporlant 


an plus des 


tableaux o 


iginaux de 


nouveaux table 


aux, II dispose 


d'un mode 'Cc 


nstructlon Kit' 


vous permetla 


t de creer vos 


propres tableaL 


K, Necessite le 


Kickstart 2.0 ou superieur. - 


abd.dex 





La sortie des 

nouveaux DP 

Magazines special 

AMIGA & ST est 

imminent 

commandez-le pour 

19F 

disquettes incluse ! 

(PORT COMPRIS) 

en utilisant le bon 



AM 706 C 
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prevu ci-apres. 




r-k 



pas difficile, mais par 

I la defense s'organise et le )cu 

I devient beaucoup plus ardu A 

■V^j deconseiller aux ames 

ensibles du fait de ses 

.raphismes un peu gore. 

jmurfhnt.dejc 

I ZNYK - Un clone de Tetris 

avec des regies quelque peu 

differenles. Se rapproche en 

_» SCORE 00000 LEVEL 



,«. c=oln-.». J*, .res agr.s.i.s e. vous dev.z j£ '™»™J>£>™^*„ ralre | 



|Pl AM 718 G 



& #^ 




Le reglement est adresse a I'ordre de DISKIMAGE - 210 rue du Fg St Martin - 75010 Paris 

nez ici s'il vous plaTt : 



Jdevez multiplie 
Iflobligatoiremenf | sep tembre '93 

■ 50 Frs par le % 

I nombre des j , EncercIez AMIGA, PC ou ST selon I'ordinateur que vous utilise*. S.V.P. Merci 
^M disquettes ' ^ ^« 



nrmn r *i «r™ 



Conditions de vente: 50 F la disquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 1 5 disquettes. Pour les f 
produits de ia Boutique vous vous referez au prix qui est indique, ->-. 

produits son! envoy&s sous trois semalnes. Les cheques sont 
llvraison sera effectuee pour ne pas retarder renvoi. Les produlfs 

ATTENTION 

LA QUASI TOTALITE DES PRODUITS DE LA BOUTIQUE EST EN FRANCAIS. LA QUASI TOTALITE DES PRODUITS DJ DP N'EST PAS TRADUITE 




: JURASCAD, WAWs, BMP - 
Windows 3.1 
Jurascad est un logiciel de dessin 

| oriente "Jurassic Park". En effet, 
vous dessinez des decors avec 
des images bmp toutes faites de 
volcan. dinosaures, arbres etc... 

j En tait il est plus etudie pour les 
entants que pour les adultes car 

i d'une puissance limitee. Avec ce 
iciel il est fourni des fichiers 
s du film au lormat Waw. 

PC998 C 

| BARON BALDRIC 

une demo jouable d'un 
i shareware. Passion- 
lein d'humour, Baron 
;t un vieux bonhomme f 




N'hesitez pas ! C'est la facon la plus rapide. 

- Le logiciel Sapfisti se trouve sur la disquette 

du magazine. 

-Le cable pour telecharger coute 95 F 

Le kit complet comportant un cable et le logiciel 

Sapristi coute 110 F port cornpris 



,™„,d un jeu du tres ^ 

Andrew Oakley. Dans Squ i 

is pilotez un petit perse- ■ 

e serie de labyrint!-. - "- 

(difficulte croissante. Simp- 
debut, les plateaux devie 
rapidement de veritables ca 
ietes. Notez la presence amuS 

- commente (en anglais}. toi, : 
actions, mime les plus bet' 

- "res bonne realisation, pi 
mateurs e jeux de retle 



I; amateurs e jeux d 
SQUAROFF.TOS 



NOTRE ADRESSE 

NOS H0RA1RES 

NOTRE TELEPHONE 




ne vie de legende : 
ion universite... 
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LES MACHINES CD 

A force de vous parler de ces fantastiques machines d'une 
nouvelle generation, on se devait de faire un dossier un peu 
plus complet sur les modeles que vous risquez de dtcouvrir 
sur les rayons de vos magasins d'informatique. 

LE CD-I : LE PIONNIER ! 



LEXIQUE 

KARAOKE: 

Loisir tres prise en Asie et 
se repandanf en France, le 
principe du Karaoke est 
simple. Avec un support 
musical et video, on vous 
balance une chanson sans 
la voix. Vous pouvez ainsi 
prendre la place de la star 
et chanter, les paroles 
defilant a I'ecran. 



CD+G : 

Standard permettant 
d'afficher des images, des 
fextes ou quelques 
animations sommaires tout 
en ecoutantde la musique. 
C'est en fait un standard 
interessant pour le 
Karaoke. 



Parmi les premiers a setre lances dans la construction d'une 
machine a base de CD, 1'inventeur de ce support a sorti le 
CD-I. Par rapport a la plupart de ces concurrents directs sauf 
peut-etre de la 3DO, Philips a voulu placer son bebe comme 
produit tres grand public au meme titre que le magnetoscope 
ou la chaine Hi-Fi. Quel que soil le modele (il en existe en fait 
plusieurs aux caracteristiques assez proches), le CD-I res- 
semble a s'y meprendre a un lecteur CD-Audio habituel avec 
une telecommande un peu bizarre ( et pour le moins inade- 
quate pour les enfants car beaucoup trop fragile) sauf que la 
bete renferme bien plus. C'est en fait un veritable ordinateur. 
Les caracteristiques techniques sont interessantes sans at- 
teindre des sommets comme la 3DO et meme des machines 



sur le papier plus so 

bres comme 

CD32(cftest).Eneffet 

le CD-I est base sur 

microprocesseur un 

depasse qu'est le 

68000 16 bitsde 

Motorola. Quand 

on voit I 1 apparition de 

consoles a base de 

68020 32 bits poui 

CD32 et de microprocesseurs 

RISC 32 ou 64 bits, on pourrait 





Comme vous pouv J J 

Is voir d-contre, vole 

deux mode les de CD- -I 

La version salon (phi. tc 

de gauche) possede ' 

took lui permet i 

d'etre integre a u W 

ehoTro 



Big Bang, c'est un jeu en reseau. Tu y rencontre 

d'autres utilisateurs, et meme les membres de la 

redaction, et c'est sur 3615 GEN4. 




demander si Philips n'aurait pas interet a se remettre au gout 
du jour. L'affichage tient par contre encore la route mars cela 
suffit-il. Jusqu'a present, on ne peut pas dire que le CD-I ait 
convaincu les professionnels et le grand public. La grande 
erreur de Philips venant peut-etre du manque de logiciels 
reellement interessants. Cela semble s'ameliorer ces derniers 
temps puisque de nombreux softs risquent de faire parler 
d'eux. La sortie imminente de la cartouche FMV relancera 
peut-etre le CD-I puisqu'elle devrait permettre d'avoir des 
jeux beaucoup plus impressionnants et certainement plus 
jouables. Les accesoires ne devraient pas trop tarder comme 
le joystick qui pourra enfin permettre de 
jouer reellement. Du cote jeu, des gros 
,' hits comme 7th Guest, Rebel Assault, 
Link et Zelda, ou encore Caesar's World 
Boxing devraient attirer des acheteurs 
potentiels. De plus cette cartouche 
permettra de regarder des films de 
meilleure qualite que le VHS. Le catalogue 
de films de la Paramount devrait arri- 
ver au fur a mesure. D'autres 
constructeurs devraient sor- 
tir des CD-i. Les prix 
i devraient alors encore bais- 
ser.La conclusion a tout ceci 
c'est que le CD-I risque de ne 
s avoir une duree de vie enorme 
avec I'arrivee de concurrents aux 
machines beaucoup plus p 
logitheque de meilleure qualite. 





Les bons produits sur CD-I 
commencent enfin a 
arrive r chez les 
distributee's. Parmi ceux- 
ci, on ne peut pas passer 
a cote d'un jeu te! que 
Seventh Quest. Ce jeu 
sera proboblement un 
grand Hit sur CD-I. Autre 
jeu interessant, €ue of the 
Earth vous oblige 6 gerer 
une crise mondiale. Un 
soft qui plaira qui 
megalos. 
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Depuis quelques mois deja, les rumeurs faisaienf etat d'une 
nouvelle machine CD chez Commodore apres lechec du 
CDTV. Si Ton se rememore les faits, Commodore avait mis 
sur le marche (probablement inapte a la recevoir) une 
machine hybride, a la fois ordinateur (e'etait ni plus ni moins 
qu'un Amiga 500 a qui on avait greffe un lecteur CD-ROM) 
et console multimedia, terme qui, jusqu'a present, reste 
encore mal compris ou bien mal interprete. 
Le peu d'engouement de la part des editeurs conduisit a cet 
echeccommecial. 

II semblerait que les dirigeants de Commodore aient tire les 
consequences et lancent leur nouvelle machine avec plus de 
conviction : l'AmigaCD32. 

Commodore attaque le marche des consoles et entre en 
concurrence direct avec Sega et leur Mega-CD. La marque 
americaine part confiante puisque sure de la superiorite de 
son bebe. Si Ton tient compte des caracteristiques tech- 
niques, la Mega-CD est vieillote avant meme sa sortie (cf la 
presentation de la Mega-CD). 

Base sur une carte mere d'Amiga 1200 repensee et legere- 
ment plus rapide que le 1200 (selon les dires de Commo- 
dore) car utilisant le systeme 3.1 , l'ACD32 se presente 
comme un boitier noir. Les logiciels, sous forme de CD se 
glissent sur le dessus. Le constructed reste bien dans une 
logique de grand public puisque toute I'interface a ete sim- 
plifiee au maximum pour que I'utilisateur n'ait quasiment rien 
a faire pour lancer un soft. 

Cible comme console, il n'est pas etonnant de ne trouver 
que peu de connecteurs meme si Ton s'attend dans un ave- 
nir proche a des extensions comme le module permettant de 
voir des films au format FMV (comme pour le CD-I et la 
3DO), la possibilite d'etendre l'ACD32 en Amiga 1200 avec 
clavier, souris, lecteur de disquette, disque dur, etc. Le 
nombre des extensions annoncees ou en prevision est 



consequent. Commodore parle meme de realite vituelle. 
Les sorties video permettent de le brancher sur n'importe 
quel televiseur done vous ne devriez pas rencontrer de pro- 
bleme majeur. UACD32 supporte plusieurs formats de CD. 
Ainsi il peut lire le format ACD32, le CD-Audio, le CD+G 
(peu repandu en France mais que j'ai trouve interessant car 
se rapprochant du Karaoke), le format CDTV (mais le pour- 
centage de compatibility est de I'ordre de 40% seulement) et 
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D O S S I € R LES MACHINES CD 



O N D I A 



CD-AUDIO : 

Qui ne connait pas le CD- 
Audio. C'est touf 
bonnement les CD que vous 
achetez pour ecouter vos 
chanteurs ou groupes 
prefaces. 



CDTV: 

Machine hybride de chez 

Commodore melant 

Amiga a un lecteur 

CD-fiom. 

Son succes a ete plus que 

mitige. 



PHOTO-CD : 

Standard cree par Kodak, il 
permet de transferer vos 
photos sur support CD et 
ainsi de les regarder sur 
votre TV. Un CD permet en 
gros de contenir 100 
photos, fos souvenirs ne 
deperiront pas ainsi puisque 
par definition, ie CD est 
inusable contrairement aux 
photos classiques qui 
jaunissent avec le temps. 



TAUX DE 
TRANSFERT: 

Cette expression i 
quantise d'informations que 
peut envoyer le lecteur CD a 
la machine. Generalement, 
on dit qu'un lecteur simple 
vitesse a un temps d'acces 
de ISOKofs, les doubles ont 
un taux de 300Ko/s et 
peuvent toumer aussi a 
150Ko/s. De ce fait, 
chercbez maintenant a avoir 
des lecteurs CD aux taux 
plus eleves. 




le Photo CD (a confirmer). Avec la carte FMV (qui changera 
probablement de nom d'ici la sortie) vous arriverez dans le 
domaine de la video avec des films d'une qualite superieure 
au VHS et legerement inferieure au CDV. 

Comme pour bien affirmer ses intentions, TACD32 sera 
vendu avec un joypad a 7 boutons. Un petit detail que je 
trouve fort bien pense : le bouton principal est legerement 
surdimensionne. On peut aussi y brancher un casque pour 
jouer le volume a fond (volume regiable par potentiometre) 
sans deranger tout le voisinage. ' 

Mais toute machine aussi excellente soit-elle n'est hen sans 
logiciels. De ce cote la, Commodore affiche un sourire reve- 
lateur. De par le media utilise (le CD), les editeurs se sont 
plus volontairement lances dans des developpements car le 
piratage est inexistant car presqu'impossible. C'est ainsi 
qu'on nous annonce environ 20 softs pour la sortie de la 
machine et 70 a 80 softs pour Noel. Dans le tas, il y a des 
litres vraiment dignes d'interet contrairement a ce qui s'etait 
passe avec le CDTV, comme Jurassic Park, Microcosm, 
Dracula. Sensible Soccer, Chaos Engine, Alien Breed 2, 



Body Blows, Defender of the Crown 2, Dune CD, Inferno, 
TFX, etc... La liste est encore tongue. Lors de la presenta- 
tion, nous avons pu voir une version finie de Pinball Dreams 
en 256 couleurs et musique qualite CD qui laisse vraiment 
loin tout ce qui s'est fait en la matiere meme sur Sega ou Nin- 
tendo. Une demo de 3D mappee a la Underworld m'a plutot 
impessionne puisque le graphisme start beaucoup plus fin, 
moins pixelise et surtout plus colore et tout cela avec une 
vitesse d'animation plus qu'acceptable. 
Apres cela, on peut imaginer voir debarquer un jour unjeu de 
ce type. Le prix des softs devraient toumer entre 250 a 350F 
ce qui semble plus que raisonnable par rapport aux jeux 
consoles classiques sur cartouche. 
Le lancement est prevu pour la mi-septembre avec cam- 
pagne de pub TV en octobre/novembre. Le reseau de distri- 
bution sera plus large qu'auparavant puisque qu'on pourra 
I'acheter quasiment partout. Au moment ou j'ecris ces lignes 
le prix n'a pas encore ete fixe mais les premieres estimations 
de Commodore donnent une fourchette de 2000 a 2500F ce 
qui est vraiment abordable compte tenu des possibilites. 
Esperons que cela marchera car le CD annonce une nou- 
velie generation de softs. D 



LISTE DES JEUX 

Alien Breed 2. Body Blmvs. Chaos Engine, Civilization, Dnne CD-ROM, Grolier Etieyrlopedi.il 2. 
Inferno, James pond 2 et 3, Jurassic Park, Legacy, Lionheart, Microcosm. Mortal Combat, 
Dracula, Oscar, Project X. Sensible Soccer, Sttperfrog. Pinball Faalalstes, Syndicate, 'f^iool 
2 fill Flying Fortress. Diggers, Daughters or Serpent, Cunsllip 2000, Lemmings, Lllll Dull, 
Pinball Illusions .International Golf, Hero's Quest.Defender of the Crown 2, Gumess Book of 
Records 2, Alfred Chicken, Insight Technology, liberation, Manchester United 2. Musicolor, todt 
Ealio's Golf, Nigel Mansell, Premier Manager, Sabre Team, Sleepwalker, Soccer Kid, Itopta 2, 
Vridium 2, Whale's Voyage, Biosphere, Amiga CD Football. 

Cette liste est non exhaustive. Si le succes de I'Amiga CD32 se coafirmc, il se pourrait bien one 
d'aulres editeurs (les amerieains en particltlier) se laueenl daus le developpeme.nl de noiiveontes. 
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D O S S I € R LES MACHINES CD 



TEMPS D'ACCES : 

Cela designe le temps que 
fe lecteur CD met pour avoir 
acces aux infos. 
Pour vous donnerun 
exemple, cela represente le 
temps que met votre 
CD-Audio avant que vous 
puissiez entendre les 
premieres notes d'un 
album. 



RISC : 

Reduced Instruction Set 
Computer. Ces initiates 
designent une architecture 
particuliere de 
microprocesseur plus 
rapide que les 
microprocesseurs 
habituellement installes 
dans les micros car 
possedant un jeu 
^instructions reduit. En 
contre partie, la 
programmation est plus 
complexe. 



FMV OU VIDEO CD : 

Ce sont des cartes 
permettant la 

compressionldecompressio 
n temps reel des images 
pieinecran. L'utilisation 
premiere sera de pouvoir . - 
regarder des films de 
meilleure qualite que le VHS 
avec une sono digitate. 
Les jeux devraient aussi 
s'en servir. 



DSP: 

Digital Sound Processor. 
Cette puce permet le 
traitement des signaux 
digitaux en temps reel. On 
peut ainsi trafiquer les sons 
et leur adjoindre des effets 
comme /'echo, la 
reverberation. Mais on peut 
aussi utiliser la puissance 
de cette puce pour faire des 
calculs pour de la 3D. 



LE MEGA-CD 2 : 

EXTENSION POUR MEGADRIVE 



Contrairement aux autres machines presentes dans ce dos- 
sier, le Mega-CD2 est une extension lecteur CD au Mega- 
drive. Mais attention, cette extension rehausse les capacttes 
un peu depassees de la Megadrive. Ainsi, incorpore dans le 
Mega-CD2, le chipset ASIC permet de faire comme sur la 
Super-Nintendo c'est-a-dire les effets de zoom et de rota- 
tion. Disposant de son propre microprocesseur, il permet 
ainsi d'alleger la tache au 68000 de la Megadrive d'autant 
plus qu'il est deux fois plus rapide que celui de la Megadrive, 
Le Mega-CD2 dispose aussi d'un memoire propre de 6 
Mbit (environ 750 Ko| a ajouter aux 1 28Ko de la console 
principal. Le lecteur CD de la Mega-CD2 est a simple 
vitesse (environ 1 50Ko/s) ce qui est lent sauf que le cons- 
tructeur a integre une puce accelerant les temps d'acces 
sans etre toutefois extraordinaires. 

Outre la possibilite d'ecouter vos CD-Audio et vos CD+G 
(tres rares en France), la Mega-CD2 possede une puce 
sonore identique a celui se trouvant dans Rad Mobile, une 
borne d'arcade de Sega. Imaginez alors le son ou allez jouer 
a ce super jeu pour vous en rendre compte. 
Rajoutez-y les 8 voies PCM de la Megadrive et la boucle est 
bouclee pour le son. 

La grande faiblesse de la Mega-CD vient de ses capacrtes 
graphiques. En effet, la resolution maximale est de 320*224 
en 64 couleurs parmi 512 ce qui est loin de l'Amiga CD32, 
de la 3DO et meme du CD-I. De ce fait, les premiers 
screenshots de jeux Mega-CD sont loin d'etre des beautes 
fatales. Les graphismes de Dracula de Psygnosis, par 
exemple, manquent totalement de finesse. 
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Tout comme sur 

l'Amiga CD32, Sega a incorpore 

une memoire non volatile qui ne s'efface pas a I'extinction de la 

machine. Cela permettra de sauvegarder vos parties en cours. C'est 

fort pratique. 

Maintenant quel est I'avenir de cette machine ? La renommee et le 
marketing de Sega devraient reussir a lancer la machine aupres du 
public console ou possedant deja une Megadrive. La logitheque 
devrait etre suffisemment fourni a la sortie de la becane pour attirer les 
acheteurs. Mais, pour peu, que les clients se documentenl un peu sur 
les autres choix, Sega risque d'etre assez vite depasse, L'annonce de 
leur futur machine CD 32 bits nommee, pour I'instant, Saturn, n'est* 
peut-etre pas innocent. 








LISTE DES JEUX 

Thonderhowk, XJ220, Butman Returns, Clifflianger. 
Final Fight, Wonderdog, Ecco the Dolphin, Dracula, 
Jurassic Park, Dune. Indiana Jones. Microcosm. 
Prince of Persia, Star Trek, Megarace, Stonckeep. 
Secret of the Monkey Island, Mortal Kombat, Lethal 
Enforcers, Wing Commander. Virtua Racing... 




• Simulation extremement detaillee du 
Championnat de France de 1ere et 2eme 

division, de la Coupe de France, de la 

Coupe Europeenne des Vainqueurs de 

Coupe, de la Coupe de I'UEFA 

et de la Coupe Europeenne. 

• Base de donnees comprenant plus de 

1 300 joueurs et 540 equipes. 

• Chargez-vous des transferts, des 
avertissements, des suspensions, des 

blesses et des changements de 
personnel. 

• Elaborez les strategies de match, 
tactiques, formations, style de jeu et 

effectuez les remplacements. 



Disponible sur PC/ST/AG 
en version francaise integrate. 



Distribue par Ubl Soft 
28, rue Aimand Canel 93100 Montreuil 

En vente dans les FNAC at las meilleurs points da vents. 
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TABLEAU RECAPITULATE 
DES MACHINES CD 

Pour que vous puissiez vous faire une idee entre 
les caracteristiques des diverges machines, nous 
vous proposons deux petits tableaux 
recapitulatifs. Pour certaines machines, certaines 
informations sont manquantes car nous ne 
possedons pas, lors de la preparation de ce 
dossier, toutes les caracteristiques definitives. 





























Machine 


Microprocesseur 


Coprocesseurs 


RAM 


ROM 


Resolution 


AMIGA CD32 


68020 a 14MHz 




Chipset AGA 


2Mo 32 bits 


1Mo 


320*200 a 800*600 

en 262000 couleurs max 


AMIGA CDTV 


68000a7,14MHz 




Paula, Agnus, Denise 


1 Mo 


512KO 


320*200 a 640*51 2 
en 4096 couleurs max 




MEGA CD 2 


68000 a 1 2.5 Mhz 




Chip ASIC 


750Ko16bits 


128KO 


320*224 en 64 couleurs 




3D0 


RISC 32 bits 




Mapping, transparence 
deformation , lighting, 
anti-aliasing 


7 


? 


16.8 millions de couleurs Resolution ? 




CD-I 


68000 




- 


- 


" 


384*280 ou 768*50 jusqu'a 
1 6.8 millions de couleurs 




Machine 


Son. 


Lecteur CD 


Formats CD 


FMV 


Extensions 


Prix 


AMIGA CD32 


4 voies en 8 bits 


Lecteur double vitesse 


CD32,CDTV,CD+G, 
CD-Audio, Photo CD 


option ( 


in 93) 


module A1 200 
(debut 94), joystick 


2000 a 2500F 


AMIGA CDTV 


4voies8bits 


Lecteur simple Vitesse 


CDTV, CD+G, CD-Audio 


non 


clavier, souris, 
lecteur de disquettes, 
ciisque dur, joystick, 
Genlock, carte memoire 


-de30Q0F 


MEGA CD 2 


PCM 8 voies 


Lecteur simple Vitesse 


Mega-CD, CD+G, 
CD-Audio 


non 


~ 


1500a2000F 


3D0 


son DSP+Q-sound 


Lecteur double vitesse 


3D0, CD-Audio, 
Photo CD 


option 


joystick, trackball, 
souris, modem, 
lunettes 3D, 
Data-Cards 


2000 a 4000F 


CD-I 




Lecteur simple vitesse 


CD-I, Photo CD, 

CD-Audio 


option 


Trackball, souris, 
joystick, clavier, 
lecteur de disquettes, 
interface MIDI, 
imprimante, modem 


300a4000F 



Les inros sur aet a ueNt, 
elles sont directement au sommaire, pas la 
de chercher, on ne les caches pas I 



LECTEUR 
CD-ROM PC 



LECTEUR 
CD-ROM MAC 



Le PC est devenu au cours des deux dernieres annees une 
veritable machine de jeu et il se devait c" avoir acces a la tech- 
nologie CD. Dans ce domaine, ce ne sont pas les lecteurs CD 
qui manquent. Malheuresement, bien souvent, les clients se 
retrouvent devant un mur. Quel lecteur CD choisir? Quels 
sont les criteres? 

A I'heure actuelle, choisissez toujours un lecteur double 
vitesse (300Ko/s|, reconnaissance du standard Photo CD 
Kodak, la lecture des CD-Audio et lecteur multisession (qui 
permet de sauvegarder les photos sur CD en plusieurs fois). 
Les prix s'echelonnent de 2000 a 8000F pour les plus acces- 
sibles. Generalement, vous trouverez des packs comprenant 
un lecteur CD et une carte sonore. En effet, il ne faut surtout 
pas oublier que votre PC doit posseder un connecteur CD. Si 
vous possedez deja une carte sonore assurez-vous que la 
votre permet la connection de CD-ROM, Sinon. tant pis pour 
vous, vendez votre carte et rachetez un pack. 

Maintenant, le conseil que je vous donnerai c'est plutof : atten- 
dez les machines CD comme la 3DO, I'Amiga CD32 et autres, 
Au prix des lecteurs CD-ROM sur PC, vous avez quasiment 
des machines CD beaucoup plus puissante (surtout la 3DO) 
avec des jeux encore plus impressionnants. Les editeurs ris- 
quent de plus en plus de developper d'abord pour les 
machines CDD puis pour les CD-ROM des micros. Vous 
faites ce que vous voulez mais c'est un conseil d'ami. 




Depuis longtemps, Apple avait axe sa politique de developpe- 
ment sur le multimedia. Leur systeme (avec leur Quicktime) et 
leurs rnachmes etaient vraiment parfaites pour cela. De ce fait, 
il n'est pas etonnant de voir fleurir des Mac avec la possibilite 
d'integrer un lecteur CD-ROM. Le nombre de lecteurs est 
assez restreint. On trouve en dehors des lecteurs Apple, des 
Sony, des Toshiba, etc... La encore, il vaut mieux choisir des 
CD-ROM performants. Les prix varient la aussi. On en trouve 
apartirde 1500F. 

Le defaut du CD sur Mac, c'est qu'il necessite generalement 
des machines puissantes pour que les jeux soient jouables. 
Maintenant, sur Mac, I'utilisateur achete rarement un CD- 
ROM rien que pour le jeu. Apple developpe enormement de 
choses pour le multimedia. Les possibilites sont enormes. 



Que ce soil sur Mac ou sur 
PC, le nombre de lecteurs 
CD-ROM est assei 
nombre ui. Le probleme 
principal vient surtout des 
caracteristiques qui 
peuvent varisr 
enormement d'un models 
a I'autre. 

Sur la photo, je vous 
presents le models da 
chez Hitachi. 




™ ce que vuus attendees d'une carte audio: 
6s - Ampli stereo 2x4 watts -Port Joystick -Interface Midi full duplex .. 



CtWOTM §©MbM vousojfreg 
Synthetiseur FM 1 1 voix -Entrte et sortie de sons nu 



o tin son de qualitc c.\ceptionneftf, puissant et pur. 

© 'Entree CD-Rudio, ampdjie en stereo la musique de votre CD-'RO^d- 

function Loudness — ainsi que (un des meifteurs jeu\; 'IV'offenstein 3-(D. 



OFFEB D F, 




I 



LANCEMENT 



A&tDSis- voids mm »i€ vmm sea 



Installez la carte CRYSTAL SOUNDS dans votre PC et 

observez vos jeux se transformer! lis seront plus 

&ms&m&, ST1WW.ANTS et REAUSTtS. 

N'attendez plus! Demandez-la a votre revendeur ou 

renvoyez votre bon de commande tout de suite et 

profitez de cette offre exceptionnelle et sans risque. 

\ Ou appelez-nous ou (16-11 46.04.47.41. 

COM'SERVE 

a^tnmc^millMH.tlKK!ai/3B),?i6,lli,1lisliiimi'i!illsilhia*VIStil. rwrtiktmarwiitWws^femWWfliiialK. 
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DOSSIER LES MACHINES CD 

PREVIEWS SUR LES MACHINES CD 



Q-SOUND : 

Cede technique, que I'on a 
pu decouvrir sur les albums 
de Sting et d'Europe, simule 
un son 3D c'est-a-dire 
qu'on peut donner 
I'impression que le son 
vient de n 'importe quelle 
direction gauche droite, 
devant, derriere, etc... 



CO-PROCESSEUR : 

Toutes les nouvelles 
machines possedent ces 
puces annexes dont les 
roles sont de s'occuper plus 
particulierement des 
animations, de I'ahlchage, 
du son ou encore des effets 
speciaux graphiques et 
sonores. 



32 BITS : 

Les machines 32 bits 
beneficient d'une 
technologie par iaquelle les 
calculs et les transferts 
d'information se font sur la 
base de 32 informations 
elementaires, qu'on appeile 
Bit, a la fo'ts. 



GEN64XA: 

Futur machine CD de 
conception totalement 
revolutionnaire a lecteur 
quadruple Vitesse. Basee 
sur une architecture 64 bits, 
le microprocesseur Rise, 
aide par 16 co-processeurs 
s 'occupant des effets 
speciaux sonores et 
graphiques, est le plus 
puissant actuellement Les 
premiers jeux a sortir sont 
tous les titres disponibles 
en borne d'arcade dont le 
celebrissime Galaxian 3. 



JAGUAR D'ATARI 

Recemment annonce, Atari a signe un contrat avec IBM pour 
la modique somme de 500 millions de dollars pour la fabrica- 
tion et la distribution de leur console 64 bits. Les caractens- 
tiques techniques de la Jaguar sont assez vagues. On sait 
pour I'mstant qu'elle pourra afficher des images en 16.8 mil- 
lions de couleurs en 24 bits true color. Le microprocesseur est 
un RISC 64 bits couple avec un DSP de fabrication Atari. Les 
extensions prevues sont en premier lieu un lecteur CD double 
vitesse. De plus, un accord vient d'etre signe avec la Time 
Warner pour que la Jaguar puisse avoir acces a toute la librai- 
rie de video clips ainsi qu'a une partie de la videotheque de la 
Time Warner. La Jaguar doit d'abord sortir a New York a 
I'automne aux environs de 1 500F (lecteur CD non compris) 
puis a un lancement sur les States un peu plus tard. Pour le 
reste du monde e'est encore le mystere. Wait and see. 





LASERACTIVE DE PIONEER 



Contre toute artente, Pioneer avait annonce une machine CD a 
base de CO 12 pouces capable de lire aussi bien les 
CD-audio, les CDV, les laserdiscs 8 ou 1 2 pouces et les 
CD-I. Mais ce n'est pas tout puisqu'on iui adjoignant les 
modules adequates, on peut le transformer en Mega-CD de 
Sega, en PC Engine de NEC ou encore en Karaoke, le tout en 
CD bien sur- La machine est annoncee fin 94 en Europe. 



SATURN DE SEGA 

Alors que la Mega-CD2 doit sortir dans quelques jours en 
France, Sega a presente lors du CES de Chicago un proto- 
type d'une console CD 32 bits dont on ne sait pour I'instant 
pas grand chose. Les demos que nous avons pu en voir lais- 
sent presager d'un combat 3DO/Saturn de toute beaute. On 
en saura plus au CES de Las Vegas en debut 94. On vous 
tiendra au courant ne vous en faites pas: 



NINTENDO CD ? 

Ben non! Nintendo a recemment annonce qu'ils ne fabrique- 
ront pas de console a base de CD mais preparent actuelle- 
ment une console 64 bits toujours a base de cartouche. 
L'innovation vient du fait que Nintendo developpe un systeme 
de compression qui permetterait de mettre 8 fois plus de don- 
nees sur une cartouche habituelle. La encore, il va falloir 
attendre quelques mois pour voir ce qu'il en ait. 

Generation 4 



Void los deu* prototypes existont o I'heure octuellc, lo 

premiere machine a sortir sera la Panasonic (ci-clessus). 

D'autrcs machines sous d'autres marques la suivront. 



~**^P 



Ces derniers mois, nous n'avons cesse de vous parler de 
eerie machine sur le papier fantastique. L'interet que nous por- 
tons a cette becane semble setre repercute sur vous puisque 
vous etes tres nombreux a nous demander plus de renseigne- 
ments. Si vous avez lu le dernier numero, vous en savez 
presque autant que nous. Les nouvelles les plus recentes 
semblent concerner le prix qui semble baisser. 
Tant mieux pour nous. La sortie est toujours prevue a 
I'automne aux US et premier semestre 94 en Europe. L'attente 
va etre longue. Patience... a 
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200 STAR TREK 31QF 

270F SUPER LEA.MANAOER Z40F 
nnm ii Z70F T.F.X. 270F 

JURASSIC PARK 2BOF TRANSARTICA 27QF 

NIGEL MANS ELL 270F WING COMMANDER 270F 
SLEEPWALKER Z40F ZDOL 240F 



MACINTOSH 

A- TRAIN 330 F 

ANOTHER WOULD 300 F 

BANE COSMIC FORGE 350 F 



CIVILIZATION 
FALCON 3.0 



ISHAR 

KID CUTS 
KVRANDIA 



290 F 

310 F 
310 F 



MARIO TOS. TYPUW 
MIGHT AND MAGIC 3 
MONKEY ISLAND 2 
MOONBASE 
PRINCE OF PERSIA 
SIM ANT 

SIM CITY DELUXE 
SIM LIFE - VF 
TRACON II 



V FOR VICTORY 4 
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MANETTE NAVIGATOR I 
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;■ :■: 
■■i"..!'^r ART OF HA 
APOCALYPSE 



4MFMS0F 

290F.I - 
290F/290F 



2B0H - 
190F/ - 
ZBOFf - 



250F/ - 

23 OF/2 30 F 

270F/27Q* 

2B0F/ - 

2S0F/2S0F 

240F/ 

200F/ 



O.M. FOOTBALL 
PENTHOUSE HOT 
PERFECT 



3.80 f la dlaquW 



FAST WINNER TURBO Z BOF/OOF 
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■LABTAR 
BODY BLOWS 
CAESAR 

CAMPAIGN 
CAMPAIGN ■ DISK 
CHAOS ENGINE 
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GBE«TEST 
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KRUSTV FUN HOUSE 
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LEMMINGS 2 
UON HEART 



REACH FOR THE SKIES 
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SENSIBLE SOCCER 2 
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STREETFIQHTEH 2 

SUPER FROG 
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SYNDICATE 
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1 Mo AMIGA 600 
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4 Mo AMIGA «00 
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2B0F/2SBF 
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AMOS PRO 700F/ ■ 
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3WJF 
330F 

340F 
270F 
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340F 



370F 
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34GF 
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SHADOW OF THE COMET - VF 
SPACE HULK 
SPACE QUEST B - VF 
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SHUTTLE 

STAR TREK 

ULTIMA UNDERWORLD 1 • 
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DRAGON'S LAW S 
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EIGHT BALL DELUXE 
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EVE OF THE B 
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PENTHOUSE HOT NUMBERS 
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TORNADO 
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Courrier des Lecterns 

. . ... ,._ ,__..i„ ju (-.. n„ ^ D mi or E 'il hi lent rienuis fort lonotemos des disquettes dans 



Saluttoutlemonde, 
C'est la premiere fois que j'achele voire revue et je 
dois admeitre qu'elle est excellente et je dirais 
meme plus... (Ndrl : Stop 111). Ses points forts : le 
rapport qualite prix, son nombre de pages et 
I'actualite qui y est bien traitee. J'aimerai aussi vous 
feliciter pour votre rubrique courrier. Vous re 
manquez pas de repondant et encore moins 
d'humour. Passons aux choses serieuses. J'ai 
acquis il y a quelques mois un amiga CDTV et 
depuis. je n'en entends plus parler. Je ne trouve ni 
peripherique ni titre et encore moins d'adaptateur 
pour joystick.!...] Je vous remercie d'avance pour 
votre reponse et longue vie a Tilt oh ! 2ut ! 
Excusez-moi, longue vie a Generation 4 1 
° S. " Je vous communique les coordonnees tele- 
pnon.ci.es de la societe qui distribue 1'adaptateur 
Jh»mA do-jt le CDTV : BUS + au 45 80 05 66. 

LIONEL BESSIERES-MELUN 

Salut. 

Nous vous remercions tout d'abord pour votre 
courrier e: vos compliments. Si vous etes satisfait 
de notre magazine, le CDTV de Commodore 
semble vous laisser sur votre faim. Lorsqu'elle est 
sortie, cette machine promettait beaucoup de belles 
choses. Avec le temps, la belle a perdue de ses 
couleurs. Peu a peu, les edrteurs et les distributees 
ont reporte leurs efforts vers d'autres supports. 
Votre cas n'est pas unique et nous le regrettons. 
Commodore aurait cependant I'intention de 
remercier les acheteurs qui ont mise sur le CDTV. 



Ayez pitie, . . 

Nous sommes de jeunes corses desesperes. 
Impossible de trouver chez nous des demos, des 
fanzines, etc... En consequence, nous avons forme 
un groupe se chargeant de la distribution de tout 
cela en Corse. Nous lancons un appel. 
Envoyez-nous vos ceuvres sur. ST, PC et Amiga. 
Ceci est un appel serieux. 

ECRIVEZ A PASCAL - LOT1SSEMENT 
LORRETO LOT 21 A 20090 AJACCIO. 
Monsieur, 

L'appel est lance. Sachez cependant que nous 
avons eie surpris d'apprendre que de jeunes corses 
puissent-elre desesperes. Bon courage pour votre 
operation ! 

Vous serez etonne d'apprendre que meme une 
"grand-mere" peut se passionner pour les jeux 
video. J'ai 50 ans et a i'occasion de I'achat d'un 
micro pour Tun de mes fits (je comptais lui installer 
des logiciels d'anglais ou de math) j'ai decouvert les 
jeux de role et en particulier Ishar. Avec beaucoup 
de fierte, j'ai bravement franchi les premieres etapes 
du jeu : Constitution dune equipe solide, visrte des 
divers lieux, recuperation d'objets ou stages... 
Mais, alors que jusqu'a present je trouvais une 
solution aux probiemes rencontres, je me retrouve 
bloquee dans ce qui me semble etre une impasse. 
Alors que faire ? Apres avoir franchi le teleprcteur 
au fond du donjon de Valaihar, je me retrouve dans 
ishar : Un long couloir mauve de 41 pas. 2 
Magiciens jettent des sorts. Au fond, un grand 



magicien jette des boules de feu. Ce dernier, s il 
avance vers le milieu du corridor se dedouble et un 
second magicien plus sympathique apparait. Tous 
les essais se sont montres infructueux et se 
terminent soil par la mort de I'equipe, sort par celle 
des magiciens qui me fait basculer dans une prison 
de colonnes toumantes. Quelle est I'issue ? 

NICOLE 

Chere grand-mere, 

En toute affection, nous nous sommes permis de 
consulter les sages de la societe Silmarils pour 
repondre a votre probleme. Voici leur reponse .La 
salle ou I'aventuriere bascule a la mort des 
magiciens n'est pas une prison mais la fin du jeu. 
Toutes nos felicitations pour cette quete menee de 
mains de maitre (sse) I 

Generation 4, 

Je suis passe de I'Amiga au PC. J'ai en 386 DX 20 
avec 8087 et j'ecns aux "professionnels" que vous 
etes du joumalisme et des tests ludiques. Au niveau 
du joumalisme, je m'etonne qu'on ose livrer a des 
lecteurs, la plupart du temps jeunes, un tissu de 
fautes d'ortographes. D'ailleurs, je tens a vous dire 
que je ne suis pas dupe a vos idees (Ndrl : Quant a 
vos idees en frangais dans le texte !) "revo- 
lutionnaires", en particulier celle, tres mgemeuse 
d'ajouter une disquette dans votre journal. Je lis 
dans le Guide Pratique M°1 page Lill : Question : 
Un mensuel de jeux video ehonte dont le nom 
commence par un... a ose plagier I'idee de la dis- 
quette incluse dans votre magazine I 
Reponse : Tout a fait, mais bon, on a oubhe de fare 
breveter cette idee, 

Mais quant a moi, je pense surtout aux magazines 
de micro anglais qui publient des disquettes depuis 
des annees, sur lesquels vous avez honteusement 
recopie cette "idee". 

II est aussi interessant de lire I'objectivite de vos 
tests. Le jeu marche tres bien sur un 486 DX 50. 
Vous vous foutez vraiment du monde. Non 
seulement vous insitez (Ndrl ; Incitez) a la 
consommation, mais 2 mois plus tard, vous changez 
d'avis quant a I'ordinateur, et dites (Ndrl : Dites) 
que c'est une machine depassee et sans avenir. 
Vous nous prenez vraiment pour des imbeciles... 
J'attends une reponse personnelle, car cela fait 
longtemps que je n'achete plus votre magazine ; a 
moins que vous ne preferiez rester dans la lachele 
' ' qui reqne dans votre magazine. 

GODEFROY COADOU - OUIMPER 



buent depuis fort longtemps des disquettes dans 
leurs magazines, Generation 4 fut le premier maga- 
zine a offrir a ses lecteurs une disquette tri-formats. 
Continuons avec "I'objectivite" de nos tests. Lors- 
que nous affirmons dans un article que tel ou tel 
logiciel tourne correctement sur un 486 DX 50 il 
s'agit d'une information. Devons-nous mentir a nos 
lecteurs en pretendant que Comanche tourne sans 
probleme d'animation sur un 386 SX 16 ? 
Monsieur, le marche du PC evolue rapidement. A 
titre individuel, nous sommes victimes de ce 
phenomene comme la plupart de nos lecteurs. Je 
viens personnellement d'acquerir un 486 DX 33 tout 
en sachant que dans un an cette machine sera 
techniquement depassee. Reste a savoir ce que je 
desire faire avec cette machine. Un ordinateur a 
base de processeur 286 peut encore faire f affaire 
face a des applications bureautiques. En presence 
de simulations 3D ludiques et des futurs tttres 
developpes sur CD Rom, un ordinateur puissant ne 
sera jamais assez puissant. Cela, Monsieur 
Coadou, nous ne pouvons hen y changer 



Monsieur, 

Commencons p& un premier bilan. La critique, 
nous voulons bien ['accepter. Encore fauHl que 
notre magazine ne devienne pas le lit de tous vos 
exutoires litteraires. Quant a ce tissu de fautes 
d'ortographes dont vous nous recouvrez, je pense 
que vous avez du le tirer de votre propre metfage. 
Nous sommes conscients de nos erreurs et lentons 
dans la mesuredu possible de nous corriger, 
Concernant le trait d'humour que nous avions eu au 
sujet des disquettes de demonstration, nous ne vou- 
lions en aucun cas nous mettre en avant. Devons 
nous cependant rappeier que si les anglais distri- 



Morceaux choisis : 



Ne publiez pas ma lettre, repondez-moi plutot par 
courrier. Thomas Gaillard - Lalinde 
J'ai I'accord de mes parents et je vous remercie 
d'avance. Nous vous rembourserons des la 
reception de votre envoi. Mathieu Gombault - 
Notre Dame de Gravenchon 
Gen 4 : Comprenez bien que, faute de temps, nous 
ne pouvons repondre a chacune de vos lettres par 
un courrier personnalise. Entre assurer la qualite de 
nos reportages et correspondre avec une minonte 
de nos lecteurs, nous avons du choisir la solution la 
plus democratique. Pour communiquer directement 
avec I'equipe redactionnelle de Gen4, vous pouvez 
toujours utiliser le minitel. A bon entendeur, salut. 

j'etais tout content d'acheter le Gen4 N J 56 de juin 
parce que votre mag est cool et en plus il y a un 
poster. Et j'ai vu qu'il n'y avait pas de poster, c est 
inadmissible I Une lettre anonyme. 
Gen4 : on comprend rien !!! C'est inadmissible i 

Au fait, Stephane Lavoisard a une tete de travesti 
dans 1'edito du 5? ! Sarah. 
Gen4 ; Et encore, ce n'est rien en comparaison de 
la figure qu'il affiche actueltement. Durant les 
vacances, notre maitre a penser a pris I'habttude de 
courir dans les escaliers. Le resultat : Une chute e! 
un dehanche a la Claudia Schieffer. 

Et ce compliment s'adresse aussi bien aux tests 
qu'aux reportages que je trouve bourres de talents ' 
Eric Pouliquen - Paris 

Gen4; Un lecteur qui voulait sans doute preciser 
que I'equipe redactionnelle de Gen4 est bourre;; 
[,..]de talents, Merci quand meme, 

Je suis sur que ma lettre sera pubiiee. 
Yan - Luxembourg 
Gen4: Perdu 1 



Lejoio ucnt, c est le leiecnargemem 

sur ST, PC et Amiga, avec plus de 250 

Mo de softs disponibles 
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Cher, contact A1200 ou 
A500 pour ech. trues, 
bidouillles et soluces en 
tous genres. Rep. 
assuree. 
Tel:29-36-66-10 

Vds. A500, 2 Mo + lect. 
ext. + moni. coul. + imp. 
CirJ 20 D. + Mkiii + joy. St 
+ orig. dont : Indy IV, +■ 
nbx. disk. Le tout TBE. 
(Region Parisienne). 
Tel:43-0 1-84-25 

Vds. A500 + 1 Mo + joy. + 
souris + tapis + docs. + 
books + util. + jx. (Dune, 
Syndicate, etc..) + cable 
peritel + cable stereo, + 
protection. Prix : 2 000 F. 
Tel. Nicolas, 
Tet:34-43-66-89 

: Vds. A500 + ext. 512 Fo 
avec horloge + joy. + 
souris + btes de rgt. + jx. 
(Cepic, Monkey Island..) + 
util (Amos..) Prix : 2 000 
F.Contacter Laurent 
(region bordeiaise). 
Tel;57-34-12-18 

Vds. A500 1 Mo + moni. 
1083S + lect. ext. + 2 joy. 
+ 10jx. Le tout: 2 200 F. 
Tel:94-69-26-81 

Vds. Amiga + ext. + nbx. 
I jx. + util. demos. + 2 man. 
I + peritel. + souris. Prix a 
I debattre. Contacter 
I Stephen. 
■ Tel: 47-92-21-39 

[ Vds. nbx. jx. pour A500. 
^ Prix : 50 F. I'un (a 



debattre). Demander 

David apres 1 ShOO. 
Tel:42-35-14-12 

Vds. A500 + ext. 512 Ko + 
moni. 10835 + joy. + nbx. 
jx. TBE. Prix : 3 500 F. a 
debattre. 
Tel:63-34-44-23 

Cher, contacts A500 pour 
ech. serieux et rapides. 
Envoyer liste a : Coquet 
Arnaud, 30 av. Lenine, 
78260 Acheres. 

Vds. ou ech. nbx. jx. sur 
A600 et 2 jx. sur 500 dont 
orig. Prix interressants. 
Tel:76-25-47-27 

Vds. ou ech. News. Oldies 
sur Amiga. Reponse 
assuree. Tel. ou ecrire : 
Penot William, 115 allee 
des Cotettes 39000 Lons. 
Tel:84-43-00-67 

Ach. sur Amiga : Amber- 
moon Dune, Dune II, Ishar 
II, The Syndicate, Chaos 
Enline, Rome AD 92, Ge- 
nesia. Faire offre. Pirates 
s'abstenir . Demander 
Olivier. Tel:94-34-63-16 

Vds. CDTV + joy. infrarou- 
ge + trackball + joy. + 
souris + lect. disk 3"1/2, 
clavier + 9 CD + 
cartouche ext. de 
sauvegarde de 256 K et 
64 K + 100 disquettes * 
ext. Genlock : 4 000 F. 
Tei:3Q-51 -27-56" 

Vds. A500 * tapis de 
souris + ext. 512 Ko + joy. 

4 80 jx. Prix : 1 500 F. 
Tei:43-32-93-15 



Vds. C64 + lect. disk + K7 
+ joy. + 50 jx. + orig. + 
moni. coul. HS + cable 
peritel. Prix : 1 500 F. 
Vente dans le 59 ou 62. 
Tel:28-26-64-79 

Vds. A500 + 512 Ko + 
nbx. jx., demo, utils + joy. 
+ 1084S. Prix: 3 000 F. 
Tel:39-51 -18-61 

Vds. A500 1 Mo, 2 lect. 
monit. coul. 100 disk : 3 
000 F. CDV + 3 CD + 100 
disc + adapt, joy. : 3 000 
F. ou ech. avec A1200 ou 
PC386.Tel:27-96-49-25 

Vds. A600, 1 Mo + 1 
extension memoire 1 Mo 
+ lect. ext. 3"1/2 + 
commutateur + souris + 
man. + 1 souris + 2 man. 
+ DSS avec echantil- 
loneur + 460 dis. Prix : 3 
500 F. Tel:42-09-99-09" 

Vds. CDTV compiet + jx. 
disket neuf Prix : 2 500 F. 
Tel. apres 19h00 et 
demander Mehdi. 
Tel:43-39-88-83 

Vds. jx. orig. amiga : 
Dungeon Master + Chaos 
: 100 F. Compil Fun Radio 
HI : 150 F, 

Compi! JPP Goat Busters 
(sauf World Champ 
Soccer) : 100 F.Contacter 
J. -Pierre. 
Tel:20-44-94-B7 

Vds. CDTV Amiga + 2 lect. 
+ souris + clavier + 
telecom + 7 CD + 150 
disk. Prix : 3 500 F. Nbx. 
jx. a prix interressants, 
Tel:9 1-96-20-46 



Vds. A500 + 1 Mo + joy. 
souris, + moni. 1084 S + 
prise peritel + nbx. jx., 
logi. + 15 revues. Le tout : 
en TBE. Bte. d'orig. 
Prix : 2 800 F. Demander 
Nicolas. 
Tel:98-56-37-54 

Vds. A500 + ext. 512 K(+ 
horloge) + util. + joy. + 
nbx. jx. dont : Body 
Blows, FlashBack etc.. 
Valeur : 2 700 F. vendu : 
2090 F. Demander 
Christophe. 
Tel: 64-97-75-38 

Vds. A500 plus + 
Multistartll + Rom1.3:2 
000 F. /1083S : 1 500 F. 
Volumm 4 D pro : 1 000 
F.TBE. Tel:45-84-87-02 

Vds. ext. 1.5 Mo pour 
A500 : 830 F. Copieur 
XCopy + Cyclone (copieur 
tres puissant orig. notices 
en Fr) : 300 F. ou 1 000 F. 
le tout. Vds. jx. orig. de 
80F.a180F. 
Tel:B6-59-38-67 

Vds. jx. orig. pour Amiga : 
Power Monger, Lem- 
mings, Croisiere pour un 
Cadavre, Exolon, Amos, 
Lotus III, Dan'Dare III. 
Contacter Dan. 
Tel:60-46-96-62 

Vds. A500 + ext, + moni. 
coul. + nbx. jx. + joy. : 
3000 F. Tel:43-83-73-85 

Vds. A500 1 Mo + moni. 
coul. 10835 + joy. + jx. + 
disk. Prix : 2 900 F. Dept. 
73 . Contacter Olivier. 
Tel:79-28-23-97 



Vds. A500TBE + ext. 512 
Ko + prise TV + horlo. + 
joy. + bte de rgt. Prix : 1 
700 F. Tel:40-60-05-61 

Vds. A500 + joy. + amos + 
Lemmings + Blues Bro- 
thers + jx. TBE. 2 200 F. a 
deb. Demander Yohann. 
Vds. aussi Game Gear + 1 
jeu : 350 F. a deb. 
Tel:45-23-17-66 

Vds. ou ech. nbx. jx. sur 
amiga et News. Contacter 
-moi. Tel:62-65-94-91 

Vds, A500 + ext. memoire 
+ jx. + revues (etat neuf) : 
2 000 F. Vds. MD F + 2 jx. 
+ 2 joy. : 700 F. 
Tel:68-41-51-41 

Vds. jx. sur 

A500/600/1200:Dunel& 
II, Indy IV, Ishar II, Space 
Crusade, Shadow Worlds, 
Lure of the Temptress . 
Ach sur Amiga : Cham- 
pions of Krynn, A 
Guaventure... 
Tel:46-22-29-50 



Vds. PC Tandy 1000 EX 
Ms Dos + Deskmate '.+ joy. 
+ nbx. jx. + moni. coul. 
Prix : 1 500 F. Ecrire : San 
Bernardo Danyet, Chemin 
du Boutey 38560 Champ 
durDrac. 

Vds. ou ech. jx. PC orig. : 
Transactica Dominium, 
Alone in the Dark, Inca, 
Civilezation, Commanche, 
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Immortal. 
Tel:49-85-13-04 

Vds. nbx. jx. Alone in the 
Dark, Flashback : 200 F. 
I'un, Bat. 1 + Explora 111 + 
Moktar : 250 F. ou 100 
F .Contacter Ronan le soir 
apres 19h00. 
Tel:9B-39-86-18 

Chercher contacts se- 
rieux sur PC. Ecrire : 
Langrand Benoit, 191 rue 

d'Aleisa, 75014 Paris. 

Cher, solutions des jx : 
Lure of the Temptress : 
Cadaver, Eye of Beholder 
I. Ecrire : Bouvrat 
Hedwig, 126 chaussee de 
Fleurus 6040 Jumet 
(Belgique). 
Tel:071/41-61-36 

Cher, contacts serieux 

pour ach., ech.,dejx. util, 
sur PC. Ecrire : Seylliebert 
Pascale, 200 rue du Major 
Flandre 34090Montpellier. 

Cher, sontacts serieux et 
rapide sur PC (Prince II, 
Monkey II, Sq 5, X-Wing 
etc..) Ecrire : Dilard 
Aurelia, 12 ter, rue de la 
Guaize, 28130 Maintenon. 
Tel:37-27-69-10 

Cher, contacts serieux et 
rapides sur PC pour ech, 
de jx. utils, et demos. Tel. 
ou ecrire : Houny Fabrice, 
HLM le Repausser-Levant 
Bat N app.187 30240 Le 
grau au Roi. 
Te!:66-51 -79-73 

Cher, lecteur disquettes 
3» 1/2 pour IBM PS/1. Si 
repondeur, on vous 
rapellera. 

Tel: 74-80-05-66 

Cher, contacts sur PC 
pour ech. de News, jx. 
demo. util.. 

Debutant acceptes. Tel. 
ou ecrire : Guillou Didier, 
9 allee de Mettmann 
53000 Laval. 
Tel:43-68-10-10 



Vds. portable Olivetti 386 
SX, DD 80 Mon Ram 6 Mo 
+ Windows, Word, Exel 
Access -i- imp. 9 aiguilles 
Olivetti, Le tout TBE. Prix : 
6 000F. Tel:69-45-50-40 

Vds. jx. sur PC : Push 
Over, Dune II (FR): 150 F. 
I'un. ou 250 F. les deux. 
Ach. SBIaster : 300 F. 
Touze J.-Baptiste, 8 rue 
du Congo 44800 St 
Herblain. 
Tel:40-40-55-19 



Vds. jx. sur PC -CD Rom 
tres recent : Day of the 
Tentacle. Demander 
Damon (91). 
Tel:69-26-71-02 

Vds. jx. News PC : Dune 
ll, X-Wing + Imperial 
Poursuit, Day of Tentacle, 
Syndic, Field of Glory, 
Pirate-g. Demander Mi- 
chel. Tel :47-76-1 4-31 

Vds. PC 486 DX33, SVGA, 
DD 106 Mo + 4 Mo Ram, 
lect. 3"1/2et 5" 1/4 + 
citizen 120 D + Streamer 
25 Omo + pro audi spec. 
16 + clavier + joy. + souris 
+200 disk. + doc.: 9000 F. 
Tel:39-86-47-55" 

Vds. PC 486 DX 33, 4 Mo 
DD 130 SVGA, lect. 3,5 et 
5,25 + Soundblaster + 
carte minitel + imprim. jet 
d'encre. PC sous 
garantie. Nbx. logi. Tel le 
soirou midi.. 
Tel:37-46-25-74 



Vds. jx. PC (Legends of 
Valour History Line, Fields 
of Glory, The Legacy) Prix: 
1 800 F. Port compris. 
Demander Frederic. 
Tel:74-80-11-69 

Vds. PC 8088 DD 55 Mo 
640 Ok lect 5"1/4 ecran 
VGA coul. + logi. Prix : 3 
000 F. Ecfire : Lavenant 
Didier, 63 sqare Gal. Pars 
de Bollardiere 35700 
Rennes. 



Vds. jx. PC orig. : X-Wing 
(200 F.) Comanche (200 
F.) + mission disk I (150 
F.) ou 300 F. les deux. 
Strike Commander (250 
F.) Contacter Olivier. 
Tel :48-96-2 1-64 

Vds. : Day of the Tencacle 
sur CD Rom PC : 300 F. et 
cher. contact sur CD Rom 
PC pour ech. (sur region 
Nord uniquement). 
Tel: 20-04-23-54 

Vds. jx. a bas prix PC 

cause vds. portable 486 
SX25 IPC coul. : 9 900 F. 
a debattre. Prince II, Day, 

Tentacle. Demander Mi- 
chel. Tel:47-76-14-31 

Vds, Wing Commander II 
(VF), Ultima 7 (VF), Sen- 
sitive Soccer, F1 Grand 
Prix , Prix : 150 F. I'un. 
Contacter Bernard. 
Tel:68-55-44-34 

Vds. PC 486 SX25 local 
bus 4 Mo, Ram 256 cache 
DD120Mo,TSGLAB1 Mo 
+ SGX pro + joy. + 7 jx. + 
Dos. 6 + Windows 3.1 
TBE : 9 000 F. 
Tel:33-49-10-70 

Vds. ecran coul. 1024 ' 
768 + carte video 512 K : 
2 000 F. Boitier mini tour 
avec afficheur : 250 F.Tel. 
David apres 17h00. 
Tel:40-1 1-75-02 

Vds. PC XT DBL lecteur 

3"1/2&5"l/4 40MOnMS 
OOS6, util, (PC Tools, 
XTree) ecran coul., jx. 
Prix : 1 700 F. 

Tel:44-29-05-30" 



Persia, Another World, 
Dune, Lemmings... Prix 
entre 45 F. et 125 F. 
Herault Thomas, Les 
Audoins 16480 Chatignac. 



Cher, contacts sur ST 
interets : jx. musique, 
korg01/W-D50 .Ecrire: 
Ined Kanovn, 4 Cite 
Elmaaref Elbustan 3002 
Sfax Tunisie. 

Vds. 520 STF : 1 500 F. 
avec souris + joy. + nbx. 
jx. Prix a debattre. 
Tel:35-44-30-92 

Vds. Atari ST 1040 + 
moni. coul. env. 50 jx. + 
GFA basic + TT. texte + 2 
joy.+souris. Prix : 3 500 F. 
Tel: 60-86-45-1 7 

Cher, contacts sur Atari 
ST ou STE : Tel. ou ecririe 
: Aries Aurelien, 6 rue de 
Bellevue, 85290 Mortagne 
S/ Seine. 
Tel:51-65-00-18 

Cher, contacts serieux 
pour ech. jx. sur STE . Si 
possible dans la region 
Iseroise. Contacter Philip- 
pe. Tel:74-92-21-52 

Vds. Mega ST 1 Mo + 
moni. coul. perrtel + joy. + 
souris + jeux orig. (Bat. 
Hound of Shadow...) 
Le tout :2 500 F. Tel. 
apres 19h00. 
Tel:47-74-56-82 



Vds. pour PC 3"1/2 orig. 
avec docs et btes. en 
parfait etat; Ultima Under- 
world : 150 F. et Day of 
the Tentacle : 275 F. 
Te!:66-01 -38-69" 

Vds. nbx. jx. PC 3,5"" : 
X-Wing. Fate of Atlantis, 
Space Quest 5, Prince of 



Ech. modules Sound- 
tracker sur STF, envoyer 
iiste a : Brotons Sylvain. 
Ancien Chemin de Bar- 
joss, 83470 St Maximm la 
Ste Baume. 

Vds. 520 STF + joy 
souris + preit. + 150 jx. 
utils. + access. Prix : 
500 F. Demander Fred. 
Te!:45-83-35-71 



Vds. Atari 520 STF double 
face + souris + joy. + jx. + 
util. Prix : 1 300 F. Tel. des 
17h30. Tel:39-79-98-31 

Ideal pour musiciens ou 
deb. en INF, vds. 1040 
STE. se branche sur TV. 
prise midi. Livre avec + de 
100 disks. (jx. drig + 
notice, dessin, tt. texte, 
util,) + livres et cordons. 
Tel:49-01 -66-30 

Vds. ou ech. jx. orig. sur 
ST (Epic, Space Crusade 
etc..) Prix a partir de 
79 F. Demander Joel. 
Tel :66-20-02-94 

Vds. 1040 STF + ecran 
coul. & monochrome + 
DD + imprim. + log. orig. 
(jx.,util.) + souris etc... 
TBE. Le tout : 6 000 F. Tel. 
apres 20h00. 
Tel:39-51-77-17 

Vds. Atari, cause ach. PC. 
520 STE 1 Mo neuf + 3 
joy. Quicks hot + 15 hits 
orig. (Falcon, Epic, 
Wroom, Another World...) 
Le tout : 2 000 F. livraison 
poss. Tel:85-51 -28-80 

Vds. sur Atari ST/E Bat II 
(200 F.), Epic (150 F,), 
Ishar (150 F.), Hook 1 Mo 
(200 F.) ou 600 F. le tout . 
Tel:53-09-60-67 

Vds. 520 STF + souris + 
joy. + nbx. jx. + degas 

elite + dom. pub. Prix : 1 
000 F. Contacter Sylvain 
(Paris). Tel:48-88-09-75 

Vds. 520 STE 2 Mo + mon 
Sc 1435 + 2 souris +: 
joy.+120 jx. (News) + 5( 
util. + doc. + mag. + lect 
ext. Le out : 4 000 F 
adebattreTel:60-79-30-5 
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debattre. Demander Phili- 
pe. Tel:34-1 0-89-47 
Vds. console nee + 2 joy. 
+ 4 jx. (F. Soccer, Tennis, 
F1 Circus, Final, Lap) : 1 
300 F. Pas d'echange, 
Paris uniquement. De- 
mander Michel. 
Tel:46-57-93^3 

Vds. livre de la video NF : 
80 F. Nbx. jx. orig. + 
regie: 80 F. et 100 F. I'un. 
War in the Gulf : 100 F. 
etc.. ou ech. Wargames. 
Tel:60-65-53-58 

Vds. Super Nes + 2 man. 
+ 4 jx. (Wwf, S. Soccer, 
S.MarroKart, Desert Stri- 
cke). Prix : 1 400 F. 
Tel:64-41 -85-74 

Independante cher. 
graphiste expe. non-pro. 
pour creation d'un super 
jeu de role sur PC (fins 
commerciales). Dept. 80 
exige. Tel:22-51-21-90 

Cher, contacts syrrtpas et 
durables sur Geneve, Hte 
Savoie, Savoie et Ain. 
Poss. 500 jx. .Pirates a 
virus s'abstenir I Ecrire : 
Dubosson Marc, Ch. de 
Sergyen 74140 Messery. 
Tel:50-94-71~34 

Vds. S.Nes (FR) + 9 jx. .+ 
adap. AD 29. Prix 3 000 F. 
Vds. GB + 11 jx. :2000F. 
Ach. PC 486 SX33 min. 
Prix a debattre. Vds. A500 
1Mo+ tOjx. 1 500 F. 
Tel:53-04-86-76 

Vds. imprimante DMP 
:2160. Prix a debattre. 
:'Tel:74-30-O9-32 

Ech. MD Tazmania ■+ 
Block Out + adap. Jap. 
contre Tiny Toons ou vds. 
250 F. les deux jx. Urgent. 
"/Tel:94-35-33-14 

x. avt./Sim de 
ombat (avions, nsvi- 
rs...) WXargames a bas 
t : Ecrire : Noel Guil- 
ume. 2 Pothieres 51310 



Villeneuve la lionne. 
Tel :26-81 -52-83 
Cher, bidouilles' de Gen 4 
inferieur au n T 55. Ecrire : 
Namur Guy, rue Isabelle 
Bruhelle n° 15, 53B0 
Fernelmont (Belgique). 
Tel:081/83-43-l5 

Ach. moni. VGA ou SVGA 
etvds moni. mono. :500F. 
Tel:60-86-31-94 

Vds. Sega megadrive + 3 
jx. (Sonicll, + Street of 
Rage + Ml Hockey) + 2 
man. Prix : 1 400 F. Vds. 
amstrad CPC 6128 coul. 
DK:jx. util. + 300 jx.. 
Prix : 1 600 F. 
Tel:54-70-47-80 

Vds. MD(Jap)+12jx. 

Prix : 1 800 F. Demander 

Renauld. 

Tel: 78-59-24-03 

Vds. jx. (50 F. et des 
Super Genialelissimes 
util. : audiosculpture, et 
autres musicaux, anti- 
virus, crunchers, booters 
etc... Le tout : 600 F. Tel. 
apres 17h00. 



Tel:38-94-22-26 

Vds. Megadrive + 2 joy. + 
5 jx. (Desert Strike, J. 
Madden 92, Hellfire. 
Strider). Prix : 1 000 F. 
Tel:39-54-86-30 

Vds. console Nes : pis- 
tolet, (Zapper) + man. + 1 
cartouche 2 jx. Le tout : 
490 F. Tel. ou ecrire : Lar- 
rere Sebastien, Les 
lavaults, 58230 Gouloux. 
Tel:86-78-74-97 

Vds. CPC 6128 + joy. + 
DK vierges + notice : 1 

000 F. Vds. MS 2 + Alex 
Kidd : 200 F. ou 300 F. 
avec Sonic. 
Tel:78-31-12-90 

Vds. MD (FR) + adapt. 
(Jap). + 8 jx. (Desert 
Striker Hockey etc..) Prix : 

1 500 F. Vds. Thomson 
Mo6 Prix : 700 F. 
Tel:20-39-32-42 

Vds.Nes+14jx.(SMBI& 
III, DD HI, Duck Tales... 1 
jeu americain : Total 
Recall) + man. Tutbo. 



Le tout : 3 000 F. (Valeur : 
6 000 F) Tel:83-48-64-82 

Vds. GameGear + 6 jx. 
(Sonic, Mickey.etc.) + 
adapt. + lect. Le tout : 900 
F. a debattre. Dept. 38. 
Tel: 76-5 1-6 1-57 

Vds. carte Kortex modem 
KX. tel. TBE : 1 200 F. 
Carte fax TBE : 1 000 F. 
Complete auvec logi. 
sous Dos. Ecrire : Fouque 
Gilles. 7 Pare des Chutes 
Lavie 13013 Marseille. 

Vds. S.Nin. 550 F., Dinai : 
100 F. adapt. USA: 75 F.v 
S.Fighter II : 425 F. S.Star 
War : 450 F. Road Runner: 
450 F. Lemmings : 450 F. 
Zll. : 375 F. S. Soccer : 
375 F.L'ens 
Tel:60-07-01-19 

Vds. S.Nin sous garantie 
+ 2 man. + SF II + Zelda 
(FR) : 1 500 F. 
Tei:85-38-18-01 

Vds. moni. coul. Poss. 
brancher toutes conso- 
les : 1 200 F. a debattre. 



Tel. Guillaume le soir. 
Tel:42-81 -38-77 

Vds. Megadrive + adapt. 
Jap. + man. + jx. Vds. 
Master System. Prix a 
debattre . Demander 
Frederic. 
Tel:34-1 5-57-60 

Vds. jx. entre 50 F. et 
100 F. Contacter Arnaud 
lesoir. Tel:42-53-92-34 

Vds. sur CD-I Philips : 
World of Gambling : 160 
F. ou ech. contre autre 
jeu. Contacter Stephane. 
Tel:86-59-15-51 
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Void la fin des astuces pour le jeu genial de Renegade I 



• WORLD 3 LEVEL 1 

-Prenez les clefs en argent 2 pour creer un pont 
pour traverser le precipice. Passez le pont pour 
acceder a la zone secrete en 2. Si le pont 
disparait, prenez la clef en argent 1 pour fabnquer 
un pont qui durera eternellement pour aller au 
centre des abimes. 

-Tous les Stonewatchers que vous tuez sur le mur 
en 3 vous font gagner de l'argent. Tirez sur la 
statue en 4 pour ramasser beaucoup de tresors, 
apres avoir elimine quelques araignees agressives. 
-Tirez sur la statue en 5 pur sortir de la zone. Les 
routes a partir des deux zones convergent dans la 
piece par le passage en 6. Prenez le jetcn de 
sauvegarde en haul des escaiiers pour virer le mur 
en 6 Nettoyez le chemin en 7 en tirant sur le node 
dans la salle a I'est. Ensuite, vous traverserez un 
labyrinthe de trous pour arriver a la fin de ce 
niveau. , , „, . 

-Pour aller au centre, il taut resoudre I enigme 
dans la partie est du labyrinthe. Prenez la clef en or 
1 puis la 2. Pour approcher de ce deuxieme set 
de clefs, passez par le passage au sud. Vous 
pouvez ensuite atteindre le point en 8. 



- Ramassez le tresor sur la petite lie et vous serez 
teleporte en 9, en plein milieu des precipices, bi 
vous voulez prendre une autre sortie, prenez les 
clefs en or 3 ou 4. 



• WORLD 3 LEVEL 2 

Choisissez un des quatre corridors pour entrer 
dans ce niveau. Si vous prenez les numeros 2 et 
4 la clef en argent 1 apparattra lorsque vous 





La clef en argent 5 ouvrira la porte a Test. La clef en 
argent 6 ouvre la porte ouest. Allez-y et prenez la 
clef en argent 7 pour ouvrir la sortie de cette zone. 

- L'ile au sud du point 7 est remplie de tresors. 
Avancez prudemment en suivant les lignes sur le 
sol. Tirez sur la statue en 6 et ramassez la clef en 
arqent 8. , 

- Une fois sur l'ile, prenez la clef en or 3 pour 
ouvrir la porte en 8. Une fois que vous avez pns e 
telephone en 9, vous serez bloque. Shootez le 




reviendrez a votre point de depart. Si vous la 
prenez, une partie du sol se soulevera. Allez sur 
cette zone pour etre teleporte sur la route 
principale de ce niveau. 

- Dans la piece suivante, la statue en 5 clignotera. 
Si vous passez a travers le mur dernere cette 
statue, vous serez teleporte au point de depart I 
Le mur a cote de la clef en argent 1 sera ouvert 
□our acceder a la zone secrete pour sortir en B. 

- Si vous prenez les clefs en or 1 et 2, vous 
obtiendrez un indice pour I'enigme de la sale 
attenante. Suivez la succession de signes sur le 
sol ■ cercle, carre, iosange. Si vous vous planlez, 
vous serez reteleporte au debut de ce puzzle et le 
nombre de tresors a trouver a la fin dimtnuera a 
chaque erreur. 

- Arrive dans la piece suivante, tirez sur le node 
pour faire apparaftre trois volees de marches, 
chacune menant a une clef en argent. La clef en 
argent 4 vous donnera le plus de tresors. 

- Si vous n'entrez pas dans cette zone, vous 
devez suivre le chemin principal de I'entree du 
niveau iusqu'a la sortie en A. Si vous passez par la 
salle ouest au nord des ascaliers du debut, seut 
ce node exisie et seuie la clef 6 est presente dans 
la salle du nord. Si vous passez par la salle est, 
ieuie la clef 5 est. disponible. 






Lobber qui est apparu derriere le precipice pour 
debloquer la porte au nord ce qui vous permettra 
de sortir en A. 



. WORLD 3 LEVEL 3 

Si vous commencez en A, vous jouerez sur la 
partie ouest de la carte. Tirez sur les Plinths qui 
entourent la clef en argent 1 . 
Commencez par prendre pour able celie au 
sud-ouest puis continuez dans le sens des 
aiguilles d'une montre. Vous pouvez alors prendre 
la clef en argent 1 ce qui ouvre: la porte de cette 
salle. „ 

- Quand vous activez le node en bas de cette 
zone, ramassez la clef en argent 2 pour creer des 
escaiiers directement a 1'ouest. Les clefs ei 
arqent 3 ef 5 creent la clef en argent 4 qu 
complete les escaiiers a I'ouest pour continue 
plus loin dans ce niveau. Si vous ramassez la en 
en argent 5, vous serez teleporte au meme endro 
en face sur i'autre carte. Si eela vous arnvt- 
continuez le canal jusqu'au point 2. La, vous sere 
a nouveau teleporte dans la partie ouest. La clt 
en argent 6 ouvre la porte de la salle contenant . 
clef eh argent 7 qui a son tour ouvre la salle po; 
ramasser la-clef en argent 8 qui elle ouvre 
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_e pour sortir de cette zone. 

- Si vous commencez en B, utiiisez la partie droite, 
de la carte. Quand vous ramassez la clef en' 
argent 1 vous etes bloque dans un champ de 
force invisible. Tirez sur le Missing Link qui a 
commence a palrouiller en dehors des Plinths 
pour vous liberer. 

- Quand vous ramassez la clef en argent 2 en bas 
de cette zone, le node indique a cet endroit 
apparaitra. Cela creera une serie de marches a 
I'ouest. Lorsque vous ramassez la clef en argent 
4, les clefs en argent 3 et 5 apparaissent. Prenez 
la clef en argent 5 d'abord et vous pourrez alors 
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autres. Lorsque vous redescendez 
de I'escalier, vous etes teleporte au meme endroit 
sur I'autre cote de cette zone. 
De la, vous pouvez utiliser une arme speciale sur 
le node qui est au niveau du dessous, au sud-est 
de votre position, Vous pouvez alors activer tous 
les nodes de ce niveau et ouvrir la sortie en B. 
Apres cela, vous devez continuer a vous promener 
dans le canal pour revenir en 2 et etre teleporte a 
nouveau a votre position initiate dans la partie est. 

- la clef en argent 6 ouvre la porte de la salle 
contenant la clef en argent 1 dans le couloir du 
cote oppose. Elle permet d'acceder a la salle ou 
se trouve la clef en argent 8 qui ouvre la porte au 
bout du couloir qui donne acces a la sortie en A. 

- Pour sortir en B, vous devez ramasser la clef en 
argent 6 de droite et la clef en argent 7 de 
gauche. Cette sortie ne sera ouverte que si vous 
avez active tous les nodes de ce niveau. 



• WORLD 3 LEVEL 4 

- Si vous commencez en B, vous devez dans un premier 
temps ramasser la clef en argent 2, puis la 3. Une sortie 
apparaitra pour vous teteporter a I'entree A 

- Tirez sur la statue en 1 et des marches apparaitront 
pour vous emmener vers la clef en ort . 

- La clef en or 1 ouvre la porte d'une petite salle 
en 4 ou se trouve un tresor. Si vous marchez en 2, 
cela fera apparaTtre des escaiiers en 5 ce qui vous 
permet d'atteindre le niveau du dessous et de 
ramasser les tresors qui s'y trouvent. 

- Le telephone en 3 cause la soudaine rotation 
des escaiiers au nord ce qui permet d'atteindre le 
restedu niveau, 

Les escaiiers en 5 seronl presents uniquement si 
vous avez dissoud le tas en 2. Vous devez prendre 
la clef en argent 1. Si les escaiiers en 5 n'existent 
pas, les autres escaiiers directement a Test seront 
eux presents. II faut les descendre. La porte de la 
petite salle qui contient la clef en argent 2 peut 
etre forcee en tirant dessus. Ramassez la pour 
creer un escalier et atteindre le point 6, 

- La petite salle au nord du point 7 contient tout 
plein de monstres. Les portes vont s'ouvir et vous 





pourrez tirer sur les monstres. Vous pouvez alors 
entrer et ramasser les clefs, la porte de la piece 



directement au sud s'ou\ 



ira vous permettant 



d'aller y piquer les tresors qui s'y trouvent. La clef 
en argent dans cette salle bloque la porte en 
position ouverte de telle facon que vous ne soyez 
pas bloque a I'interieur. 

- L'alcove en A possede une ombre bizarre. Si 
vous entrez dans le mur a cet endroit, vous etes 
teleporte dans la zone secrete au sud-est de la 
carte. De la, il faut atteindre le point 9, marcher 
sur le cercle sur le sol ce qui vous ramenera en 8. 

- Le pilier central n'a pas de Stonewatcher 
dessus. Tirez sur le haut du pilier pour reveler la 
clef en or 3. Cela ouvre la porte de la petite piece 
en 1 (0), qui contient des tresors. 



• WORLD 4 LEVEL 1- SEWERS 



Les Kevoiving Domes sent invincibles aiors 
laissez-les tranquille ! Prenez la clef en or 1 et la 
clef en or 2 ce qui reduira le nombre de Revolving 
Domes dans la piece. 

- tirez sur le levier en 1 et vous pourrez atteindre 
la salle en haut qui contient la clef en or 3. 
Lorsque vous la prenez, le couloir etroit sera 
bloque et vous pourrez traverser la salle marquee 
d'un 2. Entrez alors dans le trou noir pour etre 
teleporte en 3. 

- Lorsque vous approchez des tuyaux d'egouts en 
4, des monstres commencent a etre generes dans 
le trou le plus a Test et au sud du couloir et its 
entrent dans la piece en dessous. De I'eau coule du 
tuyau rempfissant le trou a I'ouest. Pour continuer, 
vous devez tirer sur le tuyau abime en 4 ce qui 
permet a I'eau de s'ecouler dans le pufts est. 
Cela noiera le generateur de mp.nstre el vous 
permettra en meme temps de rendre le puits ouest 
accessible. Plus vous faifes cela rapidement, 
mains il y aura de monstres a.combattre dans la 
salle au sud. 

- Si vous suivez le couloir au nord, en 1 vous 
devez activer les deux nodes tout en haut de la 
carte puis continuer jusqu'en 5, un lieu rempli de 
Revolving Domes. Eux aussi som invincibles mais 
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vous pouvez les repousser dans le couloir en leur 

tirant dessus el si vous arrivez en 5 vous 

rammasserez un bouclier qui vous permettra de 

continuer a progresser. 

- Dans la salle suivante, votre chemin esl bloque 

par un champ de force en 6. Detruisez-le en tirant 

sur le node dans la partie nord-est de la salle. La 

route vers la sortie est bloquee par un trou rempli 

d'eauenS. 

Vous devez tirer sur la roue en 7 pour la tourner 

deux tois, coupant ainsi ralimentation en eau. 



• WORLD 4 LEVEL 2 - PUMP ROOM 

- Si vous commencez en B, prenez la clef en 
argent 1 pour sortir de la premiere salle. Vous 
continuez abrs dans le couloir pour trouver dans 
la partie est une vie supplementaire. Vous arrivez 
finalement en B. 

- Si vous commencez en A, vous devez tirer le 
premier node que vous croisez sur la petite He en 
sortant de la salle de depart. La clef en or 1 
apparait. En la prenant vous faites disparaitre le 
trou en 1 ce qui revele la planche en dessous. Si 
vous montez dessus, vous etes teleporte dans la 
zone secrete au nord. Quittez-la en marchant sur 
le gros tuyau en 2. 

- Tirez sur le levier en 3 pour continuer. Si vous le 
faites brsqu'il est a I'horizontal, cela fermera le 
tuyau ouest, stoppant I'ecoulement de I'eau et 
assechant par consequent le trou en 4. Le levier 
se relevera apres quelques secondes. Tirez a 
nouveau dessus pour fermer le tuyau est pour 
assecher le puits en 5. 

- Traversez le trou en 4 pour prendre le raccourci 
juste a cote du depart en B. Le puits en 5 donne 
acces a la route principale pour ce niveau. 

- En 7, le chemin est bloque. De la gauche vers la 
droite, detruisez toutes les sorties de tuyaux qui 
alimentent le bassin en 6 pour assecher cette salle 
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- La rampe ouest en 7 mene a une grande salle 
remplie de tresors. Prenez la clef en argent 2 pour 
sortir de cette salle et continuer sur la route 
principale. 

- Vous devez activer les deux nodes au dessus 
des boutons pour ouvrir la sortie finale de ce 
niveau. Le node marque d'un (1)0 n'existe que si 
vous avez commence le niveau en B. Ramassez la 
clef en argent 3 pour ouvrir la porte en 1 (0) et 
vous permettre de sortir. 



• WORLD 4 LEVEL 3 THE HALL OF MACHINES 

- II s'agit d'un long couloir menant a une seule 
sortie au nord. Des nodes et des barrieres 
bloquent votre route. Ces barrieres luent 
quiconque essaye de les traverser ! 

Vous devez entrer dans chaque piece pour 
resoudre une enigme et desactiver la barriere 
correspondante. 

- La salle 1 contient un cercle de petits puits. 
Prenez la clef en or au centre et des rochers 
apparaitront dans les divers trous. Detruisez-en 
un et vous avez resolu ce puzzle ! 

- Notez la lumiere sur le mur nord qui s'est arrete 
de clignoter, un 1 etant apparu. C'est un mdice 
pour plus tard. Si vous tirez sur ce chiffre, il se 
transforms en 4 ce qui est un autre indice pour la 
salle 3. 

- La salle 2 contient une roue tournoyante. Tirez 
dessus pour arreter son mouvement. Si vous 
I'arretez exactement au bon moment pour que les 
deux contacts se touchent, le mur a Test de la 
roue se craquelle revelant un raccourci pour 
atteindre la salle 4. 

- La salle 3 contient des generateurs de monstres 
qui creent des Half-tracks. Detruisez tout cela 
avant d'activer le mecanisme. Une serie de 
chiffres apparaissent sur le mur nord. Utilisez les 
indices obtenus dans la salle 1 . 

- Tirez sur le 1 pour desactiver les nodes et ouvrir 
la barriere. Si vous avez trouve I'indice 
supplementaire dans la salle 1, tirez sur le 4 pour 
ouvrir un raccourci vers la salle 5. 

- La salle 4 possede une serie de cadrans, A cote 
de celui qui est active, il y a un petit bouton sur 
lequel il faut tirer pour deplacer I'aiguille sur le 
cadran. Faites lui faire un tour complet, ce qui le 
fait craquer et resoud par la meme occasion cette 
enigme. 

- La salle 5 contient trots pistons en mouvement 
plus quelques Half-tracks redoutables. En les 
tuant, les pistons s'arretent, resolvant cetle 
enigme. 

- La zone Finale vous donne quelques informations 
sur ce que vous devrez faire au niveau suivanl. 
Vous devez d'abord activer les nodes dans les 4 
petites salles qui entourent le generateur en 6, 

- Quand le nombre de nodes est tombe a 0, vous 
etes informe que la porte de sortie du niveau est 
ouverte, meme si elle reste close ! Un cable 
d 'alimentation relie le generateur a la porte. Tirez 
dessus pour debloquer la sortie. 



• WORLD 4 LEVEL 4 TIME FOR CHAOS 

- La Machine du Chaos se trouve en ptem milieu 
et elle est protegee par un champ de force, 
genere par quatre nodes qu'il faudia cfesa 
: pas de nodes normaux mais a la 
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y a quatre centrales electriques indiquees sur la 
carte comme des nodes. Leur tirer dessus les 
detruits pour finalement couper le champ de force. 

- La salle de controle en 1 vous tient au courant 
de vos progres. Lorsque vous detruisez un 
generateur, une serie de pistons arrete de bouger, 
les cadrans sont detruits et le champ de force 
taiblrt. 

- Vous avez un Jeton de sauvegarde pour chaque 
generateur electnque detruit. Lorsque vous avez 
explose les quatre, un anneau pulsant apparait en 
2. Allez-y pour etre teleporte pour un duel a mort 
avec la machine infernale. 

- La Machine fait deux etages avec dans un 
premier temps un ecran protectee qu'il faudra 
endommager. 

Apres cela, la Machine revelera sa vraie puissance 
et fera tout ce qui lui est possibe pour se 
defendre. 

- II ne vous reste plus qu'a detruire la Machine du 
Chaos. 
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SPACE HULK 

Void la fin de la solution dujeu d'Electronic Arts, 
dont la sortie sur Amiga est prevue pour septembre. 



CONSEILS 

Line fois encore, vous pourrez trouver sur la 
disquette les sauvegardes correspondantes aux 9 
missions restanles. II faul recopier le fichier 
correspondent (mis15 pour la mission 15) dans le 
repertoire Hulk\dal_dir\ sous le nom Squadinf.d at. 
Si votre lecteur de disquette est le A, tapez "copy 
a;mis1 5. c:\hulk\dat_dir\squadinf.dat". 
Encore une fois, il ne s'agit que de conseils pour 
finir les missions et chacun d'entre-vous pourra 
trouver une methode plus appropriee. Quoi qu'il en 
soit n'oubliez pas que vos hommes tirent 
nettement mieux losque vous les commandez en 
temps reel, leurs armes s'enrayant moms. Idem, si 
vous laissez un horn me avec un lance-flam me sans 
directive, il ne prendra pas ("initiative de tirer sur un 
Genestealer menacant et se fera exploser, a moins 
que vous n'en preniez le controle le temps de tirer 
un coup ! 

Ok, j usque la, vous n'avez pas rencontre de serieuse 
opposition. Vous et.es des marines ? Vous voulez 
casser du Genestealer ? Go I Go I Go I 

MISSION 13 TO THE EMPEROR ; 

POUR L'EMPEREUR I 

Vous disposez de deux escouades (qui partent du 

point A) et vous devez imperativement detruire 

I'objet qui se trouve en C. 

Ensuite, il suffit de sortir en B. 

MISSION 14 SEARCH FOR EVIL : 

A LA RECHERCHE DU MAL ! 

Les scanners de bord sont brouilles et vous devez 

retrouver un objet dissimule dans ce niveau fil se 



trouve en Z). II faut imperativement qu'au moins un 
de vos hommes porte des Power Gloves (meme 
deux par securite). Laissez un de vos hommes avec 
un bolter dans le couloir horizontal en B pres de 
I'entree/sortie (en A) du niveau pour couvrir ce 
passage. Laissez un autre homme avec un bolter en 
C pour couvrir la salle sur la droite et un autre en D 
pour empecher toute intrusion du bas de ce niveau. 
Des qu'un de vos hommes a le bolter, engagez un 
repli strategique vers la sortie. 

MISSION 1 5 THE SEED OF THE ENNEMY : 
LES GRAINES DE L'ENGEANCE DU MAL ! 
II faut detruire deux nids de Genestealers par les 
flammes. Vous avez une escouade qui commence 
en A et vous devez griller les salles 8 et C. N'oubliez 
done pas de prendre au moins un lance-flam mes 
dans votre unite et economisez-ie au maximum. Des 
bolters sont tres eflicaces dans ces longs couloirs ! 

MISSION 16 TECH SUPPORT : 
SOUTIEN TECHNIQUE ! 

Vous avez deux escouades qui commencent en A. 
Vous devez allez poser une mine dans chacune des 
salles B puis ressortif en C. II faut done que tous 
vos marines aient des Power Gloves pour pouvoir 
porter les mines. Prenez uniquement des bolters, 
tres efficaces (lorsqu'ils ne s'enrayent pas) dans les 
grands couloirs. II faut des le debut laisser trois 
hommes en D, D' et D" pour couvrir I'avance du 
reste du groupe. Ensuite, il faut se debrouiller pour 
placer un homme en E pour empecher toute 
intrusion ennemie venant du bas. Faites passer le 
reste des hommes au fur et a mesure pour poser les 




mines (en cliquant avec le bouton de droite) de 
facon methodique et pensez a renvoyer un ou deux 
de vos hommes (debarasses de leur mine) vers les 
trois hommes en D, D' et D" pour que ces trois 
demieres mines puissent revenir vers les salles et 
etre couvert ! 

MISSION 1 7 ULTIMATE FIREPOWER : 
LA PURIFICATION ULTIME ! 
Vous avez a votre disposition deux escouades en A, 
avec des armes preselectionnees, dont helas pas 
mal de canons d'assaut. Vous pouvez trouver des 
chargeurs dans certains endroits mais vous pouvez 
vous debrouiller sans en vous depechant. Les trois 
ob|ets a ramasser sont en B, C et D. II faut ensuite 
sortir en E. 

MISSION 18 THE ECHELON OF FOUL SPAWN : 
DESTRUCTIONS MULTIPLES I 
Vous avez une escouade en A et il faut detruire neuf 
objectifs et griller trois autres endroits, Dans la salle 
B vous avez quatres statues (S) a detruire mais 
attention, des qu'un Genestealer passe sur un des 
points 1, cela declenche des explosions de flammes 
dans la salle ! Dans le couloir qui monte, vous avez 
trois zones a detruire par les flammes (n'oubliez 
done pas de prendre un, voire deux lance-flammes). 
Idem en B, vous devez detruire les 5 statues (S) 
mais si des Genestealers passent sur les points 2, 
cela declenche des explosions dans la salle. 

MISSION 19 HONOUR ON TRIAL : 
POUR L'HONNEUR ! 

Vous avez deux escouades en A et vous devez re- 
trouver un objet (en B) puis sortir en C. 

MISION20 FINAL CONFRONTATION : 

L'ASSAUTFINALI 

Messieurs, voici I'ultime attaque contre les 

Genestealer et leur chef. Detruisez cet objectif et la 

part le est gagnee ! 

Vous avez deux escouades en A et vous devez allez 

detruire le Big Bosse en B. II faut prendre un 

maximm de bolter, tres utile dans le long couloir de 

gauche pour descendre vers votre cible. Attention 

aux nombreuses sorties de Genestealer le long de 

ce corridor. 

MISSION 21 AVENGED; 
VENGEANCE l 

Vous commencez en A. Votre capitaine venere est 
encore en vie mais blesse, planque quelquepart dans 
ce niveau. Retrouvez-le en B et sauvez le '. Vous 
etes seul pour cette mission. Restez un moment au 
debul, le temps de massacrer un bon paquet 
d'ennemis. Ensuite, la voie est quasiment libra ! 

Didier Latil 



Septembre 1993 



Tu as des questions ? Tu trouves le courrier 
fatigant ? Passe par le 361 5 GEN4 ! 
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STRIKE COMMANDER 
Deuxieme partie 

CAMPAGNE D'EGYPTE (SUITE ET FIN) 



MISSION 13 - EN VOTRE FORT INTERIEUR... 

Haaa... ! On s'attaque enfin a du gros en dur. Cette mission consiste pour vous a detruire un 
fort lybien a cote de la frontiere. Sur le chemin, vous serez attaque par deux Mirages 2000. 
Une fois sur I'objectif. votre but est de casser assez pour marquer 1 5pts. sachant que le radar 
rapporte 1pt, les 4 canons anti-aenens 1 pt chacun, les 4 camions 1pt I'umte et 3pts pour 
chacun des deux buildings. Des que vous avez 
delruit le radar, les canons anti-aenens sont HS. Sur 
le chemin du retour, vous serez pris en chasse par 
deux Mig-21. La mission rapporte 2 millions de 
dollars, plus 100000$ par avion ennemi descendu et 
par point au dela de neuf en ce qui concerne la base, 
alors, pas de quartier. 

Note : dans une des tours vous pouvez avoir la 
chance de toucher un depot de munitions. Bonjour le 
feu d'artifice. . . Retour a la maison. 




Armement : 
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PRISE DE CONTACT. 

L'objectif de la mission est double. Vous devez descendre I'AWACS de 
surveillance et "blaster" au moms 3 des 6 unites au sol que vous 
rencontrerez. En chemin, vous rencontrerez 2 F-15 relativement 
belliqueux. Une fois ceux-ci effaces, vous tomberez sur I'AWACS 
escorte par deux autres F-15 ; Du gateau... 

Votre prochain point de navigation vous amene |uste au dessus d'une 
colonne de 2 ZSU (2 pts chacun) et de 4 tanks M1 ilpt chacun). Vous 
devez en abattre au moins trois. De retour vers votre base, vous - 
tomberez sur deux A-10. Pas de Armpmpnt 

pitie, ils rapportent des sous... "■ ■ ■ ,CI ' "=■ ,L 

La prime pour la mission est de 2 J*"Vy 

millions, avec un bonus de 100000$ f/W": 

par point au dessus de 3 en ce qui 
les unites au sol et 




100000$ par A-10 abattu. 




4 Sidewinders 



3614G4"G4, c'est I'acces 3614 sur 3615 GEN4. Pour I'utiliser, 
il taut une BAL, et des credits que tu auras accumules en 361 5. 



MISSION IS - EXCLUSIVEMENT POUR LES TOCAROS 

En effet, cette mission vous sera proposee si vous n'avez pas abattu I'AWACS dans 
la mission precedente. Votre mission consiste a bousillet la piste d'atterissage et 
assez de buildings et de chasseurs pour marquer 20pts. Lorsque vous arrivez en vue 
de la piste ennemie, deux A-10 decollent pour vous ouvrir le ventre. 
Cassez-les ainsi que ce que vous pouvez des installations au sol. 
En vous dirigeant vers le second point, vous tomberez sur 2 F-1 5 et I'AWACS. Cette 
fois-ci, ne les manquez pas. Une fois arrive, detruisez le F-15 ainsi que la batterie de 
SAM mobile et les 2 ZSU. Vous pourrez ainsi facilement peter tout ce qui semble 
avoir de la valeur. 

Sur le chemin du retour, vous 

vous heurterez a 4 F-16. 

Voici la lisle des cibles et les 

points qui leurs sont attaches 

fles points sont donnes par 

unite) : 

AWACS (3pts), B Tanks Ml 

(Ipt), 1 SAM (3pts), 4 ZSU 

(1pt), Tour de controle (2pts), 

Hangar (2pts), 3 F-15 (2pts), 2 

A-10(2pte). 

La mission rapporte 2,4 millions 

et 1 00000 par point au dessus 

de20. 













MISSION 16 - L OR N01R. 

Oette mission vous amene a detruire une plate-forme petroliere. 

En route vous rencontrez 2 F-1 8. Vous arrivez ensuite sur le puits que vous rasez, et vous partez en courant loin 
des 4 bateaux de patrouille et des 2 F-18, a moms que vous ne vouliez toujours plus d'argent. Sur le chemin du 
retour, deux F-16 vous guettent. 


B 
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par avion ou bateau hors d'etat de nuire. 
La meilleure tactique est d'arriver Ires vite a une 
altitude de 500 pieds. Vous tirez 1 ou deux Maverick 
et une fois la plate-forme coulee, vous faites leur fete 




aux bateaux. 





Armement : 



MISSION 17 - A L ASSAUT !!! 

Cette fois-ci, vous allez devoir aider des troupes au sol dans un combat assez chaud. Deux 

affrontements se deroulent au sud et au nord de la carte. Votre objectif est de defendre les 

tanks T-72 conlre les A-10 ennemis et de detruire assez de cibles pour marquer 18 points. 

Vous perdez si 5 Tanks T-72 sont detruits. 

Voici les valeurs par unite des cibles. 4 A-10 (3pts), 4 F-16 (1pt), 1 AWACS (3pts), 6 

Tanks M-1 (1pt), 6 Tanks T-72 (-2pts, vos potes). 

Sur la premiere bataille vous devrez abattre 2 F-16 et I'AWACS. Engagez-vous dans la 





bataille en explosant les A-10 

ennemis et les ZSU. St vous le 

sentez, blastezlesMl 

En route pour la seconde bataille, vous rencontrez 2 F-16 coriaces. Arrive sur le lieu des 

operations abattez au moms les A-10 et autant de tanks que vos armes vous le permettertt, puis 

retour a la maison. 

La mission paye bien : 2,6 millions, plus 1 00000$ par point au dessus de 18. 
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STRIKE COMMANDER 



CAMPAGNE DE 
CALIFORNIE 

Un conseil : 

si vous avez des actions de Global Oil, c ' est le moment deles revendre... 



I AS 



MISSION 18 - IL EST POUR QUI LE TANKER ? 

Un petit tanker dans la baie de San-Fransisco, ca vous 
tente ? Non ? Et bien tant pis, il taudra quand meme vous y 
faire. Vous rencontrez d'abord deux F— 15 et enchainez avec 
3 canons anti-aeriens. Sur le gisement du Tanker, neutralisez 
le ZSU et le canon de 40mm, puis envoyez un bon gros 
GBU-15 sur le tanker, Les bateaux sont neutres et ne 
rapportenl hen ; alors laissez les tranquilles. Sur NAV 2 vous 
rencontrez 2 F-1 5. Rompez, ce sera lout pour aujourd'hui. 
La mission rapporte 2 millions et aucun bonus n'est possible. 




FrJ2 i£r 





MISSION 19 - EXCOSEX NODS C'EST ONE EHREUR. 

Ben oui ! Autant le dire tout de suite, Walters s'est un peu trompe et vous a 
donne I'ordre de couler le mauvais Tanker... II va mamtenant falloir couler le 
bon, mais ce sera moins facile. La Global Oil est desormais sur ses gardes. 
Cette mission-ci rapporte 2,3 millions mais aucun bonus n'est cumulable. 
Deux F-15 en Nav1. Attention, ce sont des hommes de Global Oil et ils sont 
costauds. En Nav 2, personne. En arrivant sur le Tanker, vous decouvrez 2 
bateaux de patrouille et un destroyer. Balancez un Maverick sur le destroyer 
et dirigez vous plein gaz sur le tanker a une altitude de 100 pieds (je sais, 
c'esl bas mais bon,,, On n'est pas des gonzesses III) Lorsqu'il est locke, 
balancez une bonne grosse GBU-15 au tanker et bye-bye tout le monde, 
retour a la base. 




Armement : 






MISSION 20 - QUAND SAN-FRANSISCO S'EVEILLE. 

Ce coup-ci, puisque vous etes deja pas mat copain avec la Global Oil, vous allez consolider vos 

relations en explosant son siege central, le gratte-ciel TransAmerica en plein centre de 

San-Francisco. En chemm, vous rencontrez 2 F-15 (costauds) soutenus par un canon de 40mm au 

sol. La tour en elle meme est defendue par 3 canons de 40mm. Evitez-les et tapez la tour en 

approchant a basse altitude et en larguant un GBU-15. 

Une fois fait, prenez la fuite a puissance maxi. 

La partie devient franchement delicate sur le chemin du 

retour. Vous rencontrez 4 F-15 soutenus par un canon 

de 40mm. Bon courage. Si cela peut vous motiver, 

sachez que la mission rapporte 3 millions et un bonus de 

100000$ par avion ennemi abattu, 



Armement : 
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Quand tu passes une minute sur le 3615 GEN4, tu 

gagnes une minutes sur le 3614.* 

Et le 361 4, c'est jusqu'a 10 fois moins cher ! 



MISSION 21 - DESTRUCTION RAFF1NEE 

Et bien dites-donc, quelqu'un lui en veut a cetle pauvre Global Oil. II va mamtenant vous falloir detruire une 
ratfmene. Si ca continue, il vont vous faire peter toutes les pompes a essence Global Oil du pays... 

Ei Nav 1, personne. En route pour I'aerodrome, vous 

J' ' -^ rencontrez 2 F-15 et 2 canons de 40mm. 

I f Haaa ! La raffinerie est guardee par 2 ZSU et 2 canons de 

I ^^^MBftdAA 40mm. Faites les sauter et blastez moi cette grosse chose 

laide. Hop ! Facile ! On rentre a la maison. 
Attention, si vous rentrez en suivant la ligne droite, vous 
rencontrez 4 F-15. Et votla 2,5 millions gagnes facilement 
4as de bonus possible], _ 

Armement 
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le reste en Mavericks 



CAMPAGNE 
D ARIZONA 

L'Arizona veut rappeier au Nevada qui se montre un peu trop guerriei 
son gout qu'un certain grand est bien Son Canyon. 



MISSION 22 - COOC0D. C'EST NOUS ! 

Histoire de faire une bonne prise de contact, vous allez detruire la 
couverture aerienne des forces du Nevada. 

Votre mission consiste a abattre dans un premier temps un AWACS, 
des F-16 et tout ce qui ressemble a des installations radar de facon a 
marquer un minimum de 13pts, L'AWACS rapporte 3pts, un F-16 
1pt et chaque radar 3pts. L'AWACS commence en zone 3 et se 
ballade. En Nav1. vous etes pris en chasse par 2 F-16 qui en veulent. 
Bonne chance. Si I'AWACS est toujours en I'air lorsque vous arrivez 
en Nav 2, vous aurez le droit a deux nouveaux F-16, mais ceux-la 
■ sont loins d'etre des as. La zone 3 contient elle aussi 2 F-16. La base 
BJ ennemie ne devrait pas vous poser de probleme. 
La mission rapporte 2 millions. 



*** 
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MISSION 23 - CHEF, Y BOUOENT ENCORE ! 

Pas pour longtemps. puisque cette mission va vous faire raser une importante base radar. Premiere chose 
importante, cette mission a deux vanantes selon que vous ayez abattu I'AWACS dans la mission precedente 

ou non. Si c'est le cas, vous devez marquer au moins 14 pts 

smon 16. Les points sont les suivants (toujours par unite) : 6 

radars (1pt|, base radar 2pts, piste (6pts), 2 hangar (2pts), 

bureaux (2pts), la tour 2 pts, Si vous n'avez pas abattu 

I'AWACS, celui-ci vaut desormais 2 pts. Dans les deux cas, 
^^ la mission sera difficile. Voict le meilleur des cas, c'est a dire 

■^■^ celui ou vous avez deja descendu I'AWACS. En zone 1 

vous rencontrez 3 SAMs et 2 sites radar. En zone 2, 6 

SAMs et 2 sites radar fgloups !) En Zone 3, ce sont 2 F-16 soutenus par 2 SAMs dont un mobile La 

base est defendue par 2 F-18 et deux SAMs. Cela surprend au depart mais bon... La sauvegarde n'est 
Jjj^ pas la pour rien, et puis 2,3 millions valent bien la peine que Ton se casse un peu la nenette. 

■■■■ 




A suivre... 
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Cooler 

Optonica, compagnie an- 
glaise specialise? sur le mul- 
timedia et possedant de 
nombreux projets en deve- 
loppement, dont "Insight : Di- 
nosaurs", une base de don- 
nees realisee avec I'aide du 
British Museum. 
Les membres de ce musee 
sont consideres a Iravers le 
monde comme des specia- 
listes en matiere de prehis- 
toire et les possesseurs de 
CDTV, CD Rom Amiga et de 
la toute nouvefle console CD 
32 auront le plaisir de decou- 
vrir pour Noel des documen- 
taires, des photos, des des- 
sins et des animations, agre- 
mentes de texts et de 
dialogues, qui leur permet- 
tront de decouvrir le monde 
fabuleux des dinosaures. 
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Leader sur le marche du vi- 
deo clip en europe, la societe 
Midi Minuit developpe une 
division |eux et Multimedia 
Elle recherche des program- 
meurset infographiste 
PC ou Macintosh pour colla- 
borer a ses projets de jeu 
CD et d'edition electrontque. 
Si vous etes passionne de 
jeux et que vous avez une 
experience sur PC ou sur 
Mac, envoyez vos CV et let- 
tres de motivations a : 
Midi Minurt, Karine lllouz, 
1 7 rue de la Croix Nivert, 
75015 Paris. 



Promotion Pioneer : 
c'est Noel ! 

Voici une offre promotionnelle que les plus fortunes d'entre 
vous vont surement accueillir a bras ouverts ! Pour environ 
1 2000 francs HT, si vous achetez le tout nouveau lecteur de 
CD Rom Pioneer DRM604X, vous aurez en cadeau un lecteur 




Day of the Tentacle 

Le formidable jeu d'aventure de LucasArts est a peine sorti sur 
PC en version francaise que voici la version CD Rom. Que 
dire de plus sur ce formidable jeu, si ce n'est que tous les dia- 
logues sont desormais sous forme de voix digitalisees comple- 
tement delirantes. Ceux qui comprennent parfaitement 1'ameri- 




Strip Poker 
sur CD 

On Line tres productif sur CD a prevu 
d'editer tres prochainement un Strip 
Poker dans lequel vous aurez bien 
entendu affaire a de charmantes mais 
redoutables joueuses. A ne pas 
mettre entre toutes les mains, Cover 
Girl Poker sera entierement en fran- 
cais et disponible sur O* Rom PC 
dans un premier temps. 




portable Photo CD Kodak PCD 880 I Le DRM 604X est un 
lecteur de CD Rom pouvant emmagasiner 6 CD en meme 
temps (systeme de juke box) et il offre un taux de transfert de 
612 Ko/s, sort quatre fois plus que les lecteur de CD Rom 
classiques. II est bien sur CD Rom XA, Photo CD Multi-ses- 
sion et vous pourrez I'utiliser pour lire vos CD audio. Livre en 
standard avec les drivers PC et Mac, c'est une machine tres 
performante et iusqu'au 31 decembre 93, vous aurez done 
gratuitement le Kodak PCD 880 1 

Une offre exceptionnelle que vous retrouverez chez les distri- 
butees Euro CD, Ista, Opus Technologies et AVIO. ■ 





cain apprecieront dix fois plus le produit, mais rassurez-vous, 
les anglophobes pourront faire apparaitre sur I'ecran les textes 
en francais. Le dessin amme interactif loufoque dans toute sa 
splendeur. ■ 

Bornes interactives 
multimedia 

On n'arrete pas le progres 
et cette nouvelle initiative 
risque de connaitre un vif 
succes, II s'agil done de 
bornes avec ecran tactile, 
grace auxquelles vous allez 
pouvoir acceder a des 
tonnes d'informations pra- 
tiques : animations, banque 
de donnees, videos. . . 
Pouvant etre reliees au 
reseau Numeris, ces bornes 
devraient petit a petit enva- 
hir les differents lieux public 
et les societes, pour des 
presentations de produits, 
de services... ■ 
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Le moyen le plus rapide, le plus efficace et le 

moins cher de vendre ou acheter du materiel 

d'occasion : les Petites Annonces du 361 5 GEN4 ! 




L'ere des Robots 

Rise Of The Robots est surement le plus ambitieux des projets de la com- 
pagnie anglatse Mirage. Prevu pour Noel sur CD Rom PC et Amiga, ce 
product devrait ensuite ete decline sur Mega CD et Amiga 1 200. 
Le joueur dirigera un cyborg dans des combats qui I'opposeront a plu- 
sieurs autres robots. La realisation est incroyable, avec des etfets speciaux 
dignes des meilleures productions en images de synthese. Un jeu d'arcade 
d'unequaliteexceptionnelle! ■ 




Spacejunk : de laventure sur CD 



Annonce au depart sur Falcon 030. voici un jeu d'aventure 
qui va finalement faire son apparition premiere sur 
diverses autres plateformes CD. 

Le joueur dirigera un aventurier intersideral a la Roger 
Wilco {cf Space Quest), dans un jeu qui n'est pas sans 
rappeler les jeux LucasArts, mais avec des tonnes 
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de scenes cinematiques, une 
bande son dynamique qui evo- 
luera en fonction de la situation 
dans laquelle vous vous trou- 
vez... 

Les gens de chez Imagitec 
developpe ce produit pour US 
Gold, et ils utilisent des marion- 
nettes et de vrais acteurs avec 
des masques, pour les numeri- 
ser et les utiliser dans le jeu, 




hello and vaicona bo Space 3uoK 


donnant au tout un look resolu- 
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ment realiste et delirant. C'est 
superbe et on devrait en voir la 
couleuren 1994. ■ 



w/'xetows 
3.UxCD 

Microsoft a annonce son 
intention de livre Windows 
3.1, plus Excel 4,0. Word 2.0 
et Microsoft Mail sous la 
forme d'un CD Rom! 
Interessant quand on sait la 
place que prennent ces diver- 
ses applications, mais qu'en 
sera-til pour la vitesse d'exe- 
cution de ces softs ? Re- 
ponse, d'ici quelques mois ! 



Erratum 

Le mois dernier, dans notre 
dossier sur les produits CDI 
d'lnfogrames. deux erreurs 
sesontglissees, 
En effets, pour Asterix, ce ne 
sont pas les studios Uderzo 
qui realisent toutes les anima- 
tions et les superbes dessins 
que vous avez pu decouvnr, 
mais la societe Vitanim, qui 
travaille aussi sur Shaolin, lui 
aussi en developpemenl chez 
Infogrames sur CDI. 
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La celebre societe que vous 
connaissez surement pour 
ses disquettes de marque, 
presente ses nouveaux dis- 
ques opliques 5,25" de 1 ,3 
Go, compatible avec les nou- 
veaux lecteurs optiques a 
double capacite ! Imagine? 
1300 Mo de donnees sur un 
seul disque ! 

En plus, il s'agit de disques 
reinscriptibles. Malgre ces 
nouvelles capacites, la 
vitesse de transfert aurait en 
plus ete amelioree de 30%. 
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Le Roi Angoulafre est subite- 
ment devenu fou a lier, Vous 
seul pouvez le guerir ! Trbis 
mignons petits gobliiins teme- 
raires vont se lancer dans une 
formidable aventure, a travers 
ce sympathique produit de 
Coktel Vision adapte sur CO. 
Le joueur retrouve non seule- 
ment le jeu d'origine, mais 
surtout une qualite CD pour 
les musiques et les bruitages 
et des voix entierement en 
francais pour tous les person- 
nages, sans parler des com- 
mentaires. Gobliiins 2 sortira 
tees bientot sur CD tout 
comme Lost In Time, avec a 
chaque fois des voix entiere- 
ment en francais. De quoi 
redonner un seneux coup de 
fouet a ces produits ! 
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Quand il fait chaud, rien ne vaut 
un bon 3615 GEN4 a I'ombre ! 






Nous vous en parlons depuis quelques mois deja et les 
joueurs sur CD-I vont pouvoir se rejouir de la sortie de ce pro- 
duit developpe depuis de nombreux mois chez Infogrames. II 
s'agit d'une aventure galactique qui vous plongera dans une 
histoire merveilleuse pour secourir un monde menace ! Les 
phases d'arcades se succederont a un rythme endiable, ponc- 
tuees par moment de quelques phases d'aventures et de 
reflexion. Encore une fois, Infogrames prouve qu'elle est une 
compagnie leader sur le marche CD-I avec un jeu tout en fran- 
cais magnifique ! Test et sortie du produit le mois prochain. ■ 
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Tolkien renait sur CD 

Interplay sort son Seigneur des Anneaux 
sur CD, avec de nombreuses ameliorations, 
dont un dessin anime integre ! 




nterplay avail deja sorti une version Amiga 
et PC de ce |eu de role, il y a de cela 
quelques annees, mais void une ver- 
sion CD Rom qui a demande pres de 
deux ans de developpement. Les 
developpeurs ont en effet reussi a 
integrer au jeu de nombreuses 
scenes en Full Motion Video du formi- 
dable dessin anime original de Ralph 
Bakshi, relatant les aventures des heros 
dans le premier tome de la trilogie. 
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BKEZAKO 

Le Seigneur Des Anneaux est un 
toman d'heroic-fantasy ecrit par 
J.RR Tolkien, qui est a ce 
genre litleraire ce que Wall 
disney est au dessin anime. 
Parmi de nombreuses osuvres 
se deroulant la plupart du 
temps dans des pays 
imaginaires, il a ecrit une triiogie 
exceptionnelle, Le Seigneur des 
Anneaux, traduite et publiee en 
France chez piusieurs editeurs. 
La lecture de ce monument est 
ladle et agreable et meme les 
anti-bouquins devraient se 
regaler. 
Le Silmarillion 
Bilbo Le Hobil 
Le Seigneur des Anneaux 
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...le seigneur du mol, Sciuron, 

essoyo de s'omparor de I'anneou, 

mais a lo suite d'une grande 

botoiHe, ce dernier tombo au fond 

d'une riviere. 





w i mm / ■'■■ r , M 



De nombreuses aventures attendent bien evidemment nos 
heros, mas Interplay a su produire un jeu inedit qui se differen- 
cie de I'histoire originelle par bien des cotes. Ainsi, le pueur 
pourra decider d'essayer de suivre le chemin des heros tel 
qu'il est decrit dans le livre, ma's il peut aussi vivre son aven- 
ture comme bon lui semble et partir dans une direction com- 
pletement opposee. De meme, vous atlez retrouver la plupart 
des personnages et des "quetes" presents dans le roman, 
mais vous decouvrirez aussi des tonnes de nouveaux person- 
nages, amicaux ou non, des endroits inedrts et done des aven- 
tures qui s'integrent parfaitement a I'ceuvre de Tolkten. 

L'ecran presente le terrain vu du haut avec un 
* tres leqer angle, comme dans 



Ultima 6 Times Of Lore. . . Vous dirigez au debut un seul per- 
sonnage, ma's vous pourrez recruter de nombreux autres indi- 
vidus. Chacun est defini par des caracteristiques &■ u " 
(force, intelligence, points de vie...) mais 
aussi par des talents (perception, escalade, , 
charme...)- Vous devrez utiliser ces der- I 
niers intelligemment pour avancer rapide- ^^ 
ment dans le jeu et trouver des objets ou - 
des armes, gagner la confiance de certains 
individus. . . 




Pour vous deplacer, e'est tres simple, il suffit de cliquer sur le 
bouton de gauche de la souris et votre groupe avancer^ sui- 
vant la direction indiquee par le curseur. Pour acceder aux 
menus pour parler avec quelqu'un. utiliser une competence ou 
la magie, acceder a I'inventaire. . . il suffit de cliquer sur le bou- 
ton droit de la souris et d'utiliser les icones et les menus qui 
apparaissent alors. 

Le premier changement de taille, vient des nombreux themes 
musicaux et des quelques sont digitalises qui accompagnent 
le produit. On ne se lasse pas de les ecouter et de les re-ecou- 
ter. Le plus novateur reste les sequences du dessin anime 
base sur I'ceuvre de Tolkien, qui apparaissent a l'ecran lorsque 
vous amvez a certains endroits ou lorsque vous vous retrouvez 
dans certaines situations. 





Generation 4, e'est une fois par mois. 361 5 
GEN4, e'est 7 jours sur 7, 24 heures sur 24 1 





'avail deja 

it ta *tir- 

il y o quelques annees. 

mah cette version amelio- 

ree utilise le support laser 

(I i> fa c<m intelligente, Les 

musiques soul exception- 

<* nelles. surtout du fait de lettr diversite, des 

. hruilages qui y soul integres el de leur quulite. 

Les phases de dessin anime latent a ellet- 

seules /'achat dn produit et les quelques ame- 

'at, liorutions apportees a {'interface de jeu suffi- 

sent a le rendre en plus. Ires interessant. Je L* 

regrette un pen la presence de seulemeal denx 

sauvegardes el la uon-traduetiau du produit ! *g\ 




L'animation est d'excellente qualite, avec des voix pour tous 
les dialogues. A noter aussi la presence d'un mode Tutorial, 
avec les personnages qui presentent au joueur le monde fabu- 
leux des Terres Du Milieu. 
Un produit CD qui ne manque pas de charme ! ■ 

>~v^ A Interplay s etatt ensure Ml 

( ^ } CD aver tiattlcchess ! La 

compagnte amerieaine con- 
firme aiaintenant aver ce 
Lord Of The Rings execute 
de main de maitre. 
On pouiruit regretler que 1 
aphhmes n'aieilt pas ele ameliores. mais \ 
itfnut arouer que les musiques CD et les ex- 
% traits du dessin anime de Ralph Bakshi suffi- 
I sent largement pour en faire un produit tres 
interessant. 1 eonseiller a tous les fans du 
Seigneur des Anneaux compreuunt I'anglais. 
| Voila qui est tres enconrageant pour les mitres 
litres Interplay a venir sur CI), dont Star Trek. 
% Castles. Sim City, Sim Ant el Sim Earth... 
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GRAPHISME 18 
SON 19 

ANIMATION 15 
DUREE DE VIE 17 
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Ce qui est bien avec King Quest, c'est qu'il y 

en a beaucoup. Et qu'en plus les soluces des 

2, 3, 4 et 5 sont sur le 3615 GEN4. 
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Encore un produit incroyable sur CD-Rom Mac, 
signe Spectrum Holobyte cette fois, pour une 
aventure intergalactique interactive I 




' ' plonge dans un futur eloigne, alors que 
ns ont resolus leurs principaux pro- 



cependant cause d'une guerre froide 

race humaine et une ran 

rieuse. Les terriens se sont done lance dai 



■ se produit une catastrophe, 
id pour cible une des 
s extra-terrestre. menacant de plonger toute la 



a portee de ce Vais- 
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uver une solution. Voire aventui 



e intergalactique. Vous devez ensuite 



rasser une bonne fois pour toute d 



iroduit utilise bien sur des scenes \ 

tees de voix et de bruilages digitalises agreables. Le tout 



jx problemes aux ; 
aux de difficulty permettront aux moins doues d'avancer 
j le jeu et de voir ainsi une bonne partie du jeu. ■ 




L'AVIS DE DIDIER 

Encore une fois, un 
produit de ires grande I 
qualite nous est livre I 
sur CI) Rom Mac. mats I 
seiils les possesseurs de I 
machines tres puis- 
sautes et de lecteurs I 
performants pourront I 
ml Vapprecier sans etre genes par da 
I ehargements lents et penibles. La qualite du I 
produit est indeniable, mais une fois encore. I 
n pent regrellvr que la fenetre grapltique se I 
limitea 118 de Vecran. La fucilite dujeu est en I 
outre deconcertante, et en niveau facile. H I 
fous faudra moins de deux heures pour en 
venir a bout. En mode difficile, cela fera moo- 
ter la dnree du jeu a quelqucs heures, voire | 
I quelqnes dizaines d'henres, mais sans plui 
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Nous ne cessons de vous presenter et representor depuis plusieurs 
mois les produits de la societe de developpement frangaise la plus 
ambitieuse du moment, mais beaucoup d'entre vous se posent 
quelques questions d'ordre metaphysique. Qui sont les gens de chez 
Cryo, d'oii viennent-ils et surtout oil vont-ils ? Pour repondre a ces 
questions une solution s'imposait d'elle meme : une visite guidee des 
nouveaux bureaux de la societe Cryo. 




La naissance de Cryo remonte assez loin, et pour 
les piliers de la compagnie, on peut dire que tout 
commence en effet en 1 986 sur Atari ST avec, 
sous la griffe d'Exxos, L'arche Du Capitaine Blood, 
une super-production qui a marque tous les 
ioueurs de lepoque. Sur ce projet, on retrouvait Remy Herbu- 
lot Didier Bouchon, Philippe Ulrich... Involution conduisit cer- 
tains d'entre eux chez Ere Informatique, qui fut a I origine de 
quelques autres produits leaders : Kult, Teenage Queen. . . 

Virgin Games mit son grain de sel dans tout ceci dans les 
annees 90 ce qui aboutit a la creation recente de quelques 
autres litres fameux : Dune, KGB et plus recemment Dune 
CD Entre temps, Cryo etait devenue une compagnie de deve- 
loppement de produits independante, travaillant occasionne le- 
ment pour un editeur, desireux d'utiliser le dynamisme et les 
talents de ses membres. Aujourd'hui, Cryo vient juste d emme- 
nager dans de nouveaux locaux plus spacieux et plus d une 
dizaine de projets sont en cours de developpement, pour des 




Remy Herbuol est le genie de la 
programmction chez Cryo, et 
des qu'il y a un problems, on 
fait oppel 6 lui pour trouver une 
solution ad equate, tandis que 
Philippe Ulrich s'occupe plus des 
scenarios, de la conception... 






editeurs tels que Mindscape, Elecronic Arts, Virgin Games, 
Psygnosis... Plus d'une cinquantaine de personnes travai lent 
desormais pour Cryo, que cela sort sur CD Rom PC. SNhb, 
Mega CD, 3DO.. . Bref, Cryo semble bien partie pour devenir 
une des toutes premieres compagnies de developpement dans 
le monde. 



Gen 4 ; Salut Philippe I Comment 

definirais-tu la societe Cryo ? 

Philippe Ulrich: Cryo est la 

realisation d'un reve pour 

beaucoup de ses membres. 

Nous voulions en effet creer 

quelque chose de different, 

une societe de developpement 

a la pomte de la technique. Mis 

a part nos deux premiers pro 

jets, Dune et KGB, develop- 

pessurdisquettes, tous 

nos prochains litres seront 

d'abord congus sur support 

CD Nous avons pu ainsi laisser aux developpeurs, aux scena- 

ristes et aux artistes une tres grande liberie. Us n'etaient pas 

limites par des problemes de place ou meme de temps, une 

tres grande latitude nous etant laissee par les editeurs pour les- 

quels nous developpons ! II n'y a rien de plus frustrant en effet 

que de faire un produit sur disquettes et d'essayer de le rendre 

interessant sur CD. On y ajoute voix digitalisees, quelques scenes 

cinematiques et au final, on n'est pas tres fier de ce que I on a tait, 

Desormais, nous developpons d'abord sur CD, ce qui nous per- 

met de faire tout ce qui nous plait. 

Gen 4 : Qu'est-ce qui difference Cryo d'une autre societe de 
developpement ? . 

p U. : Comme je viens de te le dire, les promts tout d abord, 
resolument multimedia ou utilisant au maximum des techniques 
tirees du monde cinemalographique ou de la BD. Nous avons 
ainsi des dessinateurs qui s'occupent de realiser des planches 
avec les animations des personnages, comme par exemple 
pour Speedy Gonzales, en developpement pour Sega. Idem 
pour la voiture de Megarace, nous avons deja realise pas mal 
de prototypes, mais aucun n'a pour I'mstant ete selectionne 
pour le ieu final et la voiture que tu peux voir (cf. article de 
Megarace) n'est surement pas la version finale ! Nous utilisons 
aussi des cameras desormais, pour filmer divers personnages 
sur fond bleu. Nous avons aussi des contacts avec des gens 
du milieu du cinema et nous esperons bientot collaborer avec 
certains d'entre eux pour realiser des films interactifs et surtout 
un nouveau genre dejeu. 
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Void le bureau principal de Cryo a I'heure actuelle, < 
gronde salie dans toquelle une vingtaine de posies permettent 
aux programmeurs, graphistes et autres developpeurs de 
bosser dans une ambiance decontractee mais serieuse. 

Gen 4 :Et comment travaillez-vous ? 
P.U. : Je crois que e'est un autre point qui nous differencie des 
autres. Nous n'imposons pas vraiment a nos employes de venir 
travailler cinq jours par semaine, de 9h a 1 8h00. Nous prefe- 
rons laisser les gens travailler comme ils aiment. Certains pre- 
ferent bosser chez eux. D'autres viennent travailler I'apres-midi 
et tard dans la nufi. . , Du moment que le travail est fait en temps 
et en heure et de bonne qualite, il n'y a pas de probleme. Nous 
laissons ainsi une bonne part de responsabilites a nos equipes. 
L'ambiance dans les bureaux s'en ressent et on a I'impression 
de travailler dans une grande famille, Chacun peut a tout 
moment aller voir ce que fait I'autre, lui donner des conseils ou 
luidemanderdel'aide I 

Gen 4 : Bon, et apres Conspiracy, Megarace, Eden et Dragon 
Tales, quels sont les projets qui suivront ? 
P.U. : Trashman est un produit sur lequel nous travaillons pour 
Electronic Arts. Speedy Gonzales est pour Sega, mais nous 
avons en plus quatre autres projets, dont je te reparlerai dans 
quelques mois. En plus, nous adaptons cetains de ces produfls 
sur d'autres supports. Megarace sera sur Mega CD et sur 
3DO. Eden devrait ensuite etre converti en version disquette. .. 



francais, pour vous 
permettre de suivre 
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DRAGON TALES 

Les Chevaliers Dragons 

Void un autre produit developpe par Cryo mais 
pour la societe Mindscape, avec une aventure 
medievale/fantastique de toute beaute (prevue 
pour fin novembre sur CD Rom PC). 




Toute I' aventure se deroule dans un pays myste- 
rieux a mi-chemin du monde de Ann Mc Catfrey 
dans' sa saga des dragons de Pern et du jeu de 
Westwoods nomme Dragon Strike ! Vous y 
incarnez le role d'un jeune berger qui decouvre 
"par hasard" qu'il est le fils d'un ancien chevalier-dragon 
renomme. Vous n'avez done qu'une hate : restaurer votre 
autorite sur votre chateau et asseoir a nouveau votre nom 
parmi celui des tout meilleurs chevaliers-dragons du pays. 
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Vous devrez done dans un premier temps reussir a rejoindre 
votre chateau, ce qui se fera dans une phase en exterieur _qui 
n'est pas sans rappeler Legend Of Valour ou Ultima Under- 
world Vous devrez y affronter divers ennemis, decouvnr 



quelques armes et objets qui vous 
serviront pour la suite. Une fois 
arrive au chateau, vous devrez 
('explorer, decouvnr ses secrets et surtout 
reveiller le dragon de la famille pour devenir 
vous aussi un chevalier-dragon. Ces 
phases se deroulent dans une batisse 
s'etendant sur cinq etages, avec des 
dizaines de salles dans lesquelles vous 
progresserez en 30 grace a un systeme 
qui n'est pas sans rappeler The 7th 
Guest. Vous aurez a combattre quel- 
ques ennemis, ce qui se iera suivant un 
systeme inspire de Ultima Underworld, au 
cours d'une phase d'arcade. Pour 
convaincre ce noble destrier de votre ori- 
gine, vous devrez ensuite prouver votre 
valeur. Quelques missions et surtout des 
joutes, a dos de dragons, contre d'autres 
chevaliers devraient y pourvoire. Enfin, le 
jeu evoluant au fur et a mesure de vos 
efforts, vous finirez par aboutir a une 
gigantesque bataille. Vous devrez done 
qerer vos troupes, mais aussi assurer un 
souten aerien grace a vos "escadrilles de dragons. Comme 
vous pouvez le constater, les developpeurs de chez Uyo ont 
reussi a mettre au point un jeu d'aventure mteractit qui posse- 
dera en plus des phases d'arcade, de wargame. . . 




Lorsque vous arrive* dans 

ccctc sollc ou plus 

prof and dc votre chateau, 

wo us rentontrei le dragon 

"familial", qui vous 

ordonnera quelques 

quotes ovant de bien 

vauloir devenir voire 

noble monture I 

I'onimotion du dragon est 

merveilleuse ! 
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Quand il fait chaud, rien ne vaut 
unbon3615GEN4al'ombre... 
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La Mega Course 

Toujours en developpement, I'ex-Drive Fractalus se 
nomme desormais Megarace, et c'est Mindscape qui 
va benet icier de cette super production Uptown/Cryo. 



-4 



Un autre projet CD en developpement chez Cryo 
pour la compagnie Mindscape est une course de 
voiture que nous vous avions presentee aupara- 
vant sous le nom de Drive Fractalus, Ce produit 
est en developpement depuis plus d'un an main- 
tenant, avec au depart I'equipe d'Uptown, trois 
genis du jeux qui ont plus d'un projet interessant dans leur sac. 
Megarace est une course de voiture futuriste qui se deroule 
sur une douzame de circuits dont les graphismes et le scrolling 
ont deja ete precalcules par I'ordinateur. 
Le joueur sera un pilote a la recherche d'emotions fortes el si 
vous avez le malheur de vous lancer dans la competition, vous 
allez en prendre plein les mirettes. 

Le championnat sera en effet retransmis par une chaine de 
Television et un peu comme dans le Prix du Danger ou plus 
recemment Running Man, il s'agira d'un gigantesque spec- 
tacle oil tous les coups seront permis. Cet aspect Grand 
Spectacle se retrouvera surtout dans les nombreuses scenes 
cinematiques qui agrementeront la course. Vous aurez droit a 



des vues plongeantes ou panoramiques, habitue Dement utili- 
sees dans les films ou a la tele ! 

Ainsi, lorsque vous vous planferez, vous aurez droit a une 
scene animee montrant votre tele a queue ou I'explosion de 
votre vehicule. II est meme question d'integrer eventuellement 
un systeme de magnetoscope pour revivre votre course ! Au 
fur et a mesure des courses, vous pourrez vous acheter de 
quot ameliorer de facon consequente les performances de 
votre bolide. En plus des courses officielles, le joueur aura 
fagreable surprise de decouvrir quelques nouveaux circuits 
completement inedits, s'il fait certaines choses ! Quelles 
seront-elles ? Ne comptez-pas sur nous pour le reveler, ce 
sera la un des points forts du jeu ! Votre voiture sera bien sur 
opposee a d'autres concurrents, possedant des styles de 
conduite variables. Chacun des circuits sera completement dif- 
ferent des autres, tant par le style des graphismes que par son 
trace, Quoi qu'il en soit, vous aurez des virages releves, des 
boucles, des tunnels, des vrilles... bref dequoi vousdonner 
vraiment mal au cceur et faire le plein de sensations fortes I 




HKEZAKO 

UPTOWN : Groupe de trois 
deveioppeurs independartts 
qui s'est integre a I'equipe 
de Cryo apres avoir 
presente ses projets de 
Drive Fractalus (Megarace) 
et un autre produit (top 
secret pour le moment). 
II travaille aussi sur Eden et 
ne manque pas de talent I 
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Voire bolide clevra oussi Ires 
bien se comoorter en 
exterieur, ovec ou possoge 
quelques dins d'aeil o divers 
dossiques. Ici, on pourrolt 
croire qu'il s'agil du Golden 
Bridge a San Foncisco... au 
XXI erne si eels ! 



Les proqrammeurs ont reussi a obtenir une excellente fluidite 
et surtout une ires bonne vitesse de defilement des circuits. 
Ainsi, nor seulement les courses sont superbes, mais en plus, 
cela va tres vite ! ,, . .. . . ■ 

Pour les voitures et les circuits, les developpeurs ont bien evi- 
demment fait appel a 3DS pour modeliser voitures et circuits. 
En outre, Didier Bouchon a apporte sa contribution, en deve- 
loppant un editeur de terrain en temps reel et en trac al . II est 
ainsi tres facile de definir des montagnes, des plames, le 
niveau de la mer ou d'une riviere... et d'utiliser le terrain ainsi 
obtenu dans n'importe quel programme. Autant vous dire que 
I'equipe d'Uptown a deja quelques projets de 
produits a venir utilisant cet out.il, dont un jeu 
d'aventure interact qui devrait etre le premier 
a voir le jour. Pour en revenir a Megarace, ce 
seront en moyenne une quinzaine d'images 
par seconde qui seront affichees a I'ecran. 
Un enorme travail a ete effectue sur !e look de 
la voiture du joueur, et le modele que vous 
pouvez admirer sur ces pages n'est surement 
pas le prototype final. Les responsables de 
Mindscape se deplacent en effet assez sou- 
vent dans les bureaux de Cryo pour controler 
le travail et donner quelques indications sur tel 
ou tel detail. Une conscience professionnelle 
qui ravit les gens de Cryo, meme si elle est 
synonyme de continuels changements qui pourraient tres bien 
retarder quelque peu la sortie du produit. 
Developpe au depart dans I'optique d'une version U) rom 
□our PC Megarace est desormais en voie de conversion sur 
3D0 et sur Mega CD avec respectivement beaucoup plus et 
beaucoup moins de couleurs a I'ecran ! Que dire de plus sur 
ce produit qui s'annonce comme un des gros litres de Noel, si 
ce n'est qu'il n'est pas exclu que de nouveaux circuits appa- 
raissent quelques mois apres la sortie de Megarace, sous 
forme d'une extension CD I Des que I'on a I occasion de vous 
en reparler, e'est promis, on le fait I ■ 
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Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 
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Bercy 2 



accSs peripherii 
corte de Bercy 



Charenton ■ le ; Pont 
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C'est pour Virgin cette fois-ci que Cryo dtveloppe depuis 
ptus d'un an deja Eden, unjeu d'aventure, de rote et de 
strategic Voyage au pays des tyranosaures... 



es tyranosaures, velociraptors et autres lezards 

prehistoriques sort decidement tres a la mode en 

ce moment et Cryo est en train de nous concocter 

un leu CD qui s'annonce dans le milieu des jeu* 

videos aussi reussi que Jurassic Park Test dans le 

monde cinematographique I Reprenant quelques 

idees qui avaient abouti au succes monstre de Dune Virgin et 

Cryo se sort attachees a developper un jeu de tres belle tac- 

ture sur support CD. Un peu com 



par de simples mots. Meme si la resolution utilisee est le VGA 
320X200 et 256 couleurs, le resultat obtenu est tout simple- 
ment incroyable. Le monde dans lequel se deroule I'aventure 
est un pays fantastique ou humains et peuplades d origine 
dinosaure cohabitent tant bien que mal. Vous y rencontrerez 
aussi bien des humains de races diverses, que des huma- 
noides-dinosaures de plusieurs types 



Le moyen le plus rapide, le plus efficace et le 

moins cher de vendre ou acheter du materiel 

d'occasion : les Petites Annonces du 361 5 GEN4 ! 
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travail, de la conception jusqu'a la realisation (encore quelques 
mois seront d'ailleurs necessaires). Apres que le scripte ait ete 
finalise, les graphistes ont commence par dessiner quelques 
roughs de dinosaures en s'inspirant bien sur d'ceuvres et 
d'etudes existantes. Ensuite, il les ont scannes, retravailles 
puis modelises sous 3DS (pour 3D studio). En effet, une fois le 
dinosaure correctement modelise sous ce logiciel, il est alors 
assez facile de I'animer. Ceia demande bien sur un certain 
talent et surtout beaucoup de temps de calcul. mais quand on 
voit ce que les graphistes de Cryo reussissent a faire avec de 
"simples PC", on peut se dire que I'utilisation de Silicon Grafix 
n'est pas indispensable. Grace a cette technique, ce sont des 
dizaines de scenes merveilleuses qui agremente- 
ront I'epopeedu 




56. 



dans Dune, le jeu a ete con?u 
I comme un produit melangeant intelligem- 
ment plusieurs genres : aventure, strate- 
gic, role. La s'arrete toute ressemblan- 
1 ce, car Eden tient beaucoup plus du film 
interactif que du jeu video a proprement 
I parle, avec des dizaines et des dizaines 
( de scenes cinematiques indescriptibles 



sans oublier bien sur leurs ance- 
tres ' de verltables dinosaures comme les brachiosaures. les 
triceratops, les stegosaures, les dlplodocus, les pterodac- 
tyles Est-il necessaire de vous preciser que les gens de chez 
Cryo se sont plonges dans des tonnes de livres, de films et de 
desslns animes sur ces creatures disparues pour respecter au 
maximum I'apparence, les mceurs et surtout les mouvements 
de tous ces dinosaures. Le resultat est tout a fait impression- 
nant avec des creatures qui semblent toutes droit sorties du 
passe l Pour arriver a ce resultat, il a fallu de nombreux mois de 
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joueur, et meme les 
deplacements en interieurs seront du genre de 
ceux de Seventh Guest, precalcules mais 
d'une qualite graphique incomparable. 
Dans le jeu, vous jouez le role d'un heros 
humain qui doit a tout prix unifier les 
peuplades humaines et dinosaures 
' ■ pour affronter finalement le terrible 
empire Rex au nord du pays. Un peu 
partout dans le jeu, le joueur devra explo- 
rer, ramasser des objets et les utiliser 
1 pour decouvrir les secrets caches des 
dinosaures. Vous trouverez ainsi 
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6b nouvelles techniques qui vous permellront par exemple de 
batir des forteresses, d'ameliorer leg constructions. . . I out au 
lonq de voire periple, vous devrez en effet batir des cites torti- 
fiees qui vous permettront de resister au» assauts des ternbles 
querriers-tyranosaures de I'Empir Rex, et qui prouveront sur- 
tout aux autras peuplades votre vaieur. Si vous arrivez a avoir 
une certaine renommee, vous pourrez alors convaincre les 
chefs de ces tribus de vous soutemr en venant grossir les 
rangs de votre armee. 

Au niveau individuel, votre heros se trouvera de nouveaux allies 
qui le suivront et lui feront part de leur experience. Uela vous 
donnera par exemple la possibility de les interroger a tout 




moment sur la signifi- 
cation de certaines j 
fresques ou ceremo- 
nies tribales. Cette i 
partie aventure 1e 
sera une bonne 
part aux dialogi 
mais il faudra aussi 
decouvrir le fonc- 
tionnement de cer- 
tains mecamsmes. L interface de |eu a ele stmplitiae au maxi- 
mum Le curseur se transformera suivant I endroit ou II se 
trouve. En passant sur un personnage. cela vous donnera la 
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mats aussi sur les nouveautes de la High-Tech de loisir 



possibility de discuter. Sur une porte ou u 

issue, cela vous permettra de bouger. Sur c*,. 

tains objets vous pourrez alors vous en saisir ou 

lesexammerdepluspres... 

Pour 1'instant, le jeu est entierement en anglais 

pour les voix, avec des 

sous-titres en iran- 



{km 



cais 



s il n'e; 



,_js exclu que 
d'ici lafindu 
developpe- 
ment, une 
version inte- 
gralement ' 
francaise voit 
le jour, i 
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Devenez un visiteur privilegie de Supergames 93 en profitant de tarifs exception nels. 
Commandez des aujourd'hui votre : 

"Formule Journee" a 30 frs au lieu de 50 frs sous Forme dune carte coupe-file pour les animations du salon 
Formule Non-Stop" pour 95 frs une carte nominative vous permettra d'entrer autant de fois que vous le voudrez 
sur Supergames pendant les 5 jours. Cette carte vous servira egalement de coupe-file pour les animations du salon. 

Oui, je commande . . "Formule(s) Journee" et/ou ma "Formule Non-Stop", 

je joins mon reglement de frs par cheque bancaire a I'ordre de Showay 

Nom : Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

it la "Foimule Non-Slop" adressez un bulletin par petsonne ainsi qu'une photo d'identite. 



CONCO_UR_S- 



GRAND CONCOURS STUNT ISLAND 

caite d'abonnement de cinema. 




STDNT ISLAND : LE LOGICIELDEIEU ^^ 

Us grandes compagnies °'" ema, ^ ,a P h XdX et de la cascade aerienne. Sur c* to, 
STUNT ISLAND 3 1'ont mnstaee en OW* *«J ««tt « » ^ ^ ^^ ^ 

SSWttfS='«r»SSS&- * STUNT ,SUND so, . 
francais. 

films a fWwtori d'autres detenteurs de ■T' >;, , ls dvl to et du cinema, qui selectionne- 
SS™etX^r^d^^S»-^^ 93 - 

SjnnnjSLANDiLESLffre ^savazdejagagnKuncadeausur- 

f %&£&?<&• SfSS^SuA. en compare 3e ,a paraonne d, 
son choix. „ 
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NOM: 
Prertom: 



CodePostal: 

Telephone: 

Typed'ordinateur: 

Jedesrepaiticperauconcouts: 
veuntlmrealsepariTiessore.J'aipns 1 



Date d'envoidu bulletin: 
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PLUS GRAND DEFI 
^ CREATION 

Tout est a rebatir. Vous n'avez qu'un seul allie : vous-meme et votre formidable envie de creer ! 
|La population est I'elament majeur pour votre expansion ; vous devrez gerer le moral, les naissances, ['immigration, I'e 

■ sLirtout leur evolution. 

■ Des hommes et des femmes se partagent les taches quotidiennes necessaires a la vie dans GENESIA : fermiers. archrtectes, I 
■bOcherons, menuisiers, forgerons, inventeurs, specialistes... 
■Tous ontun role capital et sont interd6pendants. Veillez^ leur bien-etre. evitez les famines, construisez suffisamment d habitations, | 

■ protegaz-les des maladies et des agressions en nemies, aglssezsurle montantdes Impots. Negociez le fruit de leur travail avec les- 
(commercants pour pouvolr vous enrichlr. 

Sans equilibre ecologique, plus de vie dans GENESIA. Surveillez de facon permanent* les deboisements et les nappes phreatiques. t. 
Mais vous n'etes pas seui a vouloir devenir le mattre de GENESIA, les autres capitaines oeuvrent sur d'autres territoires. 

■ Leur seul but est de vous aneantir. Devancez-les en fonnant I'armee la plus prestigieuse : sotdats, archers, cavaliers, chevaliers, g 

■ Pendant que certains de vos hommes sont en campagne, les tetes pensantes de votre citd'jjes inventeurs) creent dans le 
I repaires cequi revolutionnera la vie de GENESIA. & m" 
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DEPUIS 65 MILLIONS D'ANNEES 
VOS MICROS MS ftpENDAIENT.. 
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AUJOURD 1 HUI, ILS ARRIVENT. 



PC ET COMPATIBLES 

AMIGA 

AMIGA A1JO0 

PC CD ROM 
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